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Liebe Leser! 





Sie sich auf Bas 
Stargame dieser 
Ausgabe! SKEET 
heißt es. Es garan- 
tier Spaß und Span- 


nung: Ein munteres STARCAME auf Seite 4! 





Manfred Kleimann, Chefredakteur -; ensch ieben: 
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Sie wollten schon immer wissen, was ein 
„Manlephant* ist? Nun, hier ist des Rätsels 
Lösung: Es handelt sich um „Trunkie”, eine 
niedliche Fieur — halb Vensch, halb Ele- 
phant. Trunkie mul aus irgendwelchen 
Gründen (?!?) den mächtigen Goldenen 
Gott, namens Gregoeo, finden. Bei seiner 
Suche gelangt er in die „Hühle der Kätsel” 
(Riddler's Den). Dort ist Trunkie auf der 
Suche nach dem Goldenen Stoßzahn und 
anderen Schätzen, die erbenotigt, um seine 
nächsten Abenteuer zu finanzieren. (ES 
scheint fast so, als würde bald eine Fortset- 
zune von Trunkie's Geschichten erschei- 
nen!) Gesteuert wird Ihr „zanz persönli- 


 giht,, war TOUR DE FRANCE von ACTIVI- 
SION scheinbarschon „überfä ällig*! ACTI- 
VISION ist es gelungen, ein realistisches 


u u 


‚Renn-Abentever für Ihr, Wohnzimmer“ ZU 


‚tion sind einfach hörrliehs sogar f erste De- 
tails, wie Straßenschilder, Flaggen oder ju- 


‚beinde Zuschauermassen fehlen bei TOUR 


DE FRANCE nicht. Beginnen müssen Sie 
‚die „Tour der Leiden“, wie das teilweise 
mörderische Etap pen-Rennen oft von den 
Kollegen des Sport-Ressorts genannt wird. 
mit der Wahl des Modus’: entweder Trai- 


nings-Kurs oder gleich den harten Wett- 


"kampf. Mindestens zwei Spieler. können an 
dem Renn-Spektakel teilnehmen; man 


"kann sich. für ‚eine Etappe oder für die gi 


samte „Tour“ entscheiden. Jetzt geht es an 


die Wahl, des Rennrades: Hierbeimuß man 


ze auswählen; es gibt verschiede- 





ne Räder mit unterschiedlichen Farben so-_ 


‚wie ‚Qualitäten und „Macken“. 
‚Besonders bei Kurven und ‚starken Stei- 


‚gungen ist ein ‚newisses Maß an Geschick- | 


‚Sport- Spiel; ‚das das. Prädikat A nere 
wertroll® verdient! 


Hersteller:  ACTIVISIO 
TU 680, 2000. Hamburg 76 (Preis. ca, 39,- - 
DM). 
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Nachdem es schon solch viele Sportspiele 


Pa, Een) | 


„Philipp" 





2 ea 
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cher Manlephant* mit dem Jovstick. Mit 


dem Feuerknopf kann 'Trunkie Gegenstän- 


r h. | 1, Pole Pi 
DEIllialll, 


THE LITTLE COMPUTER PEOPLE (von Acti- 
Ian zuE den Commodore db) sr zweilchohne 
| eines der technisch besten Computer-Program- 
me, die je erstellt wurden. Dennoch har die 
Ssprel-Idee innerhalb der Redaktion die ver- 
schiedenartiesten Reaktionen ausgelost, 

Der Aufbau des Programms: Im Innern des 
Computers - guasi in einer Art Puppenhaus - 
lehrt (die Betonung liegt ausdrücklich auf lebt) 
ein Kleiner animatierter Mensch mit Namen 
. Dreser Mensch hat ein ganzes Haus 





de einsammeln und diese verwenden. 
Riddler's Den ist ein grundsolides Acıtion- 
Spiel, mit 'ner hübschen Graphik. Trunkie 
könnte sich vor allem in die Herzen der 
Kinder „hineinspielen*: die Animation ist 
eut peluneen. Ansonsten ist zu bemerken, 
daß die Anzahl der „Action-Rätsel-Spiele" 
stetige zunimmt. Einer dieser Vertreter ist 
Trunkie in Riddler’s Den. MR. 
Hersteller: ELECTRIC DREAMS SOFT- 
WARE, 31 Carlton Crescent, Southampton, 
Hamptonshire, England (Preis: 28,- DM). 


; 


vertrieb: ACTIVISION, Postfach 760 680, 
2000 Hamhure 76 


(esaminote: 
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_ IMPOSSIBLE 
MISSION 


In England war IMPOSSIBLE MISSION 
für den 64er das Spiel des Jahres. Esschien | 


unmöglich zu sein, dieses Game auch für | 


den Spectrum zu konfektionieren, Doch: 
„Nichts ist unmöglich“; auch diese „Im- | 
possible Mission“ ist US GOLD gelungen. 
Nun ja, die typische Sprach- bzw. „Schrei- 
=eduenz“ mußte aus „technischen Grün- 
den“ beim Spectrum entfallen, dennoch | 
aber sind die Grafik, das Scrolling, die Ge- 
schwindiekeit und der hervorragende 


Spielwert gut „rübergekommen“, 


Ja, das ist der legitime Nachfolger von 
Siehtshade. Sein Name: GUNFRIGHT! 
Das Strickmuster bei diesem Wild West- 
Spiel ist dem des mittelalterlichen „Rit- 
terspiel“ sehr ähnlich. Doch beim genau- 


| eren Hinsehen ist noch „mehr drin“; Die 
Story: Sie machen Gangster ausfindig 


und blasen denen das Lebenslicht aus. 
Recht einfach, was? Nein, weit gefehlt! 
Manchmal müssen Sie bei der Jagd auch 
mit einem hinterhältigen Gegenangriff 
oder einem Duell, Mann gegen Mann 
rechnen. Wenn Sie zu langsam sind, ... 
nun, Sie enden dann mit einer bild- 
schirm-füllenden Salve von Einschlä- 
gen! VI.K. 
Hersteller: ULTIMATE PLAY THE GA- 
ME, Ashby-De-La-/ouch, Leicester, 
Eneland ‚(ereir: 30,- DM): 
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Der böse Elvin Atombender möchte die 
Welt erobern. Er plant, in den nächsten 
stunden seine atomaren Raketen abzu- 
schielien. Ihr Job ist es nun, in die unterir- 
dische Festung von Elvin einzudringen und 
den Geheimcode zu finden, um die nuklea- 
re Katastrophe zu verhindern. Sie haben 
sechs Stunden Zeit. Also, Fahrstuhl bestei- 
ren und die einzelnen Räume untersuchen! 
Elvin hat Teile des Codes in verschiedenen 
Räumen versteckt. Sie finden diese und 
„bauen die Teile* zusammen. 
Dies klingt recht einfach, ist es aber nicht: 
Der „Feind hört mit* und ist nicht untätig; 
er läßt auf Sie schieflen und Sie verfolgen. 
Sie 


BUFERI 4 
Se: 711 


= zn" Sem Zan 


Rast und Ruhe, „durchstöbert”, 
‚Han sieht einen Fernsehapparat, Plattenspie- 
ler, Computer, Toilerte, Telefon, Klavier, Bett, 


können Ihren Helden fantastisch | 


| zur Ferfügung, das er regelmäßig, meist ohne | 
ı worin er seiner Verzweiflung darüber Ausdruck 


Schränke oder auch eine komplett eingerichte- | 


se Küche, Sie als Spieler /Spielerin haben nun 
den „Forschungsauftrag”, das Lehen des klei- 
nen Burschen zu studieren. D., Sie missen 
Hm ernähren, ihm Geschenke bringen oder ihn 
einch Brief an Sie schreiben lassen, worin er 
seinen Gemäfszustand zum Ausdruck bringt. 

Die „Faszination", die dieses Programm aus- 
straflt, ist, daß Sie ihm Anweisungen geben sol- 
fen /müssen/können, die er dann auch prompt 
ausführt. Der kleine „Philipp" - auffallend gut 
ommaltert = lächelt, erinst, schmollt, schaut 


gequält; verrichtet Turnäbungen, hört Schall- | 


platten, spielt Klavier (der Sound ist wahrlich 
phantastisch, das muß man sagen!), fürtertsei- | 


nen Hund, wäscht ab, kocht, putzt sich die Zah- 
se undanderes mehr. Jede „Aktion“ ist hervor- 
ragerd dargestellt - „fast wie im richtigen Le- 
ben", 


Last man ıla im Stich, muß er sterben, dieses 


„Forschungsergebnis" ist erschütfernd, aber 


wahr Sein letztes Aufbaumen dokumentierte | 














steuern: erläuft, rennt und kann ärtistische 
Flick-Flacks „hinlegen“! 
Wenn Sie das Passwort kennen, rennen Sie 
zu einem der Computer und 
sehen es ein. IMPOSSIBLE MISSION ist 
wohl eines der besten Spiele, die für den 
Spectrum zu haben sind. Es dürfte in keiner 
Software-Sammlung fehlen! 

(Manfred Kleimann) 


Hersteller: US GOLD, Unit 10, The Park- 
way Industrial Centre, Heneape Street, 
Birmingham, England (Preis: 
DM). 


ca. 35,- 


e: lırlaalalte 






























„Philipp“, indem er an uns einen Briefschrich, 
rerlich, daß jemand so grausam sein kann, ihn 
verhungern zu lassen: „Warum bitte laßt Ihr 
mich sterben?" /ragte er. 

Ich bin der Meinung, daß dieses Programm - 
end dies ist nicht synisch zu verstehen - excel- 
tert ist, was Aufbau, Aktivitäten, Action, Gra- 
pic und Sonnd anbelangt. Dennoch ist ex 
sleichzeitg ein erschreckendes Indiz dafür, wie 
die technisch- „zirilisierte" Welt van morsen 

„mal atsschauen wird. 

Die Kedaktıon har dieses spiel bewußt zum GA- 
ME OF THE MONTH gewählt. Kein Spiel war 
bislang so technisch auseereift, hatte einen so 
hohen Spielwert; kein Spiel.allerdings war je 
von solcher Grausamkeit, Es ist sicherlich das 
benerkenswerteste und umstrittenste „Spiel 
des Monats"! Manfred Kleimanm) 


Hersteller: Activision Germany GmbH, Posr- 


fach 76 06.80, Karlstraße 26, 2000 Hamburg 76 
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Ein Superspiel für den T1-99 


Die Spielbeschreibung und das Listing beginnen auf Seite 68 


Nehmen Sie Platz vor Ihrem Atari-Cockpit, und fliegen Sie als 


„SKY WARRIOR“ 


Hier sind perfekte Koordination, superschnelle Reaktion und stählerne Nerven gefragt!! 


Sicher kennen auch Sie den berühmten Weltraumepos „Krieg der 


Sterne“ von George Lukas, Amerikas Meister der Trick- und Spe- 
 zialeffekte. Dieser Film bildete den Auftakt von zahlreichen Welt- 
raumstreifen, die beim Kinopublikum auf ein riesiges Interesse 


 stiehen. 


Doch Sie als Atari-Besitzer können sich den Weg ins Kino sparen. 
Steigen Sie in Ihr „Atari-Raumschiff", und bahnen Sie sich einen 
Weg durch die, von feindlichen Monstern förmlich wimmelnde, 


Gulaxy. 


Sobald Ihr Raumschilf gestartet ist, wer- 
den Sie von allen Seiten durch äußerst 
kampflustige Monster attackiert.Soll das 
Lebenslicht nicht verlöschen, so gibt es 
jetztnurdrei Möglichkeiten: Sie flüchten 
vor der Übermacht, Sie eröffnen sofort 
enadenlos das Feuer, oder Sie drücken 
erst einmal die Pausentaste („SPA- 
. CE*),um Ihre Lage klar zu erlassen. 

Die Anforderungen an Ihre Fähigkeiten 
steigen mit jedem höheren Level. 

Das Screen besitzt folgendes Aussehen: 
Am oberen Bildschirmrand erscheint das 
Display für Hishscore und Spielmodus. 
Mit der „Select“-Taste gelangen Sic inden 
„Double* - und mit der „Options“ - Taste 
springen Sie in den „Single“-Modus zu- 


rück. In der Bildschirmmitte ist das Ge- | 


fachtsfeld aufgebaut, darunter befindet 
sich dann die Anzeige für die erzielten 


(S.G.) 
Abschüsse und die noch zur Verfügung 
stehende Zeit. Auf der untersten Bild- 
schirmzeile wird derScore, der Level und 
die Anzahl Ihrer Leben angezeigi. 
Wenn Sie eine Angrillswelle, die aus 50 
Angreilern besteht, überstanden haben, 


erreichen Sie den nächsten Level. Achten | 


Sie darauf, daß Sie das Zeitlimit nicht 
überschreiten. Wird der „Star Warrior" 
von seinen Ängreilern getroffen oder das 


Zeitlimit nicht eingehalten, so verlieren 


Sie eines Ihrer drei Leben. 

Sollte es Ihnen tatsächlich gelingen, in 
den IO Level zu gelangen, so wird in der 
Bildschirmmitte eine Mitteilung einge- 
blendel. An den beiden äußeren Enden 
dieser Mitteilung steht je ein Buchstabe, 
der Bestandteile eines Geheimwortes ist. 
Dieses Geheimwort besteht aus nur 5 


Buchstaben. Gelingt es Ihnen, dieses Ge- | 


in den Weltraum 


heimwort herauszulinden, so erhalten 
Sie als Anerkennung 7 weılere Leben. 
Geben Sie die Lösung in den Computer 
ein und bevor $ie dann die Starltaste be- 
tätigen, erlönt ein akustisches Signal. 
Achtung: Vor dem ersten Start das Spiel 
unbedingt abspeichern, da es nıcht mehr 
abgebrochen werden kann. 

Sky Warrior läuft aufallen Atarı Compu- 
lern mit mindestens 43 KRAM. Zusätz- 
lich ist 1 Joystick erforderlich. 
Besondere Vorzüge des Programms: 


- 10% Maschinencode ermöglichen ak- 
tionsgeladenes Spielen 
Horizontales Scrolling 
VBVDLI Programmierung 
Die Resetlaste ıst auf Kaltstart pro- 
erammieri 

- Vierstimmiges Musiıkprogramm 


10 schnelle und anspruchsvolle Level 


Professionelle Laufschrifi 

Multi Controlling über 2 Joysticks 

3 Spielebenen 

Geheimwort Option 

Gute Soundellekte 

Highscore Display 

>? völlig neue Zeichensätze werden ver- 
werndel 

Sie werden von bis zu 50 Monstern 
gleichzeitig angegriffen 

ENET REIT 


Kann sich unser „SKY WARRIOR* in der heiß umkämpften Galaxy behaupten? 
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GRAPHICS S:POKE 752,117 


?  EEIHITTN aktiviert." 


-1536 TO 1685:READb A:POoKE I 


LI:ia=USRE1536 , T4a816I1 1: A=USREIAd8 163 
bAaTa 104,104,173,204,104,137, 207 


‚165,136,133,208,165,137, 133,206 


DE} 72 DATA 160,0,177,205, 201,100,740,6 
32, 123,6,76,15,6,168,205,133 
EN} Fa DATä 207,165,206,133,208, 24,165, 
207,105,5,171,207,165,208,105 
EB} 76 DATA 8,177,208,162,0,160,0,177,2 
07,201,45,208,1,96,72,152, 145 
Ga) 78 DATA 203,104,32,139,6,10,10, 10,1 
0,145,2037,200,177,207,32,139,6 
‘“F0> 80 DATA 136,17,283,145,207,24,165,2 


03,105,1,113, 283,165, 204; 


195,0 


“JH? 02 DATA 13I,204,24,165,207,105,T, 13 
3,207,165,208,1905,0,131, 208,232 

{HM} Bi DATA 224,9,200,191,12,123,6,76,2 
7,6,1608,2,177,205,24, 101, 265,173 

{<LC> 86 DATA 205,165, 206,105,0,1353, 206,9 
6,201,58,144,4,58,237, 35, MH 19,70 
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06) 

BK} 

{DK} 

‘EC} 
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FM} 
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“AE> 
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EN} 
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<E.J> 

‘“BM> 

‘cc 

RR) 

“BL> 

CcE> 

£bF> 

“ans 

| CP 
"u <CJ> 
- <EH} 
‘CD>) 

PH> 

“Aarr 

‘hc 

<DK> 

AL, 

£bM> 

‘Dar 

{Po> 

“cL} 

C0> 

BP} 

AL} 

PH} 

er: 

“BI} 

ac} 
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1880 
101 
102 
4103 
104 
105 
106 
i97 
188 
197 
110 
411 
112 
1173 
114 
115 
116 
117? 
118 
119 
120 
421 
122 
1273 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
1352 
133 
1JI4 
135 
136 
137 
138 
133 
148 
441 
142 
i41 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
152 
4151 
154 
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bat 
bAaTa 
DaTä 
BATA 
bATa 
DATa 
DaTa 
DATA 
BATA 
DATA 
DATE 
DATA 
baTä 
DATA 
DAaTa 
DATA 
BATA 
bAaTa 
Dar 
DATA 
baTa 
DATA 
bAaTa 
BATn 
DATA 
DAaTa 
bATa 
DATA 
DATA 
baTa 
bAaTa 
BATA 
DATA 
DATA 
DaTa 
BATA 
DATA 
BbATA 
bAaTa 
baTa 
baTa 
DATA 
DaTä 
DATA 
DAaTa 
bAaTü 
bAaTıa 
DATA 
baTa 
DATA 
DATA 
DAaTaA 
DATA 
BATA 
DATA 





Db8,20,7h,94,20, c5, 30,20,0F 
1,09, 13,80,78E,99,49,04,580 
*F,33,49,01,86,82,99,0D,83 
773,00,04,99,80,67,%99,49,6I 
80,90,99,99,00,Ad,90,04,99 
Edö,E0,D6,De,F8,49,80,80,3C 
28, A9,00, 0A, DB, 00, 80, E8,b0 
FA,EE,JC,88,90,30C,88,09,84 
DGO,EDb,nF,43,85,C086,A49,01,85 
C9,20,52,894,20,66,97.00D, 96 
29,00,73,99,01,80,96,9%,EE 
35,33,9E,95,99,CA,8D,94,88 
80,92,99,80,9£,88,80,93,99 
B6,08,88,80,91,99,B0,B2,88 
06,924,73,80,0C,08,80,40,%% 
E8,E8,04,F0,3A,89,089,10,850 
24,97,00,37C0,04,06,08,Ba,0n 
0A,oF,OF,i4,14,04,06,02,04 
0A,0F,02,14,1E,132.0F,0F,0F 
04,08,04,09,04,05,05,0I,02 
01,03,05,07,01,083,06,087,66 
36,06,46,76,06,56,D6,,A46, 16 
A9,11,020,39,97,49,10,80,I0 
+7,AD,AZ,29,00,2B,40,00,Ab 
F1,02,06,FB,28,26,869%,4D,F1i1 
0o2,F6,F8,Ab,FC,02,09,FB,88 
D8,E9,C8,C0,05,00,E6,20,8B4 
73,99,02,60,90,99,D0,DA,7D 
3F,23,30,98,9A9, n8,00,05,D2 
49,C8,86,04,02,02,00,E8,Ao0 
00,C8,00,Fb,E0,02,D0,F6,38 
E2,01,D8,EC,A9,00,8D,05,b2 
AF,01,50,435,799,80,89,99,68 
B4,4C,0B8,8F,Ab,1F,00,C9,03 
r0,09,C9,05,F0,16,09,06,F0 
E4,60,A2,02,00,5F,89,90,85 
26,CA,18,F7,A49,012,86,96,99 
50,02,07,5B5,63,89,90,E5,96 
ChH,iD.,F?,A9,02,80,98,99,60 
33,29,2E,27,24,2F,15,22, 4b 
78,02,C9,065,F0,2B,C9,07,Fo 
21,C9,05,F0,29,C9,086,FO,16 
E9,09,F0,27,C9,0B,F0,14,0C9 
aAn,FD,25,C9,BE,F0,83,46,52 
BA,dC,FDb,89,4C6,22,8n,4C;Bi 
53,4C6C,68,69,20,B1,89,4C, FD 
59,20,51,99,46C,22,04.20,03 
B9,4C,22,8A4,20,0D8,89,4C,Fb 
89,AD,7E,99,C9,26,F0,1F,20 
A?,B8C,20,9D,80,20,5E,8n,20 
43,859,10,45,C8,69,01,85,C8 
n5,C9,69,00,835,09,20,52,84 
EE,7E,33,606,Ab,7E,3%,Fö,Füa 
28,A9,8C,20,589,850,20,5E,B4 
20,49,84,30,05,08,E9,01,55 


<B> 
FF} 
Be 
‘<BHN>} 
<BH} 
‘EC} 
iCE>} 
‘Al? 
‘BB } 
BP} 
<BE} 
{PP} 
AM} 
PH} 
ca) 
<CcP> 
<Eb> 
Ab 
ib6G} 
<BK} 
<ccH 
EG} 
<DH>} 
“aK> 
<CcI} 
i6G>} 
<EE>} 
CcD> 
<E.J} 
<CcH} 
<CcH> 
‘BB} 
“DH 
“CH? 
<FE>} 
<EF} 
{co} 
‘cäa> 
BI) 
“EK} 
‘CF} 
HP} 
{RP} 
GL} 
<cF> 
466 
<BK} 
“FM> 
aß} 
CL} 
<EE> 
‘DH 
“AH? 
‘bE} 
<DI} 
{BF} 
«DP> 
<BF} 
BA} 
‘DD > 
“C.1} 
CH} 
<BH} 
‘EP> 
<BH> 
‘cc>} 
“BH> 
EB} 
«EC» 
“PG> 
ED} 
<BE> 
Dar 
<cH> 
<bF} 
EN} 
or > 
‘EL 
<EH) 


155 
156 
157 
153 
159 
160 
i61 
162 
464 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
150 
181 
187 
183 
184 
185 
196 
187 
158 
18% 
1986 
191 
1#2 
133 
194 
195 
196 
447 
1986 
133 
zZ0u0 
zul 
202 
203 
204 
208 
206 
207 
208 
209 
zi0 
zi11 
z12 
213 
#14 
215 
216 
217? 
218 
219 
#28 
221 
#22 
277 
224 
+23 
#36 
227 
2386 
23 
230 
231 
272 
253 


BATü 


baTa 
DaTa 
baTüä 
DATA 
baTıa 
BAaTa 
DATA 
DATA 
bATA 
BATa 
DATA 
bAaTa 
baTa 
bAaTa 
DATA 
DATa 
DATa 
BaTa 
DAT 
bAaTa 
baTüa 
baTa 
DATA 
DATA 
BaTı 
bAaTa 
DATA 
DATA 
BATA 
bAaTa 
DATA 
bATa 
bAaTäa 
DATA 
DATä 
bBAaTäa 
Data 
DATa 
DATA 
bAaTäa 
DbATä 
DATA 
DAT 
DATa 
DATA 
DaTä 
bare 
bAaTa 
bATä 
bAaTä 
bAaTa 
DAaTaä 
DAT 
DATäa 
DATü 
DATA 
BaTıa 
bAaTa 
DATA 
bATa 
bATä 
BATaA 
BbaTdı 
DATA 
bAaTı 
bAaTa 
DATA 
DATA 
DATA 
DaTa 
DATA 
Data 
BATa 
Data 
bDATh 
DATa 
Data 
bATa 


C8,45,C9,E9,08,85,609,20,52 
GA,CE,FE,39,606,Ab,?7F,99,F0 
4F,20,49,8C6C,20,C7,60,20,5E 
04,20,49,89,38,49,C0C8,E9,28 
85,0C8,45,C9,E9,080,85,C09,28 
52,8A,CE,7F,99,60,Ab,7F,99 
C9,15,F0,F8,20,99,00,20,AB 
86,20,5E,8A,20,49,84,18,45 
C8,69,20,85,C8,95,C9,69,08 
035,C9,20,52,BA,EE,7F,239,60 
A9,08,40,921,C0C8,C0C8,91,C8,60 
42,01,08,08,91,C0C8,49,82,C8 
31,C8,60,A0,01,B1,CH,C9,05 
F0,08,C9,06,F0,04,80,10,F3 
609,4C,85585,920,95,00,99,48, Ab 
#1,797,48B, BB, Ec,#9 ;86 ‚80, 33 
B6,ED,37,860,81,99,20,9D,84 
68,806,61,99,68,80,00,99,68 
00,14,94,806,80,99,86,15,90 
850,81,99,09,00,85,CA,49,80 
85, CB, AD ‚81,79,F6, of, Au, [271] 
20,548,806,C8,CC,81,99,06,F? 
418,05, CA,656,80,99,85,CA,45 
CB,69,800,85,CB,69,A48,00,Bi 
CA,C9,05,F8,85,C9,06,FB,1D 
60,00,00,89,14,94,DD,EC,99 
60,08,89,15,9A,0D,Eb,9%,Fo 
18,C8,608,C0,64,00,EA,88,06 
609,06,BE,EC,33,4C,D1,04,93 
4h1,48,49,07,99,B4,99,28,D9 
SD, nA2,008,90,44,99, 86,093,DZ 
569,68,650,42,00,8D,A4,99,F6 
07,EB,EC,#2,99,D9,F5,6560,4b 
+8, 939,C9, O1; F6,0E,ü4b,?7#, : 4 
cb,2D,99,F0,28,80,90,99,46 
JE;8B8,AD,84,02,00,90,99,Fo 
1A,86,906,939,C9,01,F0,13,4b 
78,02,C9,8E,F0,57,C9,0D,F0 
03,C9,08,F0,2E,C9,07,F0,04 
60,4C,88,88,A0,7E,99,09, 26 
F8,F5,949,82,90,44,99,20,b5 
50,20,82,8C,FE,EC,99,FE,EC 
”7,20,71,89,20,C4,84,A9,03 
28,BF,8C,4C,0B,88,AD,7E,99 
F8,01,49,04,90,44,99,20,D5 
#0,20,8B2,8C,DE,EC,939, 20,71 
0ä, 20, C4,Bä, AFP. 05, 20, BF,8tG 
4C,08,9B,Ab,7F,9%,F0,1c,49 
01,90D,44,99,20,D5,5D,28,B2 
8C,DE,Eb,99,20,71,04,20,C4 
94,n9,04,20,BF,00,4C,08B,88B 
80,AD,7F,99,C9,15,F0,F8B,A9 
03,30,A44,99,20,05,30,28,B2 
8C,FE,ED,99,20,71,84,20,C4 
84,49,04,20,BF,BC,49,04,80 
06,93,49,98,80,03,02,60,649 
08,8D,79,94,d4E,79,94,BD,A4 
79,08,208,05,80,98,C9,01,F0 
*1,6C9,82,F0,2F,C9,04,F0,48 
C9,03,F8, 13,EE, 73, er Ab, Fi | 
4A,cD,92,939,08,04,60,49,06 
506,03,D2,F0,Eb,46,89,8C,20 
’1,84,20,09,50.49,00,90,n4 
73,20,8F,8C,4C,12,26,B8D,EcC 
79,C9,27,F0,E8,20,71,84,49 
00,20,BF,8C,FE,EC,99,20,71 
94,20,C4,09,99,03,20,BF.,8C 
46C,12,9C6,Bb,EC,99,F0,CAa,70 
’1,84,09,00,20, BF,öt,.BE, EC 
793,20,71,84,28, C4,.00.09, 8I 
20,BF,80,4C,1Z, 0C,BD.ED, - 
F#,4C,28,71,.04,9%,00,20,8® 
86.,DE,ED,37,28,71,84,28,C4 
84,49,04,20,BF,8C,4C,12,8C 
BD,EDb,39,C9,.15,F0,80,20,71 
nn, A7,00,20,BF,&C, FE;ED,#33 
208.71,8A,20,C4,84,59,04,720 
UF,8C,4C,12,86,45,C08,85,C 
45,6C9,85,C0B,60,4D,7E,99,9D 


HOMECOMPUTER 9 


a — = -—- =. 


r} 

A 
Eu 
Fi 
Bea 


Fr 
= 
2 
Aut 


SE —,— ——— —— _—— 


EC,3%,Ab,7F,993,90b,ED.>93,608 
n0,00,91,C0,60,47,00,48, 31 
CA,C9,921,CA,60,49,05,A0,00 
31,6CA,n9,06,C0,31,CA,60,Ab 
04,02,00,FB,68,149,01,51,C4 
C9,01,F0,10,C9,02,F6,0C,C3 
03,F0.,098,629,04,F0,07,88,10 
EB,66,46,98,90,28,D9,86,A9 
07,90,BA,99,A2,00,B6,EC,99 
Cb,00,993,D0,08,6.Db,Eb,39%,Cb 
81,99,F0,04,E8,£8,bD08,EC,28 
*’1,0A4,097,00,20,BF,8C,20,0b# 
8506,49,00,90,44,93,560,083,b2 
68,68,4C,FE,86,99,86,0D,.01 
D2,FE,04,99,20,05,80,20,91 
54,47,07,40,00,91,Ca,C8, 91 
CA,20,29,92,208,64,93,4C; FE 
006,49,86,00,01,b2,FE,Ba,2?3 
20,65,00D,20,91,84,49,08,A0 
00,91,CA,C8#8,91,CA,4C,FE,8D 
59,86,8b,01,b2,FE,B8A,39,20 
DS,80,20,91,0n,09,09,40,00 
71,C9A,6C8,91,CA,4C,FE,0D,A9 
08,906, 8A,99,29,05,580D,206,91 
84,09,00,08,91,Cn,60,P1,0n 
00,01,D2,4C,FE,80, 18,05, Ca 
63,01,85,6CA,059,CD,0%7,00,05 
cB,606,18,A5,CA,69,29,85,C#A 
AS,CB,63,00,895,C8B,69,38,45 
ca,E9,01,85,CA4,A5,CB,EF,88 
85,CB,60,78,493,Cäh,E3,28,85 
EA, h5,CH,£E9,00,085,CB,69,8A 
0, a,b, nn, dh,ni,60,49,00 
86,78,94,AE,78,9A,BD,BA,2° 
F0,29,69,01,F0,71,C9,07,F0 
18,0C9,08,F0,17,6C3,09,F0,16 
9,8A,F8,856,EE,?78,9A,ADb,78 
9n,C0,93,99,00,09,60,4C,30 
56,4C,50,850,4C,64,80,A9,01 
6,09,99,28,05,85D,Ab,0A,D2 
23,03,F0,12,C9,01,F0,1A,C9 
o2,;,F0,22,A9,06,906,14,99A,9b 
165,30,F0,22,49,26,90,14, 90 
49,00,90,15,29A,F0,18,49,26 
40,14,90,09,15,3D,15,9n,Do 
04,49.00,90,14,90,09,15,9D 
15,90,20,91,04,20,CD0,8C,4C 
FE, 80.,208,05,5b,5D,14,9A,CD 
7E,73,00,08,5D,15,#A,Cb,7F 
393,00,03,4C,88,90,Ab,8A,b2 
29,01,090,0D0,00,14,9A,Cb,?E 
393,F8,05,98,49,4C,ED,8E,Bb 
15,94,0CD,7F,99,F0,EB,98,1E 
20,91,84,CE,81,99,20,C7,8D 
20,DF,8C,20,48,86,20,04,0C 
20,C7,80,DE,15,94,20,CDb,5C 
4C,FE,80,20,91,8A,EE,81, 3? 
20,08,80,20,0F.,9C,208,C7,8b 
28,04,9C0,20,AB,80,FE,15,94 
20,C0,8C,4C,FE,80,28,91,84 
EE,808,297,20,90,80,28,DbF,BC 
20,089,90,20,C4,8C,20,9D,8D 
FE,14,90,20,00,8C.40,FE,&D 
209,91,8A,CE,56,99,20,59,80b 
20,DF,8C,20,90,80,28,C4,8c 
208,B9,5b,bE,14,.94,20,CD,BC 
4C,FE,80,02,00,E8,n0,00,68 
DO,FD,EC,91,99,D0,F5,20,E6 
8B,40,B8,99,F0,03,4C,88,90 
CE,83,939,56,E3,49,02,80,83 
33,20,87,89,20,09,8B8,CE,84 
59,008,03,Ab,94,93,66,84,99 
20,0D,8D,28,4E,äF,aD,9F,99 
C3,05,90,C06,4C6,78;8F,Ab,Fi 
02,F0,24,09,00,80,01,D2,80 
03,02,860,89,99,Ab,F1,02,0D8 
F&8,Ab,F1,62,F8,FB,A9,820,85 
14,15,14,C9,08,D8,FA,A3,01 
56,89,99,60,49,00,80,01,D2 


[3 


806,07,02,80,59,99,28,04,93 
20,85,97,A9,4A8,80,05,D2,#9 
00,85,14,05,14,80,04,Db2,Ab 
88,99,00,18,20,29,92,92,08 


:20,08F,92,E8,E8,09,00,F8,A2 


060,E8,h0,00,C8,bo,Fb,E®2,038 
bo,F6,F0,0B,49,08,060,05,b2 
28,85,937,20,B5,93,6,95.99 
C9,8A,F8,8B,286,Fb,932,09,88 
80,96,99,4C0,.09,88,49,02,0D 
16,7F,A2,27,80,24,790,9D,998 
81,CA,10,F7,20,27,93,20, 73 
+0 ,02,008,49,A8,80,05,02,Bb 
4C,90,80,04,02,20,5B5,33,49 
00,80,05,02,20,B5,973,E8,E08 
22,00,E5,BE,BA,D4,8E,1A,D8 
‘b,08,04,60,04,E6,CC,A6,€6C 
Ed ,Ab, 84,02,00,EB,49,04,80 
16,7F,46,07,88.00,00,00,06F 
00,30,33,27,008,0E,008,33,23 
25,00,132,29,2E,24,00,25,29 
2E,00,20,25,2C,24,00,0F,006 
30,37,27,00,0E,006,00,080,008 
79,6C,60,5B8,51,48,48,79,6C 
60,58,51,48,408,48,51,5B,68 
66,79,90,79,90,79,90,79,920 
36,1385,2F,20,2F,35,3C,13,00 
0b,06,8E,Ab,84,D2,C9,05,508 
F9,AA,BD,6E,98,18,69, 21.00 
41,81,80,B5,81,60,19,86,5D 
01.02,A9,00,86,89,99,8D,013 
02,09,07,20,81,99,49,08,20 
B1,98,49,09,20,81,390,A9,08 
20, B1,90,09,00,80,01.b2,4C 
4F,91,90,00,91,C8,C8,91,C0 
42,00, EB,Ab,0e,C3,Dn,Fb,Eo 
59,08,F6,60,20,C7,31,20,65 
36,69,03,86,90,99,8b,04,D4 
A9,00,56,008,02,A49,03,8b,DF 
D2,A9,FF,3D,85,99,49,00,8D 
41,99,8D0,42,99,8D0,C08,802,A9 
78,00,C4,02,49,C8,00,C5,02 
49,50,80,06,02,09,18,80,C7 
02,43,01,00,44,02,A8,C6,A2 
37,49,87,4C,5C,Ed4,A®?,00,8D 
35,99,80,93,99,00,96,99,99 
10,80,39,27,A2,07,A49,00,9D 
37,39,09,18,90,29,97,CA,18 
F3,69,CB,86,9C,97,02,07,BD 
41,91,90,44,97,CA,10,F7,4C 
Fb,?2,0B,0C,00,0B,0C,00,05 
0C,ab, FC,02,4C,78,E5,CE,9C 
55,56,9C,99,C9,C8,F0,28,C? 
CA,F0,8E,C9,C9,08,12,49,00 
806,40,97,020,4E,97,F0,68,49 
00,80,50,97,66,51,97,28,0D3 
8C,10,B8,99,F8,03,208,FD,32 
46,09,88,20,27,93,A9,02Z,80 
16,7F,42,27,50,9F,91,90,30 
81,Ch,10,F7,208,D9,5C,09,04 
50,16, 7F,4C6,07,88,00,008,060 
080,00,00,00,00,00,38,33,27 
00,0E,00,33,10,29,25,2C,25 
2E,24,25,008,0F,88,30,33,27 
30,00,00,00,00,00,00,00,08 
00,92,48,50,bb,91,9b.40,7F 
ChaA,10,F7,09,40,80,00,02,A°9 
7F,80,81,82,60;40,8n0,48,H9 
BE,AZ,44,8D,8n,D4,860,17,D0 
8E,18,00,49,59,8D0,00,02,68 
an,68,40,48,0n1,48,Ab,A0,39 
42,74,50,04,04,80,16,D0,8E 
13,00,49,73,5D,80,02,68,n4 
68,40,48,94,48,49,0E,A2,54 
56.04,04,06,17,D0,BE,18,D0 
49,40,80,00,092,66,A4,65,40 
EE,97,99,40,37,99,C9,08A,F0 
06,09,10,8b,2C,97,60,49,00 
80,27,9%,A9,10,80,2C,.37,EE 


Apri/Mai '86 


ya 


April/Mai '86 


38,93,ABb,38,99,C9,84,F0,06 
09,10,80,2B,97,698,49,00,2D 
56,99,69,10,80,28,97,EE,39 
39,40,99,99,C9;D8A,F0,06,09 
10,86,24,97,60,A9,08,6D,99 
3,49,10,0D,2A,97,EE, 94,99 
ab; 9A,99,C9,0A,F0,06,09,10 
86,23,37,60,46,25,F1,Ab,89 
23,F0,19,90,0B,99,00,15,aD 
04,99,00,10,40,89,99,D00,08 
a0b.,08,99,00,06,49,01,86,B8 
732,680,CE,898,99,00,88,99,120 
06,09,18,80,11,97.60,.n9,89 
56,08,99,49,19,80,11,97,CE 
69,99,940,89,99,70,06,09%,10 
5D,10,377,60,A493,09,50,89,99 
42,13,80,10,97,CE,04,99, 40 
94,99,30,06,09,10,60,0P,97 
50,49,09,80,80,99,n9,19,80 
OF,937,CE,88,99,00,88,99,09 
10,20,0£E,97,60,02,07,0%,00 
20,88,99,49,10,90,8E,97,CA 
10,F3,93,03,806,88,99,493,13 
5D0,BE,37,#R9,108,85,FE,96,8D0 
FF,36,49,08,56,39E,99,8b,9F 
77,60,A0,94,99,C0,0rf,99,F0 
07,80,1F,50,00,39,99,CD,8E 
3,F0,07,B8,14,60,A0,98,99 
Cb,86,99,F0,03,80,09,60,äb 
77,933,CD,8C,33,30,17,42,098 
AB,03,80,97,99,90,8C,99,09 
i8,99,0C,96,E8,86,10,Fi,60 
EE,9E,993,A6,9E,99,C9,04,Fö 
06,09,109,80,FF,96,60,49,00 
80 ,9E,99,09,10,80,;FF,96,EE 
F,93,ADb,9F,99,09,10,86b,FE 
76 ,60,02,00,49,A4,8506,05,b2 
E6,48,93,806,04,652,20,85,97 
A?,00,80,05,02,29,B5,97I,E& 
E®B,80,D0,E5,60,79,70,79,90 
73,920,36C,35,2F,20,2F,35,3C 
n7,008,85,14,45,14,C9,05,Do 
FA,60,AD,FC,02,6C6C,2C,88,CE 
82,99,68,36,99,08,80,82,99 
EE,87,99,40,87,99,C9,05,D0 
05,09,01,00,87,99,02,00,49 
F0,18,69,10,E8,EC,B7,39,Db0 
F7,44,.A0,08,86,E5,95,99,08 
04,BD,25,96,99,28,84,E8,C8 
C0,10,008,EE,20,04,92,0D,04 
D2,50,00,b02,46,86,99,80,02 
D2,CE,86,99,CE,86,99, 20,85 
”3,F0,056,CE,85,99,4C,78,94 
CE,30,39,Ab,90,99,F0,05,80 
04,04,D0,4A,49,08,00,90,9% 
50,04,04,18,460,03,7F,69,01 
86,03,7F,nb,04,7F,69,00,8D 
O4, 7F,18,90,A41,99,69,01,080b 
a1.39,40,42,99,69,00,0b,42 
>3,40,42,99,C9,01,D8,1%, Ab 
41,99,C9,44,08,12,49,84,80D 
03,7F,93,34,86,04,7F,69,00 
8b,41l,293,80,42,99,49,00,855 
46,49,C0,80,0E,D4,4C,62,E4 
00,008,920,008,008,00,FT,EB,F?3 
pBa,F7,Ei,F2,FZ,E9,EF,F2,00 
00,00,.00,80,00,10,I2,2F,30 
21,27,21,2E,24,21,066,33,;2F 
26,34,37,21,32,295,00, 27,25 
32,20,21,2E,393,00,10,32,25 
33,25, 2E,34,13,00,26,2F,32 
00,39,2F,39,32,00,21,14,21 
32,29,00,23,2F,20D,308,35,34 
25,32,00,08,00,006,00,FI,EB 
F3,00,F?7,E1l,F2,F2,E9,EF,F2 
00,00,00,00,.08,64,65,773,69 
67,6E,65,64,008,61,5E,64,00 
66,61,6E,61,67,65,64,00,62 
-9,09,6F,6C,69,76,85,72,00 


{HF} 
“al? 
“a.l> 
<0A> 


xDA> 


“EK} 
“bBE> 
HG} 
<HO} 
“HB 
KM} 
{HP} 
‘LO 
{NE} 
“MB 
MB} 
{MP} 
CH} 
<HO> 
<£DL> 
HC) 
MA) 
“am 
<A} 
{FF} 
JL> 
{HP> 
{KM> 
{KB} 
IK} 
Jä> 
OHM} 
KL} 
CK} 
<LDb> 
{LE} 
£LH> 
<Lä> 
{PG> 
<Cc0> 
<C1> 
‘DG> 
“EF> 
{AG} 
<LB> 
£JD> 
<JL> 
{KE} 
<IL} 
<LäA> 
{HC} 
{kP> 
305 
“Jh 
“HD > 
JEF 
{HE} 
<JF> 
JM} 
<LO}> 
“IN> 
“HK } 
IF} 
MP} 
<HE) 
<KE> 
JILH 
FC} 
BL} 
cc} 
‘DK >} 
BC} 
EG} 
<CP} 
“HOF 
“HJ 
“G0> 
<Kb> 


al 
A72 
473 
474 
475 
476 
Ar? 
478 
473 
480 
481 
482 
483 
aba 
485 
486 
487 
488 
489 
498 
431 
492 
493 
474 
495 
496 
497 
438 
433 
soo 
soi 
502 
583 
so4 
505 
5D6 
507 
588 
503 
518 
„11 
512 
S13 
1a 
515 
S16 
517 
s18 
513 
520 
521 
522 
527 
324 
525 
526 
527 
528 
523 
5I8 
251 
sı2 
533 
mE 
535 
536 
537 
SI8 
=.9 
540 
Sal 
542 
43 
544 
345 
546 
ar 
Ss 


77,63,68,60D,69,64,74,00,00 


 00,090,80,F3,EB,F9,08,F7,Ei 


F2,F2,E9,EF,F2,00,08,00,00 
08,84,00,91,99,98,95,88,02 
87,08,88,B2,AF,B0,A1,47,01 
hE,Ad4,.Al,080,87,AF,n6,B4,B7? 
41,82,95,00,07,95,02,0D,01 
AE,B9,008,00,00,08,68,21,2C 
35,2F,08,21,16,21,29,2C, 21 
22,2C,25,00,26,32,2F,20,008 
30,33,27,00,0E,090,313,30,32 
29,2E,34,25,32,00,18,14,08 
14,06,257,132,21,54,39,00,31 
25,2F,2F,34,25,12,00,1A,00 
14,35,32,22,2F.00,24,12,29 
36,25,32,008,14,00,72,21,2E 
28,00,30,21,2E,29,2B,00, ia 
08,25,21,26,22,2F,24,29,21 
00,00,00,08,06,FIJ,EB,F9,00 
F7,Ei,F2,rFZ,E9,EF,FZ,008,88 
06,00,00,65,64,69,74,69,6F 
6E,00,51,59,58,56,00,00,00 
00,00,00,F3,EB,F9,00,F7,Ei 
FZ2,FZ2,E9,EF,F2,088,00,00,08 
00,00, 04, 2n,Ff,FF,on,an,IF 
örf,A0,aB,FrF,FF,Aa,Aäa,Ffc,Fo 
aA,.sf,FF,Aäd,däA,FfF,3Ff,0A,A0 
FC,FF,AA,AA,FFf,FC,AQ,0F,3Srf 
AA,AA,FF,FF,2A,08A,F0,Ftc,aA 
ah,FF,FF,A8,48,0F ,‚ZA,An, FF 
FF,AA,ZA,oF,FO,Ad,AA,FFf,FF 
An,Ad,FO,00,08,55,11,84,01 
05,14,82,04,55,44,10,40,50 
14,00,28,05,11,04,05,14,10 
0A,28,50,44,10, 50, id, 04,589 
10,55,11,04,01,05,14,02,04 
5,44,10,408,50,14,00,28,05 
11,04,05,14,10,04,28,50,44 
10,50,14,04,42,2C,0D,9%, 96 
7P7,88,7F,CA,10,F7?,A9,84,8D 
03,7F,49,94,606,04,7F,09,C6 
80,07,77,99,96,00,08,7F,49 
EE,8D,24,7F,49,96,80,25,7F 
A2,00,80,30,02,99,7F,00,I1 
02,60,70,10,06,08,00,10,C2 
00,00,10,44,00,00,04,04,04 
04,04,04,04,04,04,04,04,084 
04,04,04,04,04,04,04,04,84 
10,42,00,00,18,02,10,02,41 
00,7F,08,00,37,21,12,32,29 
2F,32,00,28,29,27,26,33,27 
2F,32,25,00,08E,00,10,10,10 
108,18,008,00,00,00,332,29,2E 
27,2C,259,00,00,00,00,00,00 
00,20C,35,26,134,313,29, 25,27 
25,00,0£,00,10,18,00,00,00 
08,24,29,33,34,21,2E,3n,00 
0E,.00,13,10,18,10,00,00,00 
08.,00,00,00,37,21,32,32,29 
2F,32,00,33,27,2F,32,25,00 
BE,00,10,18,10,18,10,00,00 
00,2C,25,36,25,2C,00,DE,00 
10,11,00,00,00,00,00,37,21 
52,32,29,2F,32,00,8E,00,908 
06C,00,0B8,0C6,00,08,0C,88,00 
00,00,00,04,00,11,19,18,18 
00,22,19,080,10,11,27,00,00 
n7,A6,85,CA,A9,37,85,CB,A9 
06,095,6C,49,84,85,C0b,42,00 
40,07,B1,Cn,91,C0,88,10,F9 
18,.45,CA,69,00,85,CA,A5,C8B 
67,00,85,CB,18,45,CC,69,08 
85,C0CC,A5,CD,69,00,85,Cb,E8 
E8,38,00,08,49,864,080,F4,82 
60,00,00,00,00,00,00,80,08 
en, Zza,FF,FF,aA,AA,3F,8F,n8 
ad,FF,FF,AA,0A,FC,F0,00,00 
n0,A44,00,00,00,00,02,02,02 


Homecompurer II 


== —- —— — m — 


07,07,02,82,02,88,40,55,11 
04,01,05,14,02,84,55, 44,10 
40,50,14,00,09,20,408,78,082 
B4,2720,10,45,08,72,0C,22,42 
i8,22,64,20,01,48,02,20,84 
3C,42,99,01,01,99,42,3C,0BF 
Z3FE,FF,FF,FF,FF,3F,8F,F&,FC 
FF,FF,FF,EF,FC,F@,16, 18,18 
00,00,08,00,08,08,18,8C,FE 
Sc ,i18, od, BB, 00 ‚418,130, "F,; So 
i9,00,00,7C,C6,C66,66,C6,C6 
7C,08,18,38,18,18,18,18,?7E 
00,7C,C6,8C,18,38,68,FE,60 
7C,C6,06,0C,06,C6,7C,80,6C 
1C,3C,6C,CC,FE,8C,00,FE,288 
88,FC,06,C6,7C,00,7C,C6,C8 
FC,C6,C6, ’C, 88,FE,06,8C, 18 
38,30,30,00,7C,C6,C6,7C,C6 
c6,7C,80,7C,C6,C6,7E,B6,C6 
7C,00,00,08,00,18,158,00,8060 
00,20,20,20,20,28,28,28,20 
20, 20, 20, 20,260, 20, 20, 20,20 
#08, 20, 79,28, 20, zu, 28 ‚20,20 
20,20,20,20,28,20,20,28,20 
20,20,280,28,20,20,208,20,28 
20,20,20,206,FE,E2,BE,FE,B2Z 


i 82,82,00,FC,E6,BE, FC,BE,E& 


FGC,88,FE, FB, 50,850, 80, FO, FE 


-88,F8,EC,C6,82,C6,EC,F8,00 
: FE, Fo; 2808 ‚Fo # 00 F Fü, FE, 0 ie FE 
FB, 50, FO,80, 00. 80, 00, FE,FO 


50,9E,82,F2,FE,00,C6,C06,02 
FE,82,66,66,008,FC,38,38,38 
30,30,FC,80,06,06,06,42,42 
66,5C,00,C0C6,CC,38,F0,98,CC 
c6,00,C08,C0,68,80,80,8E,FE 
00,82,C6,EE,Bn,932,C06,C6,08 
C6,E6,86,92,DA,CE,C6,80,FE 
DE,CZ,C6 ,86,F6,FE,00,FE,E2 
BE, FE,50,80,60,080,FE,82,82 
832,5BE,8E,FE,60,FE,E2,BE,FE 
558,08C6,66,08,FE,F0,806,FE,82 
iE,FE,00,FE,38,128,38,19,10 


 18,06,32,82,82,06,06,C6,FE 


09,06,06,82,C6,6C,28,10,00 
C6,06,92,BA,EE,C6,82,00,C6 
EE,7C.38,7C,EE.C6.,00,CC,CC 
48,78,30,10,18,00,FE,C6,0C 


Ad 38,60,C6,FE,80,EA,EA,EA,EA 


Eh,Ea,En,EA,EA,EA,00,08,00 
00,00,00,00,00,EA,En,EA,EA 
EA,EA,EA,00,08,90,00,81,E#A 
EA,00,00,EA,00,008,EA, 20,20 
20,20,28,20,20,20,28,20,28 
20 ,20,20,20,28,20,20,20,20 
00,006,20,28,20,28,20,20,20 
208,20,20,20,26,20,20,268,20 
20,20,20,20,20,20,20,20,20 
20,20,20,20,20,20,20,29,20 
20,20,20,28,28,260,280,29,7280 
28,20,20,20,20,20,28,20,28 
20,20,20,20,20,20,20,20,.206 
20,20,20,20,20,20,20,20,20 
28,28,28,20,20,20,20,28,20 
28,20,20,20,28,20,28,206,20 
20,20,20,20,208,20,20,20,20 
20,20.,20,20,20,20,20,20,20 


i 20,20, 20 [7] 20,20, 20, 20, 20, zu 
. 28, 28,28, 20, 20, 28, z8,20,28 


20,26,20,20,20,28,20,20,20 
20,20,20,20,20,20,20,20,20 
24,20,20,208,208,20.20,28,28 
20,20, 20.20,20,28,20,20,26 
20,20,20,20,208,20,20,20,20 
20,20,20,20,20,20,20,28.20 
20,20,20,20,20,20,20,20,20 
206,208,20,00,08,49,00,8b,C4 


-02,49,16,80,C05,02,49,234,8D 


Ch, 02, ah9,78, 8b, CB, 02,20, bb 
3A,28,05,98,20,28,98,A9,A4 


—— == z 





a - —_. .- 


86,01,D2,7,00,85,14,45,14 
86,00,62,C9,96,008,098,20,FB 
C,AD,84,02,00,FB,4C,B2,3D 
AE,98A4,02,E0,A98,88,F9,BD,AH 
36,20,0A4,0D2,10,856,84,9D,08 
04,80,4A4,9C,20,04,D2,1D,AB8 
54,90.,.408,04,40,00,C38, 9,96 
De,FB,dC,0,994,A49,E8,85,€6C37 
nA9,04,05,CB,09,80,85,C8,85 
CA,AB,B1,CB,91,CA,C68,0b8,F} 
E6,CB,E6.C09,45,09,C9,E4,D0 
EF,A9,84,86,F4,092,60,49,84 
65,6C9,549,09,85,C8,AA,h8,87 
as,06, 1, C3,80, 10,F9,18, As 
CE,69,98,85,C8,95,09,69,00 
05,C9,E8,E8,29,09,E5,680,A? 
54,00,54,9B,49,9B,860,55,°98 
Az, ii, BR ‚48,98, 9b, od, ’F, CA 
10,F7,49,00,20,30,802,A9,7F 
80,371,02,66,70,70,790,78,70 
70,70,708,70,78,70,45,80,00 
05,41,00,7F,00,00,00,00,08 
00.,00,00,00,01,02,07,04,05 
06,00,07,08,097,0A,0B,8C,00 
E.8F,18, 11,12,137,14,00,00 
00.00,00,00,00,00,00,00,08 
0, 00, 1313] ‚O0, Od, 00,00,00, 15 
16,17,18,19,19,86,16,1C,1ib 
LE,1F,26,21,22,23,24,25,26 
27, 2B, O0. od, od, ou, 80,00,00 
FF,FF,S54,54.00,00,00,00,00 
FC,50,508,50,508,56, FI3,FF,FF 
14,14,14,50,58,C0,C0,09,50 
58,50,50,14,3C,3F,80F,14,14 
14,14,50,F0,F0,C0,50,58,50 
58,50,F8,F3,F3,14,14, 14,14 
14,3C,3C,36,55,55,55,50,59 
Fo,FF,FF,54,54,54,14,14,3C 
FC,FC,55,55,55,58,50,F8,FF 
FF,54,54,54,14, 14,30, FC, FC 
55,55,59,50,58,FO,FF,FF,54 
5, 54,14, 14, SC, FC ‚FC,55,55 
25,05,05, oarF,BrF, oF,54, 54,40 
48,49,608,6C0,0C0,55,595,953,98 
50,F6,F8,F0,54,54,54, 14,14 


FF,FF,54,54,54,14,14,3C, FE 
FC,FF,83,00,00,08,82, AA, AA 
FC,FC, 3C,28,28,A8,08,A8, FF 
FF,F3,0,90,90.08,A0,00,C0 
C9,40,40,28,26,28,0F,8F,BF 
BA,.04,04,09,04,06,00,C0,80 
580,80,008,80,F3,F3,FF,AA,AB 
A0,n0,00,3C,5C,FC,A8,A8,28 
26,08, FF,Fa,FO,n0,n0,h0,h0 
AG,FC,ISC,I3SC,28,28,28,28,28 
FF,FF,F3,A0,AB,ADß,ADd,Ab,FC 
Cc0,C0,40,40,28,28,28,FF,FF 
F3,40,A8,AD,Ab,Ab,FC,CO,co 
d0,n0,28,28,28,8F,8F,0Fr,0oa 
On, 0, AA, hh,Ch,Ch,Ch,88,80 
o0,A8,08,F0,F0,F0,00,AA,Ad 
äh,Ad,IScC,3C,3C0C,28,48,98,408 
as,Frr,FF,FI,A8,08,40,40,A0 
FC,CO,C0,A0,n0,28,28,28,b8 
A2,00,20,24,90,208,73,9b,E8 
E0,04,00,F5,4C,62,E4,49,00 
A2,03,90,00,02,90,04,D2,3D 
b8,9E,90,CC,9E,90,D8,9E,CA 
10,EE,09,037,80,0F,02,49,00 
5D,08,D2,A8,EA,A2,9C,49,07 
4C,5C,E4,B0,D080,9E,Fe,85,DE 
D8,9E,50,3E,49,00,9Db,Db4,9E 
6,08, 9E,B0,42,9D,85,CE,56 
Ab, 96,85,6CF,BC,CC,39E,Bil,CE 
c#,FE,D9,08,49,008,9D0,CC,9E 
46, 2E,9D0,C9,Fb,F6,158,486,C8 
B1,CE,9D,D0,9E,CB,958,9b,cCC 
9E,84,84,08,68,C9, FF,F90,84 


36C,30,30,55,55,55,50,50,F8 


hr" 


sh fü 


| Rn a 
| 


Aprit/Mai'&6 


| “EB? 709 DATA 99,00,02,60,09,FF,9b,D4,9E BK? 732 DATA 0C,C1,8C,C1,18,C1,06,02,8C 
ww {EP? 710 DATA 60,80,04,9E,C9,FF,DB,05,49 CH) 733 DATA FZ,0C,09,00,01,30,86,0C,B6 
“bJF- Til DaTa 00,48,F0,1%,BD,AA,9D.85,CE bD> 734 DATA 6C,06,8C,86,0C,86,90,C1,0C 
| kIF> 712 DATA BO,AE,90,05,CF,5C,08,9E,Bi ‘DL> 735 DATA C1L,08C,C01,0C,C1,0C,69,06,09 
I AGE> 7137 DAaTa CE,C9,FOb,Fob,0F,48,08,98,9b ‘cc? 776 DATA 06,0C1,0C,09,28,C1,06,C1,06 | 
| ‚ *CH> 714 DATA DE,9E,84,04,48,68,09,00,99 <EM> 737 DAaTa C1,18,C1,0C,C1,0C,C1,18,C1 
‚  XCE> 715 DATA 01,02,60,06,31,A1,CH,9D,9E ‘CI? 738 DaTa 0C,A2,00,F7,00,09,0C,C1,70 
© .„ %*F0> 716 DATA 9E,9E,27,92,C4,C8,9E,9E,9E “EB? 739 DATA B6,0C,86,0C,B6,0C0,86,0C,0D6 
‘BH> 717 DaTa 9E,A0,62,02,E4,49,07,20,5C CD} 7486 DATA 6C,C1,0C,C1,86,C1,0C,02,0C 
| ‘803 718 baTa E4,n9,00,02,07,90,00,07,Ch ‘bO> 741 DATA An2,0C,B6,0C,09,0C,FT,I0,FE 
| i <Ca} 719 DATA 108,F4,60,2F,00,2F,06,2F,18 “IL? 7az DaTa 00,02,02,82,02,07,03,07,03 
2 '  *BP> 720 DATA 2F,0C0,2F,0C,2F,18,2F,0C,70 “HH> 747 DATA 02,02,02,02,00,FD,C1,06,42 
en “aP> 721 DATA 8C,3C0,06,35,8C,2F,10,2D,0c 0G> Fad DATA 06,42,06,01,06,C1,06,C1,06 
| = DB} 722 DATA 20,0C,20,0C,20,0C0,20,0C,2F AG} 745 DATA C1,06,42,06,42,06,09,08,09 
sch> 723 DATa 0C,2F,8C,2F,06,2F,0C0,35,06 <HP> 746 DATüä 066,80,06,00,06.92,06,h2,06 
? AL} 724 DATA 35,060,2F,00,75,30,2F,00,2F ıHM> 747 DATA 80,06,80,06,FE,00,97,03,01 
nu CD} 725 DATA OC,2F,18,2F,060,2F,0C,2F,.18 “FL? 748 DATA Ba,FD,FD,FD,00,00,80,00,00 
| ‚ XBH> 726 DATA 2F,0C,28,00,30,00,35,06,2F ‘HO> 749 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00 . 
|... ‘ch 727 DaTa 30,20,0C,2D0,0C,20,0C,2b,0C <HG> 758 DaTäa 00,008,00,00,00,600,00,00,08 ' di 
| | ’ CP> 726 DATA 20,80,2F,0C,2F ,06,2F,00,28 ‘HH> 751 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,08 
al 729 DATA 9C,28,0C,20,086,35,06,30,I8 iHI> 752 DATA 00,08,00,00,00,900,00,00,00 
B 4 “ML? 736 DATA FE,88,08,08,08,08,806,04,0? “HJ> 753 DATA 08,00,00,08,08,00,00,00,00 
en “503 731 DATA 00,FD,C1,00,C1,0C,C1,18,61 “BI> 754 DaTda 1 
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Kaum ein Computer hat so viel Aufsehen erregt wie der ATARI 520 ST. Doch Atari Boß 
Jack Tramiel ist immer wieder für eine neue Sensation gut, so stellte er kürzlich zwei neue 
Versionen des Superrechners vor: Den 260 ST mit 512 KB und den 520 ST+ mit sage und 
schreibe 1024 KB, angepriesen als MEGA ATARI! Noch nie gab es so viele Bytes für so we- 
nig Geld. Der 520 ST+ kostet mit dem Diskettenlaufwerk SF314 (720 KB formatiert) und 
dem Monitor SM 124 etwa 3.198,- DM. Grund genug, diese Traummaschine einem inten- 
siven Test zu unterziehen. Dabei handelt es sich im folgenden nicht nur um einen reinen 
Test, sondern um einen Erfahrungsbericht. Der Leser vermag so ein klares Bild vom Kauf 

































des Rechners bis zum ersten Progı 


wartet. x 
LIEFERUMFANG 


Nach scheinbar endlosen Studieren von 
Prospekten und. Anzeigen, nach schier 
unzählbaren Briefwechseln und Telefon- 
gesprächen und nicht zuletztnach mühe- 
vollem Sparen ist es endlich soweit: Die 
schlaflosen Nächte sind vorbei, die quä- 
lenden Fragen (mehr oder weniger) ge- 


löst und die letzten Kreuzer sind zusam- | 


mengekratzt: Nun steht dem ATARI 520 
>T+ Kauf nichts mehr im Wege. Der au- 
torisierte  Alari-System-Fach-Händler 
(was für ein Wort) wartet schon mit drei 
Paketen: Das schwerste enthält den Mo- 
nochrom-Monitor SM124 (wenn Sie kein 
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Gewichtheber sind sollten Sie Ihr Auto in 


unmittelbarer Nähe des Ladens parken 


...), das kleinste die Diskstation SF314 
und das lange schmale ... den Aları 520 
ST+! 

Zuhause angekommen geht's natürlich 
gleich ans Auspacken: Nach dem Öffnen 
des „20 5T+ Pakets kommt einem zu- 
nächst ein schmales kleineres Paket aus 
Pappe entgegengefallen: Esenthälteinen 
überdimensionalen Netztrafo, die Maus 


(welche natürlich wiederum in einem | 


noch kleineren Paket sitzt) und zwei Dis- 
keiten. Es folgt der Computer selbst (mit 
einem überwältigend schickem Design, 
modern und dennoch ergonomisch) und 
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mm zu bekommen, er soll wissen, was ihn wirklich er- 


die Dokumentation: Ein kurzes deut- 
sches Handbuch, ein noch kürzeres LO- 
GOSOURCEBOOK undeinriesiges Ata- 
ri SI BASIC SOURCEBOOK. Schließ- 
lich liegt noch eine Garantiekarte anbei, 
Atari gewährt immerhin 6 Monate. Dem 
Diskettenlaufwerk liegt ebenfalls ein 
Netzteil sowie eine kurze englische Do- 
kumentation bei, auch der Monitor 
scheint, englisch zu bevorzugen. Im 
Handbuch wird das Aufstellen des Com- 
putersystems mit Bildern ausführlich er- 
läutert, alle erforderlichen Kabelverbin- 


dungen sind einfach und auch vom bluti- 


gen Anfänger durchzuführen. 
Zwar erinnern die vielen einzelnen Sy- 
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stemkomponenten an Heimcomputer- 
Zeiten, dennoch hat dies auch einige Vor- 
teile: Da die Netzteile extern angeschlos- 
sen werden, kommt es zu keiner überma- 
Rigen Erwärmung der Geräte. Ein Venti- 
lator wird somit überflüssig. Als Fazit 
kann gesagı werden, daß der Lieferum- 
fang zufriedenstellend ist, der Aufbau des 
Sysiemserweist sich als sehr einlach, und 
die Optik ist einfach hervorragend. Doch 
nun wird’s wieder spannend ... 


EINSCHALTEN 





Mit einem Schlag überkommt den begei- 


sterten Computerlan eiskalte Angst. Eine 


Tür knartrt, die Deckenlampe Mlimmert, 


knisternde Spannung, nein, ist dasnunal- 
les Einbildung oder. ...? Die Hand bewegt 
sich zum Monitor, zum Disklaufwerk, 


schließlich zum Schalter des Computers. | 
Es klickt, die Hand wischt den Schweiß | 


von der Stirn, es funktioniert !!! 

Die Diskettenstation schnurrt, eine Bie- 
ne erscheint auf’ dem Bildschirm, die, oh 
Wunder, mit der Maus bewegi werden 
kann. Beim heiligen Alarius, es klappt! 
Schließlich erscheint eine Meldung auf 
dem Bildschirm, sogar mit einem Bild. 


Man wird freundlich aufgefordert, die | 
TOS Systemdiskette in das Disketten- |- 


laufwerk einzuschieben, das Bild zeigt, 
wie. es geht. Danach fährt man mit der 
Maus den Cursor auf das OK-Feld. Von 
nun an spricht der Computer deutsch. 
Das Handbuch beschreibt recht ausführ- 
lich die Arbeitsweise der Tastatur und 
Maus sowie das GEM Desktop, doch da- 
zu später mehr. 

Denn nun ist es an der Zeil, ein großes 
Lob’ auszusprechen. Die Darstellung auf 
dem Monachrom-Monitor in HI-RE>- 
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Graphik (640 mal 400 Punkte) ist einfach 


faszinierend. Die Schrift erscheint gesto- 
chen klar schwarz auf weiß, von Schrift 
auf Papier nicht zu unterscheiden! Kein 
Flimmern, keine Unschärfe mehr. Dieser 
Monitor gehört zu den Peripherie-Gerä- 
ten der obersten Spitzenklasse, Diese 
hervorragenden 


Reglern einstellen: Helligkeit, ‘Schärfe 
Kontrast) sowie Lautstärke. Ja, ein Laut- 
sprecher ist natürlich auch noch inte- 
eriert! 


Auch das Diskettenlaufwerk verdient ein 


Lob, Es arbeitet mit 3,5 Zoll Diskelten, 
die zwar noch ziemlich teuer sind, aber 
viele Vorteile haben; festes Plastikgehäu- 


se, dadurch größere Datensicherheit, 
handlich, schneller Datenzugriff, hohe 
Speicherkapazität. Das Laufwerk SF3l4 
bietet formatiert 720 KB und arbeitet 
recht leise. Die Geschwindigkeit ist im 
Vergleich zu Heimcomputern sehr hoch, 
könnte aber dennoch schneller sein. Wei- 
tere Laufwerke mit noch höheren Kapa- 
zitäten und eine Harddisk sind übrigens 
geplant. Doch wenden wir uns nun wie- 
der dem Computer selbst zu. 


Das GEM DESKTOP 





Nachdem die Systemdiskette geladen 
wurde, erscheint aufdem Bildschirmeine 
Menü-Leiste mit den Begriffen „Desk-In- 


fo, Datei, Anzeigen, Oplionen” sowie 
zwei Diskettenlaufwerke und ein Papier- 
korb. Bei derMenü-Leiste handeltessich 


um sogenannte Pull-down-Menüs. Das 


heißt, man fährt den Cursor mit Hilfe der 


Maus aufeinen solchen Begriiffund meh- 


rere Punkte erscheinen darunter zur Aus- 
wahl. Klickt. man beispielsweise im „Desk 


Eigenschaften lassen 
sich übrigens leicht mit Hilfe von drei 


die. „sinnvollen“ Kürzel von 





che, 


Info“-Menü den Begriff „Kontrollfeld” 
an. so kann man mit der Maus beispiels- 
weise die Frequenz der automatischen 
Tastenwiederholung einstellen. Auch das 
Tastaturklicken kann manabschalten, dıe 
Uhrzeit und das Datum einstellen und 
vieles mehr. 

Sichtlich erleichtert wird nun der Spiel- 
trieb im Computerfan wach. Es bereitet 
tatsächlich ungeheuren Spaß mit Papier- 
körben, Windows; Pull-down-Menüs und 
den anderen GEM-Gegenständen zu ar- 
beiten. Voller Mitleid denkt man da an 
MS-DOS. 
CP/M und wie sie alle heißen ... 

Sie können mit Hille der Maus Dateien 
öffnen, Disketten-Inhaltsverzeichnisse 
auf den Bildschirm bringen, Disketten 
formatieren und vieles mehr. Alle Mög- 
lichkeiten aufzuzählen würde den Kah- 
men des Berichts (endeültig ...) spren- 
gen. Nur so viel sei noch gesagt; Die Ar- 
beit mit dem 530 ST+ ist extrem einfach, 


| ob:man’s glaubt oder nicht. Alle Fehler- 


meldungen sind in deutsch, Sie brauchen 
wirklich keine Angst zu haben etwas ver- 
kehrt zu machen, auch wenn Sie einnoch 
so unerfahrener Computerlaie sind. Übri- 
eens haben sich die Leute von Digital 
Research (diese Firma hat GEM für Ata- 
ri und andere Computer enwickelt) viele 
nette Kleinigkeiten einfallen lassen: z.B. 


| sieht man anhand einer Balkengraphik, 


wie lange ein Formatier-Vorgang nach 
dauert! 

An dieser Stelle soll noch einmal ganz 
kurz der Begriff ‚Window*oder „Fenster“ 


erläutert werden für diejenigen, die nach 


nie etwas von GEM gehört haben: Wieal- 
le anderen Computer auch hat der $T na- 
türlich ein ganz „normales“ Betriebssy- 
stem mit dem Namen TOS (Tramiel Ope- 
raling System). Dieses wird aber von 
GEM. einer graphischen und daher an- 
wenderfreundlichen Benutzeroberflä- 
überlagert. Windows sind Bild- 
schirmausschnille, die beliebig vergrö- 
Gert oder verkleinert werden können, 
man kann sie über den eigentlichen Bild- 
schirm verschieben, etc. Es handelt sich 
dabei also um eine Art von Blättern auf 
dem Schreibtisch (=Desktop). Blätter in 


' den Papierkorb werfen bedeutet demzu- 


folge Dateien auf der Diskette löschen. 
Einfacher geht's nicht, 
So, nun istesan der Zeit sich seinen neu 
erworbenen Computer einmal näher an- 
zuschauen .... 


LEISTUNGS- 





MERKMALE 


Der stolze Atari 530 5T+ Besitzer hat 
nicht nur ein Gerät mit überzeugendem 
Desien und leistungsstarker Systemsoft- 
ware erworben, die Hardware selbst ver- 
dient eine genauere le Da wä- 
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re natürlich zunächsteinmaldie Tastatur: 
Jeder Heimcomputerbesitzer wird froh- 
locken und jubilieren: 94 Tasten mit eige- 
nem 6301 Mikroprozessor. Die 10 Funk- 
| tionstasten sind rautfenfürmig oberhalb 
des alphanumerischen Blocks ange- 
| bracht. Sie sind leicht zu erreichen, be- 
deuten aber eine Umstellung für Leute, 
die eine IBM- oder ähnliche Tastatur ge- 
wöhnt sind. Der Anschlag der Tasten ist 
angenehm weich, die Zeiten der klap- 
pernden Leertasten sind hiermit zu Gra- 
be getragen. Der abgesetzte Cursorblock 
ist ebenfalls gut zu erreichen, die Zehner- 
tastatur schließt sogar die Klammern so- 
wie die 4 Operatoren der Grundrechenar- 
ten ein, natürlich auch eine ENTER-Ta- 
ste, deren Funktion der angenehm gro- 
fen RETURN-Taste gleicht. Die Tastatur 
verdient somit die Note |, Aber noch bes- 
ser wird es bei der Betrachtung der 
Schnittstellen: Monitor RGB und mono- 
chrom, Drucker (Centronics parallel), 
Modem (RS 232), Diskettenlaufwerk, 
Hard Disk, Cartridge (ROM-Modul), 
MIDI in und out (zum Synthesizer-An- 
schluß), Maus und last but not least - 
schließlich handeltessich um einen ATA- 
RI-Joystick (Sieuerknüppel). Na, das ist 
doch was! Man muß bedenken, daß diese 
Schnittstellen bei anderen Computern 
mit nicht unerheblichem Kostenaufwand 
nachgerüstet werden müssen. Das beste 
allerdings nennt sich Anhang D im Bedie- 
nungshandbuch: „Spezifikation der Aus- 
‚gangsbuchsen“. Sämtliche Pins aller 
Buchsen sind beschrieben. Wenn das 
nicht „olfene Politik“ ist, was ist es dann? 





Hier kann sich jeder, der schon einmal ei- 
nen Lötkolben gesehen hat, seine Verbin- 
dungen selbst anfertigen. Endlich legt ei- 
ne Firma die Karten auf den Tisch — an- 
dere sollten sich ein Beispiel daran neh- 
men. Doch wo Licht ist, da istauch Schat- 
ten: Leider. fehlt dem 520 5T+ ein HF- 
Modulator zum Anschluß an ein handels- 
übliches Fernsehgerät. Schade, denn die 
niedrigste Auflösung mit 320 mal 200 Pi- 
xeln in 16 Farben hätte auch noch auf 
dem Fernseher dargestellt werden kön- 
‚nen, Auch für Einsteiger, die mit dem ?60 
ST beginnen, wäre dies eine gute Lösung 
gewesen. Doch dank der Offenlegung der 
Schaltpläne gibt es schon Firmen, die ei- 
nen externen Modulator anbieten. An- 
sonsten besitzt der 5T-+ eigentlich alles, 
was das bithungrige Herz des Computer- 
fans begehrt: einen Motorola 68000 Mi- 
kroprozessor, einen schnellen DMA- 
Controller, einen Yamaha 2149 (kompati- 
bel zum AY-3-5910) Soundchip und - na 
klar - 32 RAM-Chips & 256 KBit, das 
macht 1 MegaByte RAM! Übrigens istein 
Speicher dieser Größe beim ST auch 
sinnvoll, denn die MMU (Memory Mana- 
gement Unit) kann biszu4MBdirektver- 
walten. Also keine Angst, der Horror und 
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üblichen Befehlen wie FOR. ... 
(ON) GOTO/GOSUB, IF THEN ELSE: | | 





schrecken namens Bank Switching (und 
wie diese „muesen” Tricks der 8-biter mit 
1285 KB RAM sonst noch heißen mögen) 
findet im ST+ kein neues Heim. Das 
heißt im Klartext: Sie können vom Basic 
aus Ihren Speicher nutzen, weil er direkt 
adressiert wird. 


LOGO & BASIC 





Na, also bis jetzt fühlt sich der 520 ST+- 


| Besitzer ja noch im 7. Himmel, von 
| (sehr!) wenigen Schwachpunktenabgese- 


hen, bekam er schließlich für sein sauer 
verdientes Geld mehr, alsandere Compu- 


ter für den dreifachen Preis bieten. Doch 
' esjJucktihn wiederin den Fingern... 


‚ein- 
Griff zur Language Disk... ein Klicken 
der Maus ... ein Fenster öffnet sich ... 
Freude kommt auf: Basic und Logo ste- 
hen bereit, endlich soll das erste ST-Pro- 
gramm zum Laufen gebracht werden! Zu- 
nächst LOGO: Das mitgelieferte Hand- 
buch beschreibt nur die Besonderheiten 
dieser Version ausführlich, die Standard- 
Logo-Befehle werden nur kurz (sehr 
kurz!) beschrieben. Daher empfiehlt es 
sich auf jeden Fall, ein LOGO-Buch zu 
kaufen. Natürlich arbeitet auch Logo mit 
Fenstern, „LOGO DIALOGUE* und 


„GRAPHICS DISPLAY“ sind nach dem 


Laden geöffnet. Ansonstenentspricht.das 
Logo.des ST weitgehend dem bekannten 
DR LOGO, welches es auch für viele an- 
dere Computer gibt. Es ist allerdings 
schneller und - dank GEM - anwender- 
freundlicher; Beispielsweise kann im FI- 
LE Pull-down-Menü die Funktion SAVE 
PIC mit der Maus angeklickt werden, und 
das momentane Bild im Graphics-Dis- 
play-Window wird auf’ Diskette gespei- 
chert. Nachdem.die Schildkröte (Turtle; 
eine Art Cursorin LOGO, mit dessen Hil- 
fe gezeichnet wird) lange genug durch die 
Gegend geschickt wurde, wird END- 
LICH das ST-Basic geladen (noch länger 
undunserST+-Besitzerwäre vor Neugier 
geplatzt). Inzwischen sind seit dem Aus- 


packen einige Stunden vergangen, alle 
' Normalsterblichen schlafen den Schlaf | 


der Compuiter-Ahnungslosen, und der 
glückliche 50ST+-Besitzer sieht mit sei- 
nen eigenen Augen ein BASIC, das es in 
sich hat . ., Zunächst öffnen sich 4 Fen- 
ster: Command zur direkten. Eingabe, 
List, Edit sowie Quiput zur Programm- 
ausführung. Das Basic Sourcebook erläu- 
tert nach einer kurzen Einführung alle 
Befehle mit Beispielen wirklich sehr aus- 
führlich. Es hat wohl noch nie ein so um- 
langreiches Basic für einen Computer 
dieser Preisklasse gegeben, Neben den 
NEXT, 


elc. bietet AtarıST Basicauch WHILE... 
WEND, DEF DBL/SEG/INT/SNG/ 





STR/FN, LINEF CIRCLE, ELLIPSE,; 
FOLLOW und viele, viele mehr, Alle Be- 
fehle zu beschreiben hat wenig Sinn, zum 
einen würde der Bericht aus allen Nähten 
plalzen, zum anderen liefen den Besit- 
zern anderer Computersysteme: die Trä- 
nen auf die Computeriastatur. Jedenfalls 
wurde an alles gedacht, Graphik und 
Sound-Möglichkeiten werden unter- 
stützt. Doch auch GEM kann von Basic 
aus genutzt werden: ULEARW/ 
OPENW/CLOSEW/FULLW erlauben 
die Manipulation von Fenstern; die Be- 
fehle VDISYS und GEMSYS erlauben 
direkten Zugrilf zum VDI und AES (die 
Bestandteile von GEM). PEEKs und PO- 
KEs werden durch viele Systemkonstan- 
ten erleichtert. Hier wird tatsächlich 
wahr, wovon man bis vor kurzem nur 


träumen konnte. 





Der Atarı >20 ST+ ist sicher eine Traum- 
maschine. Für diejenigen, die bisher nur 
mit „gewöhnlichen® Computern gearbei- 
tet haben, bedeutetderST+ eine Lmstel- 
lung, die jedoch sicher sehrangenehm ist. 
Der Preis erscheint für reine Hobby-An- 
wendung vielleicht hoch, aber man be- 
kommt eben ein Gerät, dessen Leistungs- 
merkmale die eines dreimalsoteuern Ge- 
rätes teilweise noch übertreffen. Die pro- 


' lessionelle Personengruppe, die sich für 
den >205T-+ interessieren wird, stellt na- 


türlich zunächst die Frage nach der Soft- 
ware: Diese Frage ıst klar zu beantwor- 
ten: Ja, es gibt ausreichend Software, und 
es wird laufend mehr. Von Textverarbei- 
tung bis zur CAD-Anwendung ist alles 
lieferbar. Viele Programmiersprachen 
werden angeboten, ebenso faszinierende 
Spiele, 528515 Bytes warten nur darauf, in 
Basic programmiert zu werden. Egal ob 
Hobby oder professioneller Einsatz, der 
ATARI ST+ ist ein Alround-Talent! Mit 
Superlativen sollte man sparsam umge- 
hen, aber es: ist eine Tatsache: Der 520 
5T+ hat das beste Preis-/Leistungsver- 
hältnis aller am Markt verfügbaren Com- 
puter. Kein Wunder, daß er sich als Ren- 
ner entpuppt. Der 5T+ ist (endlich mal 
wieder...) ein Computer, den man guten 
Gewissens empfehlen kann! 


Testbericht von Patrick Schmitz 
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1) Das Atarı ST Basic gestattet den Be- 


fehl BLOAD, womit sich Routinen in 
Maschiensprache oder Bildschirmin- 
altes direkt in die angegebene Adres- 
se laden lassen. Denkbar ist also fol- 
gender Programmausschnitt: 
>00 input names 
>10 bioad names, adresse 
Wenn der Benutzer des Programms je- 
doch versehentlich einen Namen'ein- 
gibt, der auf der eingelegten Diskette 
nicht existiert. so stürzt das Programm 
ab, mar muß neu booten. Folgender 
Trick verhindert dies; 
>00 input names 
?10 on error goto 99 
IM open 1°. = 1, names: close =1 
730 bload names, adresse 

‚. hier geht das Programm weiter 


NFORMATIONEN : SPIELE und ANWENDERPROGRAMME 


520 ST - TIPS & TRICKS —— 
Er Hinweise für die Arbeit im Atari-BASIC 


Die Funktionsweise ist recht einfach; 
In Zeile 220 versucht der Computer ei- 
ne Datei mit dem Namen names zur 


Eingabe zu eröffnen. Falls der Name | 
nicht gefunden wird, verzweigt das | 


Programm zur Zeile 999 und gibt eine 
Fehlermeldung aus. Ansonsten wird 
die Datei gleich wieder geschlossen 
und nur dann wird der Befehl bload 
durchgeführt. 


?) Esgibt im ST Basieneben dem (bisher 
leider nicht funktionsfähigem) inkey$ | 


einen weiteren Befehl, der es ermög- 
licht, direkt die ASCIH Codes der Ta- 
sten auszugeben: inp (2). Folgendes 
Programm ist sehr nützlich: 

100 print inp (2) 

110 if inp (2) = 13 then stop 

120 goto 100 

Wenn nun verschiedene lasien ge- 





können in eigenen Programmen auch 
die zehn Funktionstasten des ST sinn- 
voll genutzt werden. 


3) Eine besonders anwenderfreundliche 


Eigenschaft des Atari 5T Basic sind die 

sogenannten Labels. Sie können in 

(on) goto/gosub anstatt der Zeilen- 

nummern verwendet werden. Die Li- 

stings werden somit viel übersichtli- 

cher. 

Hinter dem Label muß ein Doppel- 

punkt stehen. Beispiel: 

100 input „Wahl“; wahl 

110 on wahl goto INFO, MENUE, 
ENDE 

120 INFO: 


150 MENUE: 


160 ENDE 


900 if err = 53 Ihen print „Name exi- 
stiert micht” : resume 200 
1O0OO resume 


UND WEITER GEHT EI IN DER ATARI-C ORNER! 


Maschinensprachemonitor - -®- Maschinensprachemonitor 
HS 6502 für Atari 800 XL und 130 XE 

Bedienungsanleitung: Besondere OrZUgE- Eat, Sr: 

Um das Programm zu laden, muß man lEsz Eingebauter Line by Line-Assembler 


in das DOS-Menue gehen undmitder| — Umfangreiche Möglichkeiten zum Editieren und 
BINARYLOAD-Funktion das File ' . n “ et 13: 
Manipulieren von Speicherinhalten 


drückt werden, so gibt der Computer | 
die entsprechenden Codes aus. So 








| „MONITOR“ laden. 
Im folgenden bedeuten: X, Y oder Z 
| beliebige Zahlen von 0-63535(255) l. 
in hexadezimal (5) | 
in Binärformat (9%) 
in Ascii-Format ()) 
in Dezimal () 
G istein beliebiges Ein/Ausgabegerät 
| z.B. D: FILENAME. EAT Leo 
C: BYTEX 
P: BYIEA,Y 
BYTE X/G 


diassemblieren von Adresse X bis Y Ctrl. + Abbruch 
wie oben, aber Ausgabe mit Gerät G mit - Option - 





diassemblieren ab Adresse X | Unterbrechung mit 





zeigen die Adresseninhalte ab X ] Unterbrechung mit 
zeigen die Adresseninhalte von X bis Yı Ctrl. + /Abbruch 
wie oben, aber Ausgabe auf Gerät & mit - Option - 





Die gesamten Befehle des Monitors | 
kann man auch gekürzt eingeben. Die 3. 
maximale Abkürzung steht in Klam- 


BA) BACK 





mern: vor dem Befehl, Bei sämtlichen Has EDLDeRSebeB Ins DON MEINE DEI 
| Eingaben können auch Kleinbuchsta- 4.|(P) POKE| 


ben verwendet at 


POKEX.Y Wert Y in Adresse X ablegen 


Das Toolkit für Sr. Maschinensprache-Programmierer 
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en 


RUN! Ä 


LS) SAVE 


SAVEX,Y/G Die Inhalte der Adressen von X bis Y abspeichern 


Maschinenprogramm ab Adresse X starten 
Das Maschinenprogramm sollte mit „RTS“ abschließen 





SAVEXN.Y/G Achtung: Es wird nur der Bereich von X bis Y abgespeichert, 


nicht die Anfangsadresse und Länge des Bereichs 


7.|(L} LOAD 
LOAD X/G Daten von Gerät G lesen. Die Daten werden ah 
Adresse X im Speicher abgelegt 





. [(DIR) DIRECTORY 


DIRECTORY Die DIRECTORY von Gerät G wird gelesen und 
G angezeigt. Der Befehl „dir D: & : ** ladet die 
DIRECTORY von Disk 1 


9. | INIT 
InitX,Y,Z die Adressen von X bis Y mit dem Wert 7 initialisieren 


10. | (TI) TRANS 


TRANS 
a 


den Adressenbereich X bis Y nach Bereich Z ,.. 
übertragen 





1. |(E) EXCHANGE 
EXCHANGE den Adressenbereich X bis Y mit dem Bereich / ... 


Kr tauschen 





SEEKX,Y 


Unterbrechung 
mit Ctrl. 

+ /Abbruch 
mil 

- Option - 


ab Adresse X wird nach dem Wert Y 
gesucht. Die Adressen mit dem Wert | 
Y werden angezeigt. Y kann auch ein T 
2-BYTE-Wert sein. | 
SEEKX,Y/G wie oben, aber Ausgabe auf Gerät G 


(sem 





LEFT'S Anzeige der Adressen in Hexadezimal 
LEFT Anzeige der Adressen in dezimal 
| 14. [(RIY RIGHT 
| | RIGHT $ Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhaltes in hexadezimal 
| RIGHT % Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhalltes in binär 
RIGHT ' Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhaltes in ASCH-Format. 
RIGHT Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhaltes in dezimal 





15. [RI KEN] 


KLEIN alle Buchstaben werden klein angezeigt en 
wichtig für 


DIASS-Befehl 


[Kor oross] 
UROSS 





alle Buchstaben werden groß angezeigt 
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RB Wichtig: Nach Drücken von RESET: startet sich der MONITOR selbstä tändig. Wenn 
z.B. nach RUN der Computer abstürzt, muß nur noch RESET gedrückt werden. 


Das Erstellen von 
Maschinenprogrammen: 


Geben Sie einlach eine Adresse ein, dann 
den Befehl und'anschließend’die Adres- 
sierung mit jeweils einem oder mehreren 
Leerzeichen als Zwischenraum: 

z.B. 3000 LDA #10. 

Der Befehl wird dann automatisch über- 
setzt, und die Adresse, wo der nächste Be- 
fehl stehen kann, automatisch angezeigt. 
Außer bei BRANCH-Beiehlen wird die 
normale 6502-Adressierungssyntax be- 
nutzt. 

Bei BRANCH-Befehlen muß ein Punkt 
vor die Adressierung gesetzt werden. 
Die Eingabe von Befehlen ist kompatibel 
zu der Anzeige beim DIASS-Befehl. Ge- 
ben Sie ein: D 62026, 62050. Durch diese 
Eingabe kann man leicht einen diassem- 
blierten Speicherbereich manipulieren. 
Wenn man direkt einen Wert in eine 
Adresse schreiben will, muß man nur ei- 
nen Punkt und den Wert eingeben: z.B. 
30000, 208. Diese Eingabe ist kompatibel 
zum BY TE-Befehl. Damit können eben- 
so einfach Speicherinhalte manipuliert 
werden, 

Mitdem LOAD-Befehl kann man ebenso 
einfach Maschinenprogramme in den 
Speicher laden, editieren und mit SAVE 
wieder abspeichern. 








SW SS EHT ER 


Monitor 8192 bis 11844 - folgende Berei- 
che sind frei verwendbar: 178-2537 1536- 
1791711845-39900 (wenn Basic einge- 
schaltet) / 11845-483000 (wenn Basic aus- 
geschaltet). 
Achtung: Im DIRECTORY-Befehl wird 
der Bereich ab 11900 als Zwischenspei- 
cher benutzt!! 
Eingabebeispiele: 

Il. Diass b2036 

2, Byte 25000 

3. Back 

4. Poke 709,8 

3. Run $E474 

b. Save 1536, 1791 /D:M1OBJ 

7.L1536D:Ml.0B]J 

8. DIREC D*,5Y5 

J, Init 1536, 1791,0 

10. TRANS 1536, 1791,30000 

11. Exchange 12000, 12500, 31000 
12. SEEK 11000,96 








Bere 
8an® [Tistingsiche 
nächste Seite 


Ib. Gross 
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HM) 180 DaTa FF,FF,00,21,44,2E,4C,3F,27 
‚ar ,‚00,00,00,41,44,43,08,56,03,55 

{EL> 101 DATA 04,69,095,70,06,77,07,61,08 
‚71,09. 75,04,41,4E,44,08,20,03,25 

£oH> 192 DATA 84,29,05,30,06,39,07,21,08 
‚„31,092,35,0n,41,57,4C,05,04,02,0E 

<cr) 103 DATA 083,06,04,1E,06,16,04,42,43 
‚43,01,90,0C,42,43,53,01,B8,8C.42 

<bJ> 104 DATA 45,51,01,F0,0C,42,49,54,02 
‚26,03,24,04,42,46,49,01,30,0C,42,4567 
bc) 105 DATA dE,45,601,00,0C,42,50,4C,01 
‚10,06C,42,52,4B,01.00,01,42,56,43 

{bDF> 106 DATA -01,50,00,42,56.57,01,70,0C 
‚43,40,43,01,18,01,43,4C,44,01,D8 

<GE> 107 DATA 81,43,4C,49,01,56,01,43,4C 
‚56,01,58,01,.437,40,50,98,CD,03,C5 

{LC> 108 DATA 04,C9,05,00,06,0*9,07,C1,88 
‚„D1,0%,08,0n,43,50,58,03,EC,07,E4 

<GP} 109 DATA 04,E0,05,43,50,59,03,C06,03 
‚Cd,04,C0,05,44,45,437,04,CE,053,C06, 7238 
<GH}> 110 DATA 04,DE,06,06,84,44,45,50,01 
‚Ch,01,44,45,59,01,00,01,45,4F,52 

{EL> 111 DATA 08,40,03,45,04,49,05,50,.06 
‚59,07,41,08,51,89,55,0A,49,4E,43 

{Mc} 117 DATA 84,EE,0T,E6,04,FE,B6,F6,04A 
‚49,4E,58,01,E0,01,49,4E,59,01,C8 

{GK+ 117 DATA 01,44,40,50,02,4C,07,6C,.0D 
‚44,53,52,01,20,03,4C,44,41,88,hb 

{LF> 114 DATA 083,05,04,49,05,8D0,06,B9,87 
‚G1,08,01,09,55,04,4C,44,58,05,4E,7087 
<L4> 115 DaTa 07,06,04,92,0%3,BE,07,86,85 
‚4C,44,59,093,4C,03,A4,04,48,85,BDC 

<Ib> 116 DATA 06,84,0n,40,53,52,05,44,02 
‚4E,03,46,04,5E,06,56,04,4E,4F,50 

<DE> 117 DATA 81,EA,01,4F,52,41,08,00,03 
‚05,04,809,05,10,06,19,07,01,08,11 

{äH) 118 DATA 89,15,04,50,48,41,081,48,01 
‚50,48,59,01,08,01,50,4C,41,01,65 

“EE> 119 DATA 01,50,4C,50,01,28,01,52,4F 
‚dC,05,24,02,2E,03,26,04,3E,06,36,5043 
<FI> 120 DATA 0A,32,4F,52,05,69,02,6E,03 
‚88,04,78,06,76,00,52,54,43,081,40 

£GH> 121 DATA 81,52,54,57,01,606,01,53,42 
‚43,08,E0,907,ES,04,E9,05,F0,06,F}? 

<EK> 122 DaTd 087,E1,08,F1,09,F5,09,53,45 
‚43,01,38,01,53,45,44,01,F8,01,53 

£bP> 12T DATA 45,49,01,78,01,53,54,41,07 
‚86,03,05,04,90,06,729,97,81,08,.91 

FL} 174 DATA 89,35,.094,53,54,58,03,8E,83 
‚86,04,96,0B,53,54,59,87,08C,03,04,7308 
Fa} 125 DATA 04,94,04,54,41,58, 01, AA,oi 
‚54,41,59,01,48,01,54,53,50,01,Bf 

<BJ>+ 126 DATA 81,54,508,41,081,854,61,54,55 
‚53,01,94,01,54,59,41,01,98,01,20 

iLE> 127 DATA 97, 29,46, 34,20,F0,06,20,E6 
‚FZ,4C,02,24,05,80,05,88,A45,51,08 

£KH> 178 DATA 89,90,33,20,20,12,2D,AD,34 
‚20,00,E7,908,00,81,852,C9,2E,D0,03 

{KN> 129 DATA 4C,C0C0,24,B1,82,39,3E,20,C8 
‚C0,07,90,F6,20,12,20,49,00,80,41,9359 
{IB} 1306 DATA 20,40,74,20,F0,08,19,01,8D 
‚44,20,4C, ıiF,24,40,00,851,82,C9,41 

kJ) 131 DATA D0,04,A9,02,D0,EE,C9,23,Dü 
‚10,49,85,80,41,20,086,98,20,08.2D 

{MP} 132 DATA Z8,97,2A,4c,iF,24,C9,2E,DB 
‚87,49,0C,50,41,20,08,En,C9,28,D& 

Ga} 133 DATA 52,07,01,20,08,20,20,97,2A 
‚AD,33,20,20,006,20,40,00,42,88,Bi1 

An) 134 DATA 82,00,F6,2C,D00,08,E8,C8,C0 
‚05,908,F3,69,00,4C,54,23,40,00,B1,100930 
<ok} 135 DATA 82,0C9,29,F0,0C,C09,95B,D0,05 
‚49,00,40,50,27,4C,10,27,C8,B1,82 

<AN) 176 DATA F8,18,C9,2C,08,EB,CB,Bl,82 
‚C9,59,00,E4,07,09,46,54,27,.A9,0b 

{KB} 137 DATA 4C,5n,27,20,97,24,49,03,5D 
‚41,20,05,081,00,03,EE,41,20,4C,33 

{Mt} 138 DATA 208,8B1,82,C9,95,F0,26,C9,2C 
‚F8,03,4C6,10,23,49,06,80,41,20,A5 

{PH> 139 DATA 81,00,05,49,04,80,41,20,C8 
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‚E1,82, G3,58,F8,8A,C9,573, F8,03,46C,11453 
<MIH> 140 DATA 10,237,EE,41,20,AE,41,20,BC 
‚D1,2C,008,F0,1E£,C0,01,F0,08,45,01 

«IT 1di DATA 91,808,088,40,42,24,AE,41,208 
‚E8,8C,D8e, 08T, 20,594,20,05, 81,b0,37 

{KN> 142 DATA A5,00,91,58,49,008,00,36,28 
‚20,EC,20,00,34,20,F9,29,40,36,28 

£LK> 14I DATA D8,21,40,41,20,C9,04,00,909 
‚CE,41,20,EE,36,20,4C,48,24,09,0A 

<pA> 144 DATA D0,09,78,E9,04,80,41,20,4C 
62,24,09,66,F0,FT7,4C,10,237,40,36,10347 
<1J> 145 bAaTd Z0,F0,06,A48,02,99,00,91,86 
‚08,00,40,30,28,91,88,AE,41,20,45 

{KpP} 146 DATA 89,85,85,5D,01,2C,18,65,88 
‚05,04,90,02,E6,86,49,00,05,02,A° 

<IE? 147 DATE 20,85,07,00,08,%0,42,20,58D 
‚44,20,20,86,2B,A19,2B,91,852,42,08 

<J0> 148 DATA A0,28,20,42,C06,20,E6,FJ,#3 
‚2C,00,FC,02,60,A49,01,20,08,20,20 

£HG> 149 DATA 97,24,910;34,20,F@8,83,4C,1D 
‚23,40,08,49,21,80,2E,208,45,80,91,1B261 
<öL> 158 DATA 88,C8,45,81,00,0A4,A5,89,85 
‚85,60,2E6,20,4C,98,24,91,08,EE,2E 

<ır> 151 DATA 28,46,E8,24,A9,01,4C,081,25 
‚G9,00,00,45,28,26,17,24,A0,38,20 

<LI? 152 DATA C9,082,F0,10,C9,01,F0,083,4C 
‚28,25,09, FF,05,90,85,91,4C,26,25 

iLG+ 153 DATA 45,8C,85,90,05,80,85,91,20 
‚25,27,05,8%,80,18,20,85,80,49,BB 

<uH) 154 DATA 86,79, 20,85,81,20,52,25,AD 
‚ir.6b0,C9,03,r0,05,45,98,38,E5,80,10726 
{LC$ 155 Data A5,91,E5,01,80,E8,49,880,06 
‚53,20,68,10,00,81,80,80,30,28,A5 

iGKk} 156 DATA 50,05,84,45,81,85,85,20,49 
‚26,40,47,20,80,44,20,49,07,20,008 

<kb> 157 bATA 20,%0,45,20,F0,1C,A8,00,49 
‚2E,931,82,49,01,20,00,20,47,00,85 

{Kc) 158 DATA 85,46,30,208,805,04,20,8B,2B 
‚n9,01,4C,04,26,20,47,20,90,06,A9 

£JIW> 159 DATA 01,4C,04,26,08,02,89,3E,20 
‚91,82,88,18,F8,40,04,AE,41,20,C09,9579 
<or> 160 DATA FO,E9,Bb,EI,2C,F0,03,91,.52 
‚,C8,98,20, 88,2b :49,060,85 ‚85 ‚8Bb,b2 

{MH> 161 DATh 20,00,88,F0,38,81,80,99,83 
‚00,08,08,F8,E0,0B,08,03,20,2F,2D 

£KF> 162 DATA 20,98,28,40,41,20,C9,06,90 
‚22,38,E9,06,06,268,20,.09,07,80,24 

<PA} 163 DATA 208, 20,75,2C,AE,28,20,49,03 
‚8b,2E,20,8b6,F0,2C,91,82,C8,EB,CE 

Pa) 164 DaTa 2E,20,D60,F4,AE,41,20,BD,Di 
‚2C,18,65.80,05,00,90,02,E6,81,40,11538 
<II} 165 DAaTa 25,20,F0,15,92,23,60,00,20 
‚C3,41,98,09,C9,5B,B8,05,49,20,>D 

<oFf> 186 DATA 808,20,Ca,18,E0D,n2,22,Bb,90 
,20,09,20,008,07,CA,b0,F6,E0,A9,38 

<in> 187 DATA %0,00,28,40,53,20,F0,03,4C 
‚BC,26,02,00,00,20,20,42,C6,60,49 

{1J) 168 DATA 00,85,82,09,20,85,83,49,98 
‚806,23,28,49,20,10,22,91,082,908,D6 

{HF> 169 DATA FB,AD,42,20,29,01,50,44,20 
‚20,88,2B8,608,20,17,24,40,3B,20,C9,10350 
<LG} 170 DATA 82,F8,07,4C,26,24,20,25,27 
‚40,060,81,84,6C5,8C6,00,09,45,80,F0 

<PH> 171 DATA 12,C8,D1,0A,F0,06,20,65,29 
‚ab,iF,D8,C9,03,b8,E2,4C,4C,25,#5 

MC) 172 DATA 8n,85,84,95,55,55,09,02,03 
‚85,84,95,8E,Ch,108,F9,20,49,26,20 

£MP> 173 DATA 27,26,.02,03,88,BE,95,8A,CA 
‚10,F9,40,8C0,26,49,54,65,82,n9,20 

{MF> 174 DATA 85,83,09,00,85,080,49,20,85 
‚00,06,10,69,00,89,8C.n9,00,69,20,11204 
<PN} 175 DATA 85,80,4C,FB,28,19,02,8D,8A 
‚03,09,70,85,69,409,2E,85,8B,20,44 

{HH} 176 DATA 29,09,7C,85,84,09,2E,085,B8B 
‚00,00,CE,88,07,00,05,CE,89,03,J0 

£ok> 177 DATA 108,B1,84,C0C9,90,F0,84,C8,4C 
‚F5.,26,20,8F,27,4C,F3,26,98,A6,8# 

£KO> 178 DATA Ad,5B,18,69,01,655,89,95,80A 
‚A5,88,69,00,05,88,20,42,C8,60,A0 
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“0J> 179 DATA 86,8B1,82,C9,9B6,F8,11,C09,41 
+78 ,906,EE,53,20,A0,0F,B1,02,929, 54, 11429 
“EH> 180 DATA 20,98,10,F0,60,20,63,27.20 
‚8B98,27,4C0,42,27,70,48,53,20,36.35 

<H0O> 181 DATA Z8,32,20,40,6F,6E,69,74,6F 
»+72,20,28,563,29,208,31,39,390,35,1D 

£LG> 182 DATA 98,09,008,05,52,42,07,80,07 
‚,21,90,05,92,CA,16,F7,A2,48,106,27 

KA} 185 DAaTa 20,42,C6,42,60,49,00,9D,08 
‚20,CH,18,FA,09;,00,85,02,49, 21,85 

iHJ> 184 DATA 0I,49,02,05,09,09,44,00,29 
:083,49,CB,80,24,03,49,07,080,28,03,8794 
“HMO? 185 DATA A9,00,85,41,99,09,8D,D09,82 
‚A3,01,56,0A,02,50,DB8,82,68,A2,23 

‘HB? 186 DATA A9,20,90,00,20,Ca,10,FAa,4? 
,80,00,27,20,20,4A,F2,A4E, 27,20,C9 

iKK> 187 DATA 61,90,06,C9,78,80,07,49,20 
:96,00,20,C9,9B,F0,06,EE,27,20,4C 

HG} 188 DATA BF,27,A9,00,05,02,49,20,85 
‚83,BA,8E,64,20,40,00,81,82,C9,98B 

<LL> 189 DATA D8,05,AE,64,20,94,68,C9,41 
‚B8,03,4C,15;23,49,00,580,24,20,542,10451 
{HK> 190 GCATA 00,81,82,C9,41,90,71,C9, 98 
‚00,63,4C0,39,28,0D,5E,28,00,09,C6 

MB? 191 DATA E8,CB,0N,90,E8,4C,2B,ZA,EE 
‚24,20,A0,24,20,C9,10,990,03,4C,2D 

£HH> 192 DATA 24,0D0,5E,28,F0,04,E8,4C,2B 
+28, EB,59,08,4C6,03,28,C9,20,D8,06 

MO? 193 DATA CB,8B1,02,4C,39,298,908,270,88 
‚20,00,00,40,24,20,09,A4,BD,BB,28 

OC> 194 DATA 86,5C0,28,50,8C,28,80,5D,28 
‚4C,EE,28,44,49,41,53,53,00,44,49, 9904 
{cp} 195 DATA 932,45,47,54,4F,52,59,00,53 
‚41,56,45,008,57,45,45,4B,00,47,52 

GI} 196 DATA 4F,53,537,00,48,4C,45,49,4£ 
‚00,45,58,47,408,41,4E,47,45,00,54 

<FG> 197 DATA 52,41,4E,53,808,49,4E,49,54 
»09,50,4F,4B,45,008,52,55,4E,00,42 

‘DK? 1398 DAaTa 59,54,45,00,42,41,47,4B,00 
‚52,49,47,48,54,80,40,4F,41,44,88 

<MC} 199 DATA 4C,45,46,54,008,FF,24,DB,26 
‚EE,28,65,26,E2,28,E8,28,98,23,85, 7132 
<LM} 298 DATA 29,51,29,02,2n,EA, 29, FA,24 
‚B8,28,6E,20,32,29,61,20,69,01,85 

“HM? 2081 DATA 89,46C,98,C2,A9,60,80,25,28 
‚608,43,81,86,25,20,60,20,17,2A4,Ab 

<LF} 2082 DATA I3IB,28,C0C9,92,F0,07,4C, 28,20 
‚A9,08,606,080,603,20,53,29,A49,0B,80 

‘ME? 283 DATA 82,07,05,84,80,84,07,45,88B 
‚86,85,03,945,0C,38,85,0A,8D0,88,03 

‘MO> 2084 DATA AS,30,E5,6B,80,89,07,EE,88 
,83,00,03,EE,89,03,42,40,208,56,E4,9888 
“KH> 285 DaTä 20,704,29,60,20,17,24,A0,78 
»,20,C9,01,F8,07,4C,2B,24,09,04,8D 

‘<LL} 296 DATA 84,03,20,53,29,99,07,8b,82 
‚83,3, FF,85,80,4C,08,29,42,40,49 

<.JH>: Z07 DATA 87,90,42,03,45,82,9D,44,03 
‚49,83,90,45,83,49,14,90,48,07,49 

<HP> 208 DATA 00,96,49,07,20,56,E4,10,08 
+20, 74,29,4C,28,2A,608,42,40,09,0C 

{KJ> 289 DATA 30,42,07,20,56,E4,60,208,DD 
»29,8B1,84,91,8E,20,0C5,29,20,06,29,8985 
{MK? 210 DATA 20,C0,29,80,F1,60,20,00,29 
‚B1,84,48,51,8E,91,804,608,91,.8E,29 

01 Z11 DATA C5,29,28,06,29,20,00,29,B8 
‚EB,608,20,0b,29,45,8F,080,77,A45,8E 

{HG} Z17 DATA 91,84,20,C5,29,20,C0C,297,B0 
‚F4,60,E6,84,00,082,E6,80,60,38,49 

“0J> 213 DATA 8C,E5,8A4,A5,80,E5,5B,60,E6 
‚8E,D8,02,E6,5F,60,208,17,2A4,5409,00 

‘0B> 214 DATA Ab,3IB,20,C9,07,00,40,80,20 
‚17,29,90,3B5,28,C9,01,D0,37,45,84,12197 
MG? 215 DATA BD,FFf,29,45,8B6,80,00,2A,76 
‚,10,27,60,20,17,29,05,0D0,D8,22,Ab 

“LL? 216 DATA Z8,28,0C9,02,00,1B,10,00,A5 
‚8C,21,04,609,49,00,86,54,20,80,738 

MM} 217 DATA 28,40,00,208,97,2A,Ab,34,720 
‚F0,04,68,68,09,8E,80,FC,82,4C,F@ 

<PI> Z18 DATA 27,0E,3A,20,45,80,95,84,45 
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‚81,95, 858,E8,E8,8E,20,28,EE,38,20 

AG} 219 DATA NC,3I,20,B1,82,09,2C,F0,0 
‚C9,2F,608,01,C08,98,20,08,20,60,C8,10739 
iHP> ZZ0 DATA 98,20,08, 20,46 ,1iF,2A4,02,00 
‚28,70, 2A,460,42,20,C9,02,B0,27,60 

{IP} Z21 DATA AZ2,01,81,82,C9,9B,D0,86,H9% 
‚00,90,42,28,60,0C9,24,00,04,9,01 

<0öN> ZZ2 DATA D9,F4,C9,25,09,04,49,02,D8 
‚EC,C9,27,08,04,49,03,DO,E4,4C,28 

PL? 223 DATA 24,B1,82,02,04,D0D,DF,2C,F8 
‚087,CA,10,F8,0C8,4C,97,24,86,337,20 

“KJ> 224 DATA A9,00,50,2E,20,80,34,20,85 
‚80,85,81,40,88,61,82,C9,24,089,03,10857 
“LG+ 225 DATA 46,13,28,C9,25,00,83,40,54 
»28,C9,27,08,07,4C,78,28,A4C0C,317,20 

öl} 226 DATü öß,hAE, ZE,20,85,CB,2C,8506,28 
‚208,B0,C9,2C,80,29,208,81,82,78,E# 

JF> 227 DATA 30,C9,04,908,84,EE, 2314, 26,60 
»8D.,.2A4,20,20,98,2C0,A45,00,18,60b,2B 

‘Lb> 228 DATA 208,05,800,90,02,E68,81,.45,81 
‚19,660,2C,29,85,81,EE,2E,28,EE,2E 

{LP} 229 DATA Z8,88,10,C1,60,46,11,20,99 
‚10,8D6,2E,20,88,81,82,38,E9,30,C09, 10018 
it} 218 DAaTa 04,90,0F,C9,11,90,04,09%,17 
:30,084,EE,34,20,60,38,E8E9,37,42,04 

‘PB? 231 DATA 44,66,81,66,80,CE,2E,20,30 
‚EB,CA,D8,F3,6C9,01,00,D4,CE,2E,20 

18} 212 DATA 30,07,46,81,66,00,4C0,47,28 
‚609,AC,33,28,49,10,80,2E,20,08,Bi 

LC} 233 DATA 82,38,E8E9,30,C9,02,80,C7,44 
‚86,01,66,00,CE,2E,20,70,8D,C0,01 

{MM} 254 DATA DB,EB,dC,47,28,60,46,31I,20 
‚88,8B1,82,85,80,883,F0,07,B1,82,08,11033 
IM? 235 DATA 81,88,00,43,68,42,08,40,06 
‚86C,36,20,90,44,20,F0,12,C9,01,Fo 

‘“LC} 236 DATA 58,09,02,00,073,40,108,20,69 
+83,08,83,4C,67,2C,49,30,580,2F,Z8 

“AK? 237 DATA I8,A5,84,F0,C8,20,85,84,A5 
‚85,FB,C9,2C,85,85,80,1E,AD,38,20 

‘NM? 238 DATA F®,03,20,E6,2B,18,45,04,70 
+:6C9,2C,85,84,95,85,7D,C09,26,85,85 

“EN? 239 DATA CA,CA,IF8,13,40C,09,2B,EE,2F 
‚28,EE,56,28,4C,0E,28B,40,2F,20,91, 11174 
“JK} 240 DATA 82,C8,60,40,36,20,00,07,28 
‚E6,2B,66,49,04,80,2E,208,49, 24,91 

KM} zZ41 DATü #22,C8,49,00,42,84,06,54,26 
85 ,2A,CA,D8,F8,C9,00,F0,16,18,6% 

LJ> 242 DaTAk I8,09,74,90,03,18,69,07,91 
‚82,6C8,EE,38,20,CE,2E,28,D8,DB,860 

01) Z4I DATA AD,I6,20,F0,F5,h9,Ie,d4C, 1A 
‚2C,A9,8F,860,2E,20,09,25,91,02,C08 

LK} Zd4 DATA A9,00,08,84,26,05,290,17,09 
‚31,91,82,EE,36,28,C8,CE,2E,208,10,10654 
PB} 245 DAaTa EB,06,36,28,08,04,49,30,D8 
‚EC,60,40,.36,28,F0,EC,49,10,4C0,44 

‘LH? 246 DAaTn 2C0,49,27,91,82,08,45,85,F0 
‚82,31,82,C8,45,84,91,32,C8,60, 49 

“J0> 247 DATA 00,86,2B,28,42,88,4E,28,20 
:30,04,18,65,20,20,6A,88.20,20,C4 

{HG} 248 DaTä Db8,F0,80,2C,20,68,549,00,58b 
‚25, 28,00,2C,28,80,20,20,n2,08,dE 

{HF} 249 DATA 24,20,908,19,00,2C0,20,18,60D 
‚28,20,80,2C,28,90,03,EE,206,20,AD, 10101 
LP} 2508 DATA 20,20,18,66,29, 20,560, 20,20 
‚6E,20,28,6E,26,208,6E,2B6,20,CäA,Dbö 

“ON? 251 DATA D6,60,81,00,04,00,64,08,E8 
‚045,10,27,01,01,07,02,072,03,07,02 

iPF+ 252 DATA 02,02,02,02,07,98,20,2C,29 
‚ZF,41,808,08,27,00,08,28,28,08,08 

I6? 253 DATA 2E,28,20,568,208,20,59, 20,20 
‚58,29,29,20,59,2C,58,20,2C,59,20 

{bG> 254 DATA 20,20,20,29,20,20,18,68,82 
-85,82,978,82,E6,87,68,49,00,80,14,5482 
LG} 255 DATA 28,81,82,C09,98,F0,09,C09,20 
‚DB,09,C8,C8,14,90,Fi1,EE,34,20,60 

GJ> 256 DATäa 8.,20,808,20,60,15,81,03,85 
‚A5,84,38,0C,18,69,62,65,88,85,84 

“JG 257 DATA 90,02,E6,85,68,49,FF,B5,84 
‚A5,60,10,69,01,90,02,E6,85,38,E5 
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<HP} 258 DATA B4,B50,02,C6,85,85,84,60,9A? 
‚088,80,34,20,05,90,38,E9,02,85,88 

iNB} 259 DATA B9,02,C6,81,45,831,C65,589,30 
‚14,09,06,45,0808,C05,66,98,12,45,808,11738 
<KJ> 28580 DATA 38,E5,58,85,80,45,81,E5,89 
‚85,81,45,01,00,14,60,45,68,30,ES 

<LL> 261 DATA 808,49, FF,95,00,45,89,E5,81 
‚865,81,45,81,F8,083,EE,34,20,E6,88 

<LG} 267 DATA 608,49,07,085,86,49,21,85,87 
‚A9,30,06,2F,20,%0,03,B1,86,80,2E 

<BF> 263 DATA 208,9A,C8,B1,86,00,3D,20,F0 
‚AA,CB,CA,bea,F4,nb,2E,20,084,185,69 

‘“0öHM> 264 DATA 04,65,96,85,86,%90,82,E6,87 
‚CE,2F,20,09,08,78,60,C8,B1,86,80,12830 
{HJF 265 DATA 41,20,40,02,81,06,99,3E,20 
‚88,10,F8,18,60,09,07,85,86,49,21 

<LC> 266 DATA 55,87,99,00,00,34,20,43,38 
‚5D,2E,20,h0,02,B9,3E,20,D1,86,F86 

<JD> 267 DATA 19,60,07,01,06,04,18,6%,04 
‚65,86,85,86,90,02,E6,87,CE,2E,20 

{LH} 268 DATA DB,EZ,EE,34,20,60,88,108,Db 
‚A0,07,B1,86,86,2F,20,%8,05,B1,86 

cc} 269 DaTa Ch,41,20,F0,08,C8,C8,CE,2F 
,20,D8,F2,EE,34,20,60,568,51,56,5b,11140 
<JC> Z78 DaTdı 50,20,69,E0,02,E1,02,08,21 





<älL> 10 REM 
“BG? 20 REM * SKEET " 
iAE? Z0 REM # WVOH FRAHK GEHRING &# 
<Jb> 40 REM # GESCHRIEBEN 1906 # 
“aPp} 50 REH aha. .n 
PL> 560 GRAPHICS B:GOSUB 590:P0oKE 752,1: 
SETCOLOR 2, 7,4: POSITION 106,11:7 "Just wa 
it a Hour. ..+":GOsub: 1220 
“ä)J> 70 POKE 559,0:DIM FFS5t20),45(8) ,Mi5 
£?7323,5CC9 
‘EK} 88 DL=ZPEEK (5603 H256#PEEK (5619 
<L.C} 9386 FF3="D0:5KEET.FHT'"':DDSPEEK (10657 -3 
?2:bbi1=0:L=4:6G05UB 1860:CH=DD 
LH} 180 PY=Z1:SPEEb23:605U8 539:605UB 65 
8:FOR I=zi TO 9:S5CLII=SO:NERT I 
‘<Hb> 110 GOsug 580:P0OKE DL+I,68: Für I-6 
T0 25:POKE DL+I,4:HEXT I:FOR I=26 TO 28: 
POKE DL+I,6:HEHT I 
“AA? 120 SETCOLOR 2,0,8:5ETCOLOR 1,0,6:5 
ETCOLOR 8,0, 18:5ETCOLOR 3,1i1,4 
<DE> 138 FFS=2'"0:5KEET .SCR":Db=ZPEEKtLOGI > 
4:DD1-64:LZ4:605UB 18608:G05UB 1940 
CI? 140 POKE 756,CH:POKE 559,6Z2:3ETCOLO 
R 4,7,6:P0O5=L:POKE 77,8 
«MB> 150 FOR PLY=Z1 TO PY:ScS0:DIRZ0: TREO 
:SCH=H 
‘GL? 168 WM5=ZN15CP05,P0O5#+87 :P0O5Z-P05ta 
“EK? 170 POSITION 0,21: TARGETS 
50 HITS : 80 L5- 
“AaP> 180 FOR I=1 TO 5 
“DK> 198 POSITION 8,22:7 " 

“::S50UNDb 8,50,10,6 
“AäA> 208 FÜR L=i TO SO:HNEHT L 
<Gb+ 210 POSITION 8,22:7 "CONTESTÄAMT "; 
M3:" "r:50UHb 0,60.10;6 
{ML> 220 FOR L=i TO 50:NEHT L:HEHT I:S0u 
Mb 0,0,0,0 
<EH+ 2308 RESTORE 1780+Db IR: READb #,YıDbIR=b 
In+1i 
10) 246 IF bDIR=F THEN GOSUB 5278:605UB. 5 
SO:SCLPLYI=STR:MEHT PLY:GOTO 990 
“EG? 2558 FOR Is TO S:POKE ST#1,15:MEHT 
I:FOKE 5KIP,8:5CH1=8:5CH2=0:T=8 
‘GE 260 REAb SCEH1,SCHZ2:IF SCHiL>S AaNnb SC 
‚ H2>S5 THEH 230 
‘PL? 270 SCH=ZISCH1+5CH2:39C=25C+5CH !GOSUE 5 
z8 
‘HA? 2808 POKE HP05,X:POKE KPOS+2,4+8:P0K 
E YP05,Y:POKE YPo5S+t2,Y:POKE KPD03S+1,25:P0 
KE HPOoSs+F, 220 
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{LH} 300 baTdk F40%,23131975,Dı MONITOR 

{KF> 1008 REM 

BG? 1010 REM Daten abspeichern 

<KH> 1020 REH 

<Ha> 1825 DIH FSt203 ,HSLZI:RESTORE 9008:R 
EAb ANZ,IMSG,F$:RESTORE 

sJK> 10358 * CHRFC125I3;::0PEN B1,8,8,F3:F0 
R “az1 TO AMzZ 

‘CB}> 10858 READ H5:G0O5UB 20988:PUT H1,H:GE 
3=GES+H: ZIZ#1 

‘OK 1860 IF Z=E108 THEN GOsSuUB 1960: INT 
kAf/zZo)+t108 

<bJ> 1080 NEXT A:GOö3uUB 19060:If INMSG<>INS 
GES THEM 7 "irgendwö ist ein Fehler 1"; 
‘<KF? 1098 CLOSE HL:END 

<HD> 1900 READ GE:Z=0 

<LJ> 1905 IF GEtCHGES THEN ZE=SIMT tA/ZeI +1 
86:7 "Fehler in Zeilen ";ZE-5;"-"IZE-1 
sEE3 1916 INSGESSINSGES#GES:GESTB: RETURN 


{PG> 20808 ZH=ASCCHFCL, LII TAB: ZLSASC CHF CZ 
233 -An 
{LK} Z818 HEIi68FLZH-7HLCZHH HI I HZL-7H CZ 9) 
:RETURM 


SIE Atari-Stargame / Listing: Teil1- Fortsetzu ng von Seite 4/3 


<Eb> 290 PI=S8:H=Z117:H1=2126:50=28:1501=20:5= 
O:KZS1:K1=S1:TT38:TT1=0 

iMF> 386 IF PEEK{5I279=6 THEN 1898 

<FHn> 318 IF STRIGcCEI=1 THEN 300 

“öN> 320 POKE SKIP,1:PF0OKE 5T,20:POKE 3Tt 
2; 20: POKE 5>KIP,® 

{HF} 398 IF SCHi=S1 THEN POKE HPO5+1,608:P 
üKkE YPOS+FL,H:PLFCL,P9=PLFc11,9) 

öF> 346 IF S5CH2=1 THEHN POKE HPO5+73,194; 
POKE YPO5S+T,H1:PISt1,PM=EPLFt1,9 

{MF}> 156 G=INT RAND (83#T3 +2: 01 =INT CAHb {0) 
“+2 

‘aH> 160 FOR L=Z1 TO 5S0:HEHT L 

‘H0> I708 REM 

<KkJ> 380 IF STRIGt8I=-8 AND PIfZ AND IB 

THEH P85c11,243=5.L5€625,48) :P2511,243=5R#Ft 
25,463 :5=1:1I=10: PI=SPI#1:ı721 

<Mö> 390 IF 5=1 THEN PO6S=3LF:P29=23R5:500U 
MD 0,58,8,1:1=I-1L:IF Iii THENH SOUkMb 8,8, 
0,0:3=0 

<JK> 400 IF ScHi=1 THENH POKE STt1L,7:ıHah- 
ü:POKE YPOS+1,H 

<IP}> did IF SCH2=-1 THEH POKE 5T+3,11:Hi> 
Hi-0Ol:POKE YPOS3+T,.HL 

<Fa> 420 IF PEEKCHPOSF1I>220 THEN FPOKE 3 
1+1,15:30=21 

{FH> 418 IF PEEKCHPOS+TII G2S5 THEH POKE 57T 
+3,15:501=1 

<HKk> dad IF PEEKCSTIZ79II=S6 THEN 108 

<0üE} 450 IF 5021 0R 50121 THEN 560 

<BJ> A460 IF CPEEKtPOPLI=Z2 OR PEEKLERZPLI=E 
#53 AMb SCHIi=1 ANb T=i THEN TRZSTRFL:SCHL> 
8:1717T=21:71=28 

iEJ> d7o IF CPEEK{POPLI=S OR PEERCFZPLI=S 
83 AND SCH2=1 ANb T=1 THEN TR=STR+1:5CH2= 
GB: TTL=S1:T=B 

<äd> 480 IF TT=1 THEH P1$t1,M=SPLSCK,Ktr? 
3:KSK+9:POKE ST+1,7:HSH-0:POKE YPOS+il,H! 
IF Kk)=46 THEN K=46 

<EN} 4998 IF TTi=1 THEM PFFt1,9ZPL3cCKi,K 
i+9I ı:K1L=ZEK1#+9:POKE 5T+7 ,111H1ZH1r-ül:POKE 

YPOS+7,H1:IF Ki}=46 THEH Ki-46 

08 5908 POKE HITCLR,8:T-8 

{GJ> 510 GOTOo 378 

<BF}+ 520 POSITIOM 3F5-CTR? 93 „21:7 TR:POSI 
TIoH 15-5039) ‚211? SC:RETURM 

<EH? 578 IF TRi206 THEHR FOR I=1 TO 5BB:HE 
#1 I:RETURAM 

<PH> 548 FörR I=0 TO i5:F0OR J=i TO 20:HEH 
T J:30UMNDb 08,30,68,I:HEHT I 
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<LJ> 550 FOR I=1S5 Tö 0 STEP -i:FoR J=si T 
0 Z0:HEHT JiS0OuUNb 0,30,8,I:MEHT I:S5öunb 

0,0,0,08:RETURM 

0G> 560 IF Iii THEN SOUND 8,0,8,8:60T0 

250 

JG} 570 SOUND 0,50,8,1:I1I=I-8.5:G0T0 568 
KM} 580 GRAPHICS B:POKE 559,0:POKE 756, 
CH:POKE 752,1 

“ON> 598 POKE 186,84: POKE 537774,64: RETURN 


{CE} 600 IF PEEKE1OS6ISSPEED THEN RETURN 


{IC} 610 FOR I=1856 TO 1875:IF MOT PEEK 

(I) THEN 640 

FMH> 820 IF PEEKRCII<A1O THEN POKE L,SPEEb 

{HF} 630 IF PEEKLCII>Z0B THEH PFOKE I,.256- 

SPEED 

<bH> 840 HEHT I:RETURN 

IM} 650 GOSUB 580:P0OKE 82,0:P0SITION 8, 

S:POKE DL+3,68:FOR I=268 TO 17:POoKE DL+I,A 

:MEHT I 

<kM} 5660 POKE DL+8,6:POKE DL#9,6:POKE DL 

+18,2:POKE DL+19,6:FOR I=@ TO TI:POKE HPOo 

s#+1,0:MEXT I 

“AI> 678 FOR I=28 TO 25:P0OKE DL+I,7:MEKT 

I 

80? 680 SETCOLOR D,ii,i14:SETCOLOR I,ii, 

Et 

EA 6908 7 "bitsoftware presents" 

IM? 708 7 "MECLCLCCCELELCLCELELLLCLCLLEL[LECCEL 

LLCTELECLCELCT"; 

CI? Fi ? "ECCEELiS=S2H I} Eid CH Li maaeh fee 

SscHÄz2222H ct) 

<cH> 720 7 "COIICCkH [CELL I CH ECK H CL 

LELTCKIECCE LH; 

iKkc} 7309 7 HEittiee=ei Cioos) [lseee) does 

PILLE"; 

“EH> 740 7 "VLICCLLLECSH ICI CE C[CI CCEL I CC 

ELLSFCLECEEEL"; 

HC 750.7 Herkzeeci [ir Di Claas kseesh 

LESPECCCELCL[" : 

JD> 760.7 MCCCClelleelee[eel[EcCECCELELE EEE 

LLLLELELLECEL* ; 

ur 77a. Tr ar 

RING 1956 N 

“AG? 7BO POKE DL#+2,PEEKtDL+2I+1L28:RESTOR 

E 800 

{LP} 790 FOR I=1700 TO 1734:REäb A:POKE 

IL,A:NEXT I 

BJ> 56008 DATA 72,138,72,174,255,5, 138, 14 

2,10,212,141,23,208, 218, 255,5, 173, 255,5, 

261,0,240 

<HP> 510 DATA 3,76,167,6,169, 50, 141,255, 

3,104,170,104,64 

Gb> 820 POKE 512,164:POKE SiT,6:POKE 54 

286,192:5ETCOLOR 4,6,6 

‘BG’ 830 POSITION 8,14:7 "select IBETIIT 
3 option a" 

3.J4> 840 POSITION 0,15:7 "start 

BEELTI":POKE 559,74 

<PF> 5858 PEK=ZPEEK{S5I279) 

“IB? 860 IF PK=Z THEN PY=PY+L:IF PY>®F TH 

EN PY=zi 

‘<KD} B78:-IF PK=5 THEN SPEEDSSPEEb+IL:IF 5 

PEEL}&E THEH SPEED=SIi 

«PH> 888 IF PK=-6 THEN PFOKE 559,0:6G05U8B 6 

008:G0T0 #10 

<HH> 890 POSITIOM 38,14:”7 PY:POSITION 18 

‚14:7 SPEEb 

‘GP> 900 GOTO 850 

PI> 910 H1ScC1I=H" HHMLSCTZI=ENLSCMLSCH SM 

1% 

{IM} 920 GOSUB 5808:POKE 752,0:POKE 82,17 

POSITION 17,1:?7 "GIVE HAHME 0OF" 

<cF> 9308 SETCOLOR 2,11,2 

<Pd> 940 FOR I=8 TO 27 S3TEP 2:POKE DL+I, 

13:MEHT I:FörR I=6 TO i:POKE BL+I,FiNEHT 

ZI:POKE. 559,34 :P05=1 

BN> 950 FOR L=1 TO PY:POSITION 22, .#2+2 





I begin 
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ı7 MFH: POSITION 1,L#2+2:7 "PLAYER 
i "I :IHPUT NW3 

<Hb> 360 H1°cP05,POS+8)3=H5:POS=Po5+8 

‘CL} 970 WEHT L 

<IB}> 988 RETURN 

CL} 296 FOR I=8 TO T:POKE KP0S5#+1,0:NEKT 
I:GRAPHICS 2+16:6G03UB 590:POKE 559,0:P0 

KE 756,CH = 

<£DF? i888 FOR Li=1 TO 8:F0üOR L2=Li TO ı #% 

TIEP -1 

DEF 1010 IF SCELZ2EI«SSCEL2+1I THEN 1040 
“10? 1028 NSSCCL2+1) :ICCL2+1I=SSCLL2I NSS 

MISCL2#B8+1 ,L288+8) :H1S1L2#8+1 , LIH0 +8) W141 

SCLIMB-7,L2#8) 

<0OB> 1830 SCEL2I=SN: NIS CLEHB- 7 L2HBI SH 
“HI> 1040 NEKT L2:HEHT Li 

{MP} 1658 FOR I=0 TO 19:POSITIOM I,8:? u 

Gi" :POSITION I,PY+1:?T HE: NMEHT I 

“MA> 1866 FOR I=0 TO PY+L:POSsiITIoN 0,1:? 
HE; ':POSITION 19,1:? BG; :HEHT I 

“«IG? 1870 POS=S65:FOoR I=si TO PY 

‘LE> 1080 POSITION 7,1: H6;1;"* ";N15cP 

05,P03+73;" ";5CcC18-I3:P03=P0O3=-8:HEXT I 
HH} 1090 POKE 7086,54:P0OKE 589,34 

<IL? 1188 A=USRLADRLVSI, 2 

IN> 1110 GOTO 100 

“BJ> 1120 Data 1,6,8,18,16,32,32,32,64,6 

1,64,65,65,564,64,64,32,32,32,16,16,8,6,i 
»4,7,15,31,31,63.63,63, 127,127 

Il? 1138 DATA 127,127,127,127,127,127,6 

3,63,63,31, 31,15, 7,1 

BJ? 1140 DATA 128,96,16,8,8,4,4,4, 2; 2,2 
‚1398,1308,2,2,2,4,4,4,8,8,16,96,128,128,2 

24,240,246,248,252, 252,252, 254 

ÄFG? 1150 DATA 254,254,254,294,254, 254,2 

>4,252,252,2532,248,248,240,224,126 

ibA> 1168 DATA 0,0,68,126,176,24,0,0,0 
“AH? 1170 DATA 0,8,60,126,126,24,0,0,0,0 
:8,606,126,8,126,24,0,0,0,8,102,271,0,2I1 
,36,0,0,0,0 | 

‘CH? 1188 DATA 35,285,16,48,133,0,0,.0.0, 

32,72,4,40,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,8,8 
<LO> 1190 DATA 104,104,104,168, 173,11, 21 

2,18,10,10,56,2279,20,41,252, 141, 10,212 ,1 

53,22,208,56,237,4,141 ,10,212 

<CL> 1208 DATA 153,22,208,173,31,208, 201 
»‚7,240,223,96 

{LE> 1210 DATA 104,104,104,170, 76,86, 228 
iKJ3- 1228 REH 

<BH> 1230 PHBAs=PEEK (1867-16 

FH} 1240 DIH PO5<48) ,P25c48) ,‚P1L$c9) ,PT3 
3) ,P#12053,5L5c48) ,5R5 (48) , PL (553 ,„US(C3 

83 ,1L%473 > 

#50 1258 RESTORE 11209:FoR I=i TO 48:REA 

b ASPBOSCI,II=SCHRSCAI:HEHT I:POKE 704,10 
CB> 1260 FOR 'I=1 TO 4ü:REAb A:Pp2Fcl,D)= 

CHRSCAI:NEXKT I:POKE 786,18 

<EK? 1278 FOR I=1 TO 9:REAb A:P15CI,I)=t 

HRS CAI:MEHT I:POKE 705,22:P0OKE 707,22:P3J 

$=Pp1# 

<KI? 1288 FOR IZ1 TO 55:REAb A:PLSCI,TI=E 

ECHARFEAI:MEHT I 

“GE? 1298 FOR I=i TO ZI6:REab A:U5cL1,II=c 

HRSCAI:HMEXT I 

<B0> 1388 FOR I=Z1 TO FtREAD A:LSCI,TDISCH 

RSCAI:MEHT I 

EP} 1318 5L5=P85:3R5=pP25 

PL? 1320 #P0521824:YP0%3=1828:$7=210832:5K 
Ir=1852 

<IL> 1738 POPpF=5SI252:PoPpL=5T768:HITCLR=5 

SsZ7/B:PZ2PL>53I262 

‘<CE> 1340 RESTORE 1350:F0R I=1624 TO 107 

S:READb A:POKE I,A:MEHT I:Is®8:RESTORE 146 

8 

GP} 1350 DATA 70,0,78,0,118,117,130,126 
»8,08,5,0,33,33,33,433 

‘KH} 1398 DATA 184,164 ,154,184,38,10,46, 
19,206,257,214,252,0,0,8,0 

<HE>} 1450 DATA 2, 2,2,0,254,254,254,0,9,0 
»2,:254,8,0,2,254,0,8,2,254 


er u 





«BH} 1450 TRAP 


— = = 


16308:I=I+t1:REAb A:PFCII=SC 


HRS CAI:GOTO 1450 


“EJ> 14608 DATü 
216,162,6,189 

«PC 1470 DaTü 
2,201,15,240 


BEN} 1480 DATA 


‚32,4,24,1Z5 
KG} 1490 DATA 
„‚23,173,78 
‘LH? 15800 DATA 
4,176,6,173 
AaH> 15108 DATA 
125, 4,4 

“aF> 1520 DATA 
ı1735,78,4, 221 
<JL?> 1530 DATA 
6,173,78,4 
‘<DB> 1540 DaTä 
‚162,0,142,76 
<kL} 1558 DATA 
‚4137,1,189 
“EF> 1560 DATA 
‚1637,0,4 

‘<BF> 1570 DATA 
‚4, 170,163,0 
%GC> 1580 DATA 
8,250,174, 76,4 
iFF+ 1590 DAaTä 
i41,78,4 

<0G> 16008 DATA 
‚2,172,76,4 
{HG} 1610 DbaTüı 
02,208,237,238 
AG} 1820 bAaTa 


173,28,4,240,3,76,98,228, 
9,4,201,16,144,2,109, 12090, 
74,56,233,5,48,69,. 168,185 
e,4,141,78,4,139,12;4,240 
4,221,20,4,144,11,221,24, 
78,4,157,0,4,185,42,4,24, 
141,78,4,159,12,4,240,13, 
12,4,144,11,221,16,4,176, 
157,4,4,232,224,4,208,163 
4,189,56,4,1531,0,189,60,4 
64,4,137,2,1689,68,4,133,3 
157,0,208,188,52,4,183,72 
141,77,4,145,0, 200, 202,20 
169,4,4,45,73,4,157,392,4, 
189,72,4,170,172,77,4,177 
145,0,2I8,77,4,238,78,4,2 


76,4,174,76,4,224,4, 208,1 


64.76,986,228,8,-1 
‘BL? 18306 RESTORE i1640:F0oR I=15I6 TO 164 
G:REAb A:PokE T,Aä:HEXT I 


<Jb> 1640 DATA 
16,2256,104 
{CP} 1550 DATA 
‚z01,128 

<MI> i6860 BbAaTä 
‚163,1 

CH? 1670 BAaTäa 
‚208,222 

‘HE 1680 DaTü 
‚133,0 

‘<KE} 1690 DATA 
57,56 

<IE> 1708 DATä 
‚169 

“AJ> 17108 DATA 
57,60,4 

<KC> 1720 DATA 
174,157,72 
iaE} 17350 DaTäA 
8,4,206 

<00> 1740 DATA 
7,76,92,228 


216,104,281,11,740,2,76,1 
104,141,79,4,172,2,240,10 
208,240,169,0,133,3,2408,4 
as yayeislersieg 19708 
170,240,13,165,8,24,181,2 
165,1,101,7, 137,1, 166,0,1 
4,165,1,157,60,4,172,73,4 
8,145,0,136,208,251,104,1 
104,157,64,4,104,104, 240, 
4,252,224,4,203,263,142,2 


79,4,104.170.104.168,1069, 


<LM} 1758 KZUSRC15I6,0, (PMBASsHZ25E tr LO, 
übR£POSI , 24, ADR(PALSFI , #,ADR (P25) ,Z4,abR {CP 
357,9,AbDREPSII:POKE 559,62 

<AH> 1768 POKE 54279, PMB8A3:POKE 623,33:P 
üKkE 53277,3 

“KP} 17750 RETURN 

sMI> 1780 DATA 768,138,1,0,1,1,99,99 

<Iic} 1781 DATa_ 90,154,1,8,0,1,1,1,393,99 
<LD> 1782 DATA 118,162,1,0,0,1,1,1,99,99 
<PL? 1783 DATA 138,170,1,0,0,1.399,33 
‘{L6C+ 1784 DATA 150,154,0,1,1,.0,1,1,93,99 
<L.H} 1785 DATA 166,158 ,1,0,0,1,1:1.99,39 
PK? 1786 baThA 146,122,0,1,1,0,99,99 
BB} 1787 DATA 30,12 2,1,1,99,79 

<Lb> 1865 REH TRAapf 5060 

<00> 18670 OPEH H1,4,0,FF> 

MM} 1080 H=16 

<JG> 1890 ICcCoM=S8T4d: IcBAbR>336 : ICHLEN BA 
1) 
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<KH? 1900 POKE ICBADR+H+L,DD:POKE ICBAbR 
+#,bbi | r: | 
£PD> 1910 POKE ICBLEHt+HtFIL,L:POKE IcBLEH+ 
H;0 

ecL> 1928 POKE ICCOH+H,7:AZUSR CAbReiL$F,# 
y 
<L8> 1970 CLOSE BL:RETUAN 

<ME> 1940 RESTORE 1980 

<öd> 1950 POKE DL+14,172Z 

{HF} i960 FOR I=o TO 14 

ac} 19706 REäb A:POKE 1700+1,A:MEHT I 
<EF>I 19850 Data 72,138,72,162,100,141,18, 
217,142,26,209,104,170,104,64 

“HMF> 1990 POKE S512,164:PoKE 513,6 

{MH} 2000 POKE 54286, 192 :RETURKH 


SKEET: Listing - Teil Zwei 


<LK} 16 GRAPHICS B8:TRAP 70:0PEN #R1,8,0,' 
D:SKEET.FHT" 

iFF} 20 L=108:C=8: RESTORE 100 

<BJ> 20 C=S0:POSITION 2,4:?7 L 

<FK+ 40 FOR I=1 TO ZI:READ A:PUT Bi,A:tcz 
C+HA:HEXT I:READb b 

<IM> 50 IF Ci>b THEM 808 

JH> GO L=L+10:60T0 30 

‘EC> 70 CLOSE BHL:END 

<0B> 80 7 "BADATAFEHLER IM ZEILE ";L:CL0 
5E HL:EHND 

‘EC} 1008 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,8, 
0,85,0,85,0,85,.0,8,0,0,255 

‘<FK> 118 DATA 0,85,0,85,0,85,0,21,0,95,08 
‚21,0,1,0,0,0,0,0,64,0,84,0,531 

<LF} 120 DATA 05,0,1,0,06,0,0,0,0,0,00,0, 
0,0,0,0,0,0,64,0,808,0,84,394 


<LJ> 178 DATA 0,85,8,85,0,85,0,85,0,85,0 


‚05,0,085,0,85,0,84,0,0,0,1,0, 765 

<£JP> 140 DATA 21,0,05,0,85,0,04,0,64,0,0 
‚0,1,0,5,0,21,0,85,0,85,0,85,621 

<JL? 158 DATA 8,0,0,0,8,85,0,0,0,0,0,0,8 
‚0,252, 204, 204, 2704, 204.,.252,0,0,12,1417 
<LJ> 160 DATA 12,12,60,60,60,0,0,252,12, 
2572,192,192,252,0,08,252,12,608,12,12,252, 
8,0,1956 

<HNH> i70 DATA 192,192,192, 204 ,252,12,0,08 
„252,192,192,252,12,252,9,0,192,132,192, 
252, 204,252,8,73480 

‘“GJ> 180 DATA 8,252,12,12,12,12,12,0,8,2 
52,204,252,204,204,252,0,0,252,204,252,1 
2,12,12,2424 

<CH} 190 DATA 0,0,24,24,0,0,24,24,0,0,0, 
8,0,0,8,0,0,169,169,165,165,149,149,1062 
iGFf>+ 200 DATA 85,55,85,85,05,85,85,85,85 
‚985,85,05,06,86,90,90,106,1068,254,130,18 
6,170,186. 2510 

<Aäc> Z18 BAaThkı 170,254,09,09,0,0,0,0,4,8,8, 
0.,126,102,102,126,102,102,08,09,124,938,124 
‚1394 

<Fo> 770 DATA 933,126,124,0,0,60,102,96,1 
87,176,60,0,0,124,98,98,98,126,124,0,0,1 
26,96,1784 

{HE} 2I0 DATA 124,96,126,126,0,6,126,98, 
124,124,96,96,0,0,62,96,11989,102,126,62,0 
‚uU,182, 1734 

{KG} 740 DATA 102,126,102,102,102,0,08,12 
6,24,24,24,1768,126,0,0,6,5,6,102,126,60, 
0,0,12°0 

<PI> 250 DATA 182,108,120,1209,100,192,8, 
0,26.96,96,96,126,126,0,0,39,119,127,107 
‚993,99,0,1946 

ikb> 260 DATA 0,102,118,126,110,102,102, 
8,0,126,182,102,102,126,126,8,0,126,102, 
162,126,96,95,1732 

<£än> 270 DATA 8,0,126,102,102,110, 124,11 
8,8.0,128,1062,102,124,108,102,0,0,126,96 
„‚176,6,126, 1826 

<II> 288 DATh 126,0,0,126,24,24,24,24,24 
‚8,0,102,102,102,102,162,126,08,0,102,102 
‚102,102,1416 
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«KK? 290 DATA 80,24,0,0,99,99,107,127,11 
7,929,0,0,99,99,28,28,99,99,0,0,1082,102,6 
0,1450 

<1J> 390 DATA 24,24,24,0,0,126,12, 24,48, 
126,126,0,170,170,170,170,170,170,.170,17 
0,0,0,0,1894 

GJ+ Z18 DATA 8,8,0,0,0,0,0,60,0,0,60,0, 
0,0,0,0,0.,0,24,24,0,0,0,168 

‘Gb> 320 DATA 09,0,0,0,0,0,85,85,85,85,85 
‚85,85,85,0,85,60,60,60,60,127,67,0, 1195 
£HO> 330 DATA 8,0,255,60,248,192,0,0,0,8 
,0,0,0,085,0.0,0,0,0,0,53,10.0,847 

<HK> 348 DATA 0,8,85,170,170,170,170,170 
‚08,0,0,0,21,106,149,85,0,8,5,85,169,65;9 
5,1725 

<EJ 358 DaTa 8B5,170,170,170,170,170,17e 
»170,170,170,170,166 ,150,170,170,178,170 
,‚885,85,095,85,182,153,3I76 

CD} 3608 DATA-182,255,170,170,170,170,17 
oO, 171,189,192,0,0,80,0,0,0,8,0,0,08,5,0,0 
‚1844 

ÄFF+ 3170 DATA 8,0,08,1708,170, 170, 170,170, 
234,126,3,170,170,154,150,170,178,178,17 
0,0,0,080,85,2702 

“NO? 380 DATA 106,65,03,05,0,0,0,0,84,16 
7,86,085,0,0,0,0,8,89,1608,0,0,7,15,184I 
“CF? 3908 DATA 15,15,63,255,2535,0,192,192 
‚240,240 ,232,252,255,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0 
‚ara 

‘CC 408 DATA 8,8,0,08 
0,0,0,0,0,0,0,9,.0,0,0 
<cD? A418 DATA 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,.0,0,0 

“CE? 420 DATA 8,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,08,0,0,0,0,6,0,8 

{LK} 410 DaTa 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,16 
‚8,0,0,0,4,1,69,16,65,84,255 

{KK} dd DATA 654,84,64,0,84,5,0,1,4,80,0 
‚-0,08,0,0,008,85,05,0,0,0,16,0,652 

iDP} 458 DATA 17,0,69,0,0,0,0,64,16,80,4 
‚-21,0,80,20,16,68,21,0,9,4,80,4,564 

iKP} 4606 DATA 17,84,1,8,8,16,21,64,86,5, 
64,0,65,20,64,20,1,64,21,0,0,08,68,675 
inc} 470 DaTA 0,80,1,0,8,16,54,81,4,65,2 
21,1,21,1,8,21,89, 0,64 r16,5,0,2,5343 

«FD> 4808 DATA .2,10,42,42,170,170,170,170 
„‚171,175,191,191,191,191,174,191,255,255 
‚255,255, 258,255, 255,4076 

“PJ3 490 DATA 259,255 ,255,259,255,255,25 


=,8,128,128,1608,1568,168,1760,1798,1760,176, 
234,250, 234, 254,254,234, Ari? 


<EJ} 500 Date 255,254, 254,250,2I4,214,17 
0,178,255,191,191,175,171,.171,170,1706,17 
0,179,170,170,190,255,255,46935 
‘<DH> 518 DATA 255,170,170,170,190,254,25 
5,255, 255,170, 170,171,171,191,255, 255,25 
5,0,0,0,0,0,160,3772 


:0,0,0,0,0,08,0,0,8, 


‘<BD> 5208 DATA 170,170,0,0,0,0,0,8,42,170 
‚#,8,0,8,8,.32,168,170,6,8,0,0,0,9178 
<C0> SIB DATA 08,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 


0,0,.0,0,0,0.0,0,0,0,4 
“CJ> 540 DATA 0,8,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8,1, 
0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,1 





LK} 10 GRAPHICS 8:TRaP ForöfEN u1,8,0," 
b:SKEET.SCH" 

sFF+ 26 LZ108:C=8: RESTORE 100 

BJ} 38 C=8:POSITION 2,4:7 L 

“FK> 48 FOR I=1 TO 2I:REab A:PUT HL,A:C=Z 
ECHAä:NEHT I:REAb D 

<IM> S0 IF C<>D THEN 80 

JH BO LZSL+10:6C0T0 30 

EC} 78 CLOSE H1:ENG 

<öß> 80 7? ITRDATAFEHLER IN ZEILE ";LıCcLoö 
SE BL:EHO 

iEP} 108 BbATA 0,0,0,0 
0,0,0,0,08,8,0,0,6,0,6 
‘<BA> 118 DATA 0,8B,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.08, 
0,0,0,0,0,0,0,0,37,90,195 

BP> 1208 DATA 99,100,101,100,0,0,0,0,0,0 


‚0, D; Ü, 5,0,0,0,0,0, 
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-9,0,0,0,0,0,0,0,0,99,97,98, 100,794 

{PE? 130 DATA 180,101,.106,0,0,0,0,0,0,0, 
6,06,0,0,0, 102, 1983, 184,105, 106,97, D,0,924 
<LP> 140 baTäa 0,108,98,106.97,101,102,98 
‚106,102,0,0,0,106,97,993,106,106,102,100 
‚103,8,0,17I4 

{HK} 150 DATA 8,08,0,8,0,0,0,0.0,0,0,8,8, 
0,0,0,0,106,102,101,90,97,98,602 

iKP> 160 DATA 182,100,106,0,0,0,0,0,0,6, 
106,37,38,39,100,101,89,8,0,8,68,8,8,909 
KEG? 170 DATA 0,9,08,0,8,0,0,0,6,0,0,0,0, 
0,0,0,08,8,0,0,0,8,0,0 


iPF} 180 DaTäa 0,0,0,106,102,103,104,105, 
106,0,0,0,0,02,8,8,8,0,0,0,80,0,0,6265 

CI} 198 DATA 08,0,0,0,0,0,8,0,8,0,0,0,8, 
0,0,06,6, D,0,0,0,6,0, Ei, 

‘EH> 208 DATA 0,0,0,0,0,0,8.0,08.0,0,0,0, 
8,189,113,83,084,83,84,0,0,8,556 

“CB> 210 DATA 8,08,0,08,0,0,0,0,8,0,0,8,9, 
0,0,0,0, 5,0,0,0,0,0,0 


‘LF> 220 DATA 0,0,0,0,0,0,08,109,72,72,11 
6,112,112,112,84,1089,113,87,04,0,0,0,0,i 
178 

“EE> 270 bDaTa 0,8,0,8,08,0,0,0,0,217, 241, 
03.112,84,0,0,0,0,0,0,0,0,0,75?7 

“HB? Z408 DATA 109,72,238,242,208,116, 11? 
‚242,115,72,72,116,112,84,2408,250 , 248,24 
7,246,250,248, 24%, 2650,4012 

‘DA> 250 DATA 109%,113,237,200,200, 116,11 
2,112,84,109, 117,83,84,0,0,0,109, 72,238, 
237, 240,242,247,3059 

iNB} 260 DATA 116, 115,72,72, 245,747, 246, 
246,245,247,245, 247,245, 246,247, 245, 246, 
246,200, 245,246, 246,72,4027 

“PM? 278 DATA 116,112,115,246 ,247,116, 11 
2,04,0,0,60,70,71,69,76,0,0,0,0,0,0,0,0, 
1502 

CI’ Z80 DATA 8,0,0,0 
0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0 
‘DK 298 DaTa 08,0,0,0,0,64,64,77,0,0,8,0 
:0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,58,20i 

öP} I008 DATA 8,0,0,0,0,0,0,0,0,8,.0,0,8, 

0,77,69,80,81,82,0,0,0,64,457 

iKP> Z19 DATA 64,72,0,0,0,0,0,0,0,65,586, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,08,11,278 

GA} 320 DAaTh 65,66,0,08,0,0,0,0,0,79,64, 
64,8,0;,0,1,74,74,73,67,67,67,67,8J70 

HL> IIe DATA 567:,13,9,2,93,8,67 ,1,1, 1, 1,1 
‚1,1,67,43,93,92,9,8,1,67,67,439 

JH> 348 DATA 67,67,67,78,74,74,1,0,0,2, 

2;2,3,.9,9,65,66,08,0,0,0,0,09,586 

FA 350 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6, 

0,0,0,65,66,11.9,9, 2,2, 164 

IM} 360 DATA 2,0,08,12,127,0,32,4,9,9,9, 

58,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,228 

GA> 70 DATä 0,0,0,0,0,0,8,0,0,13,3,9,93 
‚12,32,123,.96,0,0,0,96,.0,132,431 

“MK} 300 DATA 936,0,123,4,9,9,9,5,65.,.66,0 
»8,8,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,385 

‘bE} 339 DATA 65,66,11,9,9,12,026,0,96,12 
ef 36,121, 0,0,123,132,96,.96,127,32,.98,0,4, 
1308 

IC} 480 DATA 3,9,9,8,0,8,0,0,8,65,66,0, 
0,08,8,098,4,9,9,9,9,12,0, 218 

LA} Al0 DATA 32,123,96,1727,8,96,0,0, 12, 
125,8,36,123,0,32,96,127,32,4,9,9,9,5, 11 
65 

PC} 426 DATA 1,13,9, 9,12, 1,12, 1,695, 66..i1 
3, 2,12,98,32,96,0,123,0,96 ,123, 32,817 
“HL? 4I0. Bath 0,0,08,123,96, 123,32, 96,123 
‚0,127,8,32,125,4,9,9,9,9,9,9,93,9,947 
II Ab DAaTa 9,9,9,3,9,10,7,127,127,0,9 
6,123,98,127,32,96,96,0,0,0,0,0,0,374 
‘<BB} 450 DATA 6,8,8,08,0,8,8,0,08,15, 19,14 
„44,14,14,14,14,14,14,15,15,0,0,172 

CI? 4608 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0, 
0,0,08,0,0, 0,0,0,0,0,0 

<CJ> 470 DATA B,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8, 
0,0,8,8,0,8,8,0,0,0,0 

“JI> 480 DATA 0,0,0,0,0,0,10,4,0, 180, 118 
‚0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1312 


»:8,0,0,8,0,8,0,0,0, 
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Änderungen für 16K: 
1000 PRINT*..20 Sekunden. "600 By- 
teg,* 
| 1010 LET 5=31000:FOR Keil TO 30:.. 
ı 1050 $AVE’SNEAK.CODE31000,600 
- DATA-Zeilen von LISTINGI in vier 
Blöcke zu je 30 Zeilen unterteilen 
- Ersten Block eingeben, abspeichern 
und starten. Mit Block zweibis vier ver- 
fährt man entsprechend 
Band auf erstes SNEAK.CODE zu- 
rückspulen,. NEW und: anschließend 


Wieder einmal befinden Sie sich als Commander einer 
Weltraumstation in einer lebensbedrohenden Situation. 
„Sneakers“ wird von einem feindlichen Heer der Außerir- 
dischen, bestehend aus „Balls“ und „Triangles“, angegrif- 


fen. Nutzen Sie die hohe Feuerkraft und die Beweglichkeit 


Ihres Raumschiffes und vernichten Sie die Angreifer! 


Der Clou des Spiels besteht in der wach- 
senden Anzahl Ihrer Gegner, Zu Beginn 
des Spiels werden Sie von drei Gegnem 
attackiert, sollte es Ihnen gelingen, die 3 
Angreifer zu eleminieren, gelangen Siein 
die nächst höhere Spielstufe. In jedem 
weiteren Level taucht nun ein zusätzli- 
cher Gegner auf. 4 

Verlieren Sie nicht den Überblick, wenn 
es Ihnen wirklich gelingt am Leben zu 
bleiben, dann „wimmelt” es bald nur 
noch so von „Balls“ und „Triangles“. In Ih- 
rem Überlebenskampf darf Ihnen das Le- 
benslicht 5-mal ausgeblasen werden. 
Die Steuerung erfolgt über die Cursorta- 
sten: 5 = links; 8 = rechts; 0 = Feuer, 
In den unteren drei Bildschirmzeilen 
werden alle wichtigen Spieldaten ange- 
zeigt: Treibstoffvorrat - Anzahl der Le- 
ben - Rekordpunktzahl - aktueller Punk- 
testand - Energieverbrauch. Das Pro- 
eramm kann jederzeit mil der l-Täste ge- 
stoppt und mit „Space“ fortgeführt wer- 
den. 


Eingabe für 48K: 

. LISTINGI eingeben und abspeichern. 

2. Mit RUN starten. Etwaige Fehlerin der 
angegebenen Zeile verbessern. Ma- 
schinencode wird nach lehlerfreiem 
Durchlaufiunter SNEAK.CODE abee- 
speichert. 

. LISTING2 eingeben und abspeichern. 
Band auf Anfang von SNEAK.CODE 
zurückspulen, 

. Mit RUN starten. SNEAK.CODE wird 
nachgeladen. Bei Systemabsturz LI- 
STING1 und? aufFehler kontrollieren 
und Prozedur wiederholen. 

3. Zur endgültigen Sicherung während 
des Programmverlaufs A+5ymbol- 
Shift drücken und Sneakers mit RUN 
0099 abspeichern. Neustart durch RUN 
30. 


LEI =2W00: FOR K=1l TO 
+LOAD""CODEa:LET a=u+ 
G0O0:NEXT K: SAVETSNEAR.CO- 
DE"27000,2400 eingeben 

- Weitere Eingabe siehe Punkt 4 oben 


Verteidigen Sie die Raumstation „SNEAKERS“ 
gegen den Angriff der Außerirdischen! 








SNEAKERS : Listing - Teil Eins 


ı DATA 52,.0,50,87,132,62,100, 
50.00,152,42,2.205,1,22,32,220,1 
05,229,642,17565 

= DATA 71,59,143,72,1,3, 3,221 
ai, 5,55, 
143,72,1,1773 

3 DATA 0,5,221,33,18,113,205, 
59,111,42,71,50,143,92,1,5, 7,221 
ET ae 

4 DATA 113,205,58,111,1,5,9,2 
21,335,98,113,203,589,111,1,12, 11, 
221 ,33,.78,1657 

S DATA 113,205,58,111,1,5,153, 
221,35,84,113,205,58,111,1,5, 
>21 ,332,109,1717 

& DATA 113,205.50,111,225 
+4 111,52,231,205,32,111, 35,23 
‚233,173,43,108,32, 2540 

7 IMTA 257,33,90,108,229,82,7 
1,50,142,92,1,5,3,221,33, 134,113 
‚205,58,111,2014 

DATA 1,5,5,.221,33,155,113,2 
05,58,111,1,5,7,221,33,175,4113,2 


0a,2,111, 168934 


7 DATA 52,5,50,143,92,1,5, 10, 
221,35,109,113,2058,50,111, 82,71, 
=0,143,92,171& 

10 DATA 1,5, 12,221,33, 203,115, 
»05,59,111,582,4,50,133,087,1,5,14 
ri pnEerl 

ı11 DATA 215,113,205,38, 111,82, 
6,50,197,89,1,5,14,221,33,233,11 
3,205 58 111,2103 

i2 DATA 225, 205,23,111,32, 251, 
2053,32,111,1,0,0,237,57,227,114, 
237,67,227,114,2490 

12 DATA #2,5,56,212,.114,82,21, 
50,271,114,.52,20,50,2272,114,50,2 
23,114,52,10, 1848 

14 DATA 50,224,1193,52,1,50,223 
„114,42,7,50,143,92,62,14,50,215 
‚114 ,42,5,1714 

15 DATA 30, 220,114,52, 1,50, 231 
„314,52,1,50,232,114,173, 30,225, 
114,652,1,50,1979 

ib IMTA 234,114,205,.237,111,20 
5,34,112,205,32,111,42,14,205,21 
=,110,58,8,#2,294,2518 


„Sneakers“ ist vollständig in Maschinensprache geschrieben und überzeugt 
durch hohe Spielgeschwindigkeit sowie durch gute Grafik- und Soundeffekte. 
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17 MTA 224,200,33,16,37,175,4 


'3,1689,32,252,58,215,114,79,82,23 


9.219,254,230,1,2575 

i8. DATA 32,5,42,1,50,214,114,6 
2,247,219,254,230,16,32,3,13,24, 
26,52,239,1907 | 

t9 DATA 219,754,230,4,32,3,12, 
24,19,52,247,219,254 ,250,1,232,40 
‚205,.25,111,2219 

25 DATA 32,251,24,33,62,2,185, 
29,29,52,26,185,.55.,23,42,.0,50,14 
3,92,358,1422 

21. DATA -215,114,208, 215, 110,52 
‚7,50,143,72,121,50,215,.114,205, 
215,110,38,217,114,2532 

>22 DATA 254,1,40,33,58,214,114 
»2594,1,32,75,50,217,.114,38,215,1 
14,60,50,218,2174 

273 DATA 114,52,154,80,217, 114,1 
7,4,0,33,197,7,205,181,3,24,34,2 
37,75,218,1810 

74 DATA 114,205,.207,110,173,50 
.143,92,62,151,215,58,219, 114,81 
»254,0,32,9,173, 2445 

25 DATA 50,218,119,50,217 114, 
24,18,50,2197, 119,237, 75, 218,114, 
205,207 ,110,42,71,2485 

4 DATA 50,143,92,62,151,215,2 
21,33,55,115,568,220,114, 245,221, 
125,3,254,0,202,2581 

27 DATA 245,108,221,229, 175,50 
„143,92,221,70,1,221,70,0,205,20 
7,110,62,49,215,2700 

28 DATA 221 ,225,59,231,114,254 
‚1,20,53,4,120,254,18,32,13,58,2 
32,114,71,40,2184 

29 DATA 254,9,32,2,52,1,50,232 
„114,58,2335,114,61,254,5,32,2,52 
‚12,50,163& ; 

30 MTA 233,114,194,48,114,221 
‚124,2,203,71,40,10,12,121,254,2 
9,32,101,14,3,1932 

31 DATA 24,97,13,52,2,185,32,9 
1,19,28,24,87,221.128, 2,205, 71,4 
0,3,12,1337 

32 DATA 24,1,13,203,79,40,3,5, 
24,1,3,221,126,2,245,52,3,;,185,12 
„5,1274 

33: DATA 241,205,199, 245,24, ,9,5 
2,28,185,32,4,241 ,203,135,249,52 
„19,194,32,5,2738 

34 DATA 241 ,202,207,245,24,29, 
38,224,.114,184, 56, 23,241 ,203,79, 
40,19,245,50,224,2717 

35 DATA 114,61,2934,1,32,2,52,1 
0,50,224,114,241,203, 143,245, 241 
‚221,119,2,221 ,2550 

34 DATA 112,1,221,113,0,221,22 
9,58,225,114,50,143,72,50,754,8, 
32,2,62,1,1998 

37 DATA 50,225, 114, 205,207,110 
‚=9,.231,114,254,1,62,152,40,.1,50 
„215,221,228,58,27603 

3a DATA 217,114 ,254,1,32,122,5 
8,218,114,185,32,1158,58,219, 114, 
184,40,5,651,.194,2329 

37 DATA 40,2,294,104,221,229,17 
5,205, 1,22, 1,27,1,205,207,110,32 
228,114,1,1959 

40 DATA 10,0,9,34,228,114,68,7 
7,205,27,26,52,2,208,1,22,221,22 
5,221,229, 1985 

41 DATA 175,50,143,92,221,70,1 
.221,70,0,205,207,110,52,49,215, 
2537,75,218,114,2593 

42 DATA 2098,207,110,52,49,215, 
221,225,173,50,216,114,50,217, 11 
4,221,119,3,221,229,2023 

45 DATA 17,8,0,33,182,7,205,18 
1,3,221,225,50,225,114,50,50,27& 
„112,97 ,59,2071 

44. DATA 220,114,1065,202,135,11 
0,24,23,52,14,1684,48,18,58,215,1 
14,51,188,48,11,2034 

45 DATA 58,215,114,196,2,185,5 
5,3,241,24,69, 241 ,221,35,221,35, 
221,33,221,35,2430 

4b. DATA &1,294,0,194,121,107,5 
9,223,114,51,253,0,72,40,175,205 
„1,22,59,221,2201 

47 DATA 114,5,0,79,51,254,3,30 
„1 ,00,2217,114,205,207,110, 82,1, 
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50,143,72, 1844 

48. DATA 52,144 215,52,2,205,1, 
22,205,112,111,39,222, 114,50, 223 
„114,193,180,106,2403 

49. DATA 205,32,111,205,169,112 
‚205,159,117,205,159,112, 205,169 
„112,205,169,112,175,50,3003 

50 DATA 225,114,2053,1422,146,1 


‚205,207,110,58,212,114,61,50,21_ 


=2,114,54,0, 1725 
>31. DATA 79,245,205,27,265.62,2, 
203 ,1,22,231,254,0,40,899,52,14,5 
01213,11#,1933 
32 DATA -175,50,215,114.30,217, 
114,205,257,111,33,181,109,229 4 
2,71,50,143,92,1,2480 
a3 DATA 3,53,221,353,254,113,205 
+8,111,1,9, 7,2215 33,19, 114,205, 
=8,111,1,1750 
54.DATA 10,7,221,35,433,1f4,705 
‚58;111,1,105,12,221,33,54,114,20 
5,50,111,225, 1848 
== DATA 205,25,111,32,231,205, 
32,111,62,7,50,143,92,62 14,205, 
=153,110,205,250,2387 
Sa EMTA 116,1973,180,105,.205,32 
‚111,33,67,.110,229 ,652,71,50,142, 
92.42,88,152,237 ,2315 
37 DATA 75,228,114,55,63,237,6 
5,48,42,62,49,50,143,92,1,8,4,22 
1;33,132,1763 
SB DATA 114,205,58,111,82, 71,5 
0,143,92,1.5,4,221,33,170,114,20 
3,59, 111,1,1831 
7 DATA 13,8,221,33, 194 ,114,20 
5,26,111,24,90,1,5,4, 221,33, 66,1 
14,2058,58,1718 
60: DATA 111,1,5,6,221,33,88,11 
4,205,58,111,1,12,8,221,33,.109 1 
14 ,205,38,1715 
61 DATA 111,1,5,11,221,33, 110, 
114,.205,59,111,1,10,13,221,33.13 
7,114,205,58,17872 
62:DATA 111,225,205,25,111,32, 
=31,205,527111,42,88,152, 237,75, 
220.114,35,63,237 2499 
65 DATA.65,428,4,237,67,88,152, 
175,209,1,22,1,6,1,205,207,110,& 
a 
64 DATA 1,.15,1,2095,207, 110,237 
+7/5,658,152,205,27,.25,1,27,1,205, 
207,110,62,17642 
43: DATA 48,213,175,50,143,92, 5 
=,472,215,203,,250,110,195,130, 10 
5,205,32,111,205, 250, 2970 
> DATA 110,58,251,114,254.1,5 
2,6,175,50,231 ,114,24,12,82,1,50 
»231,114,58,1929 ae 
57 DATA 234 11a 50.50,2734.11 
205,34, 112,241 205,321 een 
0,193,92,42,14 2176 a 
58 DATA 56,215,114,205,215, 110 
‚,175,50,217,114,50,224,114 
1,114,198,2,50,220.,2731 en 
a7 DATA 114,205,237,111,199,18 
1,108 ,62,22,215,120,215,121,215, 
:01,197,6,17,79,248, 2863 
70 DATA -05,207,110,52,145, 215 
#2,146,215,62,147,215,241,8, 18 
7,205,207,110,82,2719 HR: 
% DATA 138,219,52,149,215, 472 
50,215,1973,201- 00 = 
ET Er essen 
’2 DATA 252,62,5,.68,20,.119 25,1 
#62, 31,50,221,119,58,202, 11 
‚30,227,114,2027 
73 DATA 201,62,127,219,253,230 
12201,52,2,205,1,22,5,1,14,.1.20 
‚207 ,110,9135 
74 DATA 42,25,197 205, 203,.10,1 
5,4,62,19,184,32, 279,201 ,221 ,27 
‚205,207 ,110,221,2829 | 
73 DATA 225,205,25,111,32,3,51 
si 201 Pe | ä 125.0,254,0, 200, 215, 
2i .==7,02 E L 2455 
76 DATA 205,40,49,62,20,205,40 
45,239,5,568,62,1,205,40,49,208, 
8,3,203,1978 
77 DATA 112,111,221,22%, 201,35 
24,209, 17 . 132,70,33,133,90,] es 
425,237, 175,211 
78 DATA 30,135,90,33,55,80,17, 


ut 





’,68,5,14,58,55,88,245, 197,26, 1 
ae Br A be 
77 DATA 0,9,119,35,39,35, 1,32, 
,229,98,107,9,04,93,225,193,14, 
32,241,1793 
BO. DATA 50,1,90,50,30,90,201,3 
‚0,60,17,200,175,1,0,4,.237,178, 
‚O,141h 
B1 DATA 0,35,200,175,124,203,3 
‚,182,119,35,3,62,4,104 32,244 ,,3 
‚200,175,34,.2083 
32 DATA .54,92,201,197,213,17,0 
88,173,184,40,6,17,32,0,25,16,2 
5,9, 124,1745 
83 DATA 209,173, 201,237,75,230 
53,103,237,95, 111,124, 201 ,221,3 
55,115,22,.15,30,2593 
84. DATA 15,5,10,197,42,1,221,1 
9,1,221,119, 3, 221,119 75,221, 119 
‚7,221 ,114, 2003 
BS:DATA 0,221 ,115,4,21, 28,205; 
227,111,230,1,221,119,2,221,119, 
4,1,8,0,1B40 
Ba DATA 221,7,195,14,214,201 ,1 
+5, 9,203,207,110,82,71,0,143, 92 
„1,20,0,.1027 
87 DATA 17,233,113,1,9,7,205,2 
07,110,42,71,506,143,92,1,12,0,17 
„200,114, 1564 

38 DATA 205,80,32,539,224, 114,1 
0,48,215,530,231,114,254,1,40,14 
‚1,511,7,205,2102 
87 DATA 207,110,1,97,0,17,223,1 
13,24,12,1,13,7,205,207,110,1,5, 
0,17,1284 

70 DATA 210,113,203,50,32,32,2 
51,52,9,245,1,13,.11,205,207,110, 
62,59 ,,50,143,2092 

71 DATA 92,241,245,198,48,215, 
62,1,205,40,45,62,8,205,40,45,23 
,53,564,241,2293 

72 DATA 245,203,90,45,205, 2408, 
3,241,61, 254, 253,32, 212,175,50,2 
17,114,50,215, 114, 2982 

33 DATA 201 ,5,7,120, 243, 2453,24 
5,245,62,1,203,40,45,52,80,205,4 
0,45,239,59,23453 

24 DATA 54,241 ,205,40,45,205,2 
48,3,241,205,155,34,241,198,64,5 
0,143,92,58,215,2739 

4 DATA 114,205,215,110,175,20 
5.195,34.241,71,14,207,82,7,50,1 
43,92,58,215,114,2489 

76 DATA 205,215, 110,201 ,245, 19 
7,229 ,33,100,0,237,75,213, 114,23 
7,65,40,1,207 225, 2750 

97 DATA 193,241 ,201,02,83,32,B 
3,79,70,83,87,553,082,67,32,00,BZ, 
59,83,59, 1855 | 

gg DATA 78,84,83,32,598,0,83,32 
+9.32,597,.32,55,32, 75, 32,597, 32,D 
2.32, 1080 

97 DATA B3,0,58,69,70,59,70,48 
‚32,89,79,83,82,83,69,78,70,32,6 
=,71,1338 
100 DATA 45,73,78,83,84,0,84,72 
„59.32 ,.45,84,04,45,547,75,32,79,7 
0,32,1293 
161 DATA 553,75,73,69,78,09,67, 70 
.59,77,73,69,83,0,80,82,49,83,85 
‚22,15009 
102 DATA: 85,80,55,57,69,532,84,7 
2.,32.,.02,60,57,60,73,08,589,0,70,8 
5,82,1343 
163 DATA 84,72,59,82,32,73,78,8 
3.84,92,85,57,84,73,79,78,85,0,7 
=,69,1432 
io4 DATA 09,85,58,0,85,835,49,32 
‚53,32,04,79,32,77,790,85,69,32,7 
5.69,1257 

105 DATA 70,84,0,32,397,32,32,55 
‚32.04,77,32,77,79,86,69,32,82,7 
>,714,114] 

104 DATA 72,84,0,32,39,32,32,48 
.32,04,79,32,70,73,B2,6#,0,899,79 
‚85,1113 

107 DATA B2,32,57,70,59,77,73,6 
29,.03,38,.0,152,32,32,04,72,69,32, 
55,65,1204 

108 DATA 75,754,83,0,133,32,32,B 
D N) 72,69,22,04,82, 73.653,78, »1 +78, 
59,83,1390 
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107 DATA 0,80,82,59,83,83,32,83 
ı80,45,57,597,32,84,79,532,B5,84 eL-, 
5,.02,1334 


110 MTA 84,0,89,79,05,37,05,69 


‚32,75,79,03,94,32,79, 78,49, 32,8 
=,72,1330 
ill DATA 73,80,0,00,82,57,83,83 


‚2,05 ‚90,55,67 ‚s®, 32,04 797,3 


7,79,1319 ‚1,1358 „it PRINT '"FEHLER IN ZEILE "Ike 
i12 DATA 78,64, 73,78,85,49,0,87 119 DATA 82,45,84,03,76,65,84,7 stor , 
+79,85,82,32, 70,73, 71, 72,89,0, 71 3,77, 79,83,32,33,0,89,77,85, 39,8 1050 NEXT K 


‚79.1354 

i13 MTA 79,658,32,76,85,67,75,3 
2.33,0,65,76,76,32,33,32,83, 72,7 
3,00, 1187 

114 DATA 85,32,45,02,89,32, 75,6 
3,00,85,84,0,65,85.04,32,89,79,8 


2,69,04,84,87,0,71,79,79,68,32, 


115 DATA 58,73,458,32,65, 32,60, 


4,77,.1308B 

11& DATA 54,0,80,52,649,83,83,32 
‚B3,00,65,57,59,32,04,797,32,83,H 
4,65,1318 

117 DATA 82,84,0, 78,49,08,84,32 
‚77,73,03,83,73,79,78,0,67,77,78 


4,67,1366 
2,04,.72,69,32,72,73,71,72,45,0,8 
3,57 ,1253 

120 DATA 79,02,49,0,74,32,657,32 
‚8A,32,49,32, ’ö, 32,50,32,0,0,0 „u 


1000 PRINT "BITTE 55 SEKUNDEN WA 
RTEN" '*"7400 BYTES WERDEN EINGELE 
BEN" 

1010 LET 5255000: FOR K=1 TO 120 
» LET E=0: FOR J=ı TO 20: READ A 
» POKE 5,A: LET E=E+A: LET 5=5+1 
:» NEST J 


1020 READ A: IF AÄ>E THEN BEEF 1 


1040 BEEP 1,1: FRINT '"HACHINENG 
ODE FERTIG ZUM Ab-" "SPEICHERN" 
1050 SAVE "ENEAK.CODE"CODE 55000 
‚2400: STOP 





SNEAKERS - Listing: Teil Drei 





I REM SNEAKERS HT AT K+l,1: INK FrAsiKl;AT K+l, | © 

2 REH COPYRIGHT DET. 1965 204 INK FıAftkK)lı LET Fef+l-58 (Fe 220 DATA 0,0,0,0,248, 240,224,22 ie 

* REM BY RALF SCHENKE G)1 NEXT K a 5 

4 REM BEIM HOCHWALD 30 BO LET Fei: LET AF="565 N E 230 DATA 126,126,60,60,60,50,60 St 
| 5 REH SEOO MANNHEIM AK E R 8": FÜR K-I TOLEN A 2 


j. 
I & REH TEL. 04217/744200 240 DATA 0,0,0.0,31,311747 
19 CLEAR 27000: PRINT "WELCOME 
TO. SNEAKERS“ '"M-CODE. IS BEING L 
| DADED" '"PLEASE  WAIT" 
20 GO SUB 200: LOAD 


E"CODE 27000 


Atr PRINT AT 20,K+3: INK FırFrik) 
: LET Fef+1-S#1F=39): NEXT K 

30 PLOT 24,18: DAAu 0,-13: DRA 
| m —21,0r DRAW 0,135: DRAW 21,0: P 
| RINT AT 20,29; IMVERBE 1, INK 4 
"A" 


E00 DATA 224,224, 240, 255,235,12 ei, 
7,63,0 Ei. 
240 DATA 50,50,125,,2599,255,255, rt 
255,0 

270 DATA 7,7,15,255, 2353, 254,232 





!ENEAK . COO 


30 BRIGHT 0: INK 7: PAPER 0: DB 100- PLOT 250,18: DRAW 0,-15: Di | ,„o = 
DRDER 0 Au. -21,0: DRAW 0,13: DRAW 21,0: | 2e0 DATA 0,0,24,24,24,24,0,0 

40 CiLs PRINT AT 20,1; INVERSE 17 INK 55 | 290 DATA #0,125,255,253, 253,255 

50 PLOT 23,173: DRAW 209,0: Dr RS" I „124,60 
Ak 0,-132: DRAW -209,0: DRaAs 0,1 110 RANDOMIZE LSR 27000: PAUSE 200 DATA 254,.254,124,124 56,58, | 
EZ 0: FAUSE © 14,16 -- - 

&0 PRINT WO: AT 0,0: IWNVERSE 1; 120 GT0P 316 DATA 33,0,60,17,48,117,1,0, Le | 
=FUEL:"3 INVERSE 0; INK 25" AAAa 200 RESTORE 210: FOR keuSk "a" 4,237,175,1,0,0,33,48,117,125,20 or 
Air INK 6 AAAAAAAAAAAAARAARAA To LER "j"+r7: READ a: FÜEE Kk,a: 3,39,182,119,35,3,52,4,184 ,32,24 4 
"AT 1,07 INK 77"LIVES:S Hi6Hr NEXT kı FOR Ke2F000 TO 29035: RE| 4,353,48,117,394,34,92,201 Zr 
100 SCORE 10 e AD Ar POKE K,ft NEXT Kı RANDOMIZE | 99797 SAVE "ENEAKERS" LINE 11 SAW De 

FO. LET a$e=-"5 NEAKERB 73 E LSR 29000: RETURN E "GNEAK.CODE"CODE 27000 ,2400 ee 
LET Fe2: FÜR -K=ei TO LEN As: Frl 210 DATA 0,0,255,255,255,233,0, 7 














Unsterblichkeits“-Pokes (Teil 2) 


Nachdem die „Unsterblichkeits“-Pokes aus der letzten Homecomputer bei den Spec- 
trum-Fans großen Anklang fand, haben wir uns zu einer Fortsetzung dieser „Program- 
mier-Hilfen“ entschlossen. (5.G.) 
SABRE WULF (Ultimate): 
43575,0 (Unsterblichkeit) 
MANIC MINER (Bugbryie) 
35136 1 (Unsterbl.) 
COOKIE (Ultimate) 
28698.0 (U.) 


TRANZ AM (Ultimate) 
25446,0 (U.) 

| HUNCHBACK 
26833,0 (U.) 
ESKIMO EDDIE 
24686,24 & 24687,76 


MONTY MOLE 
37512,0 
RIVER RESCUE 
33426,0 
34562,0 












AH DIDDUMS ARCADIA (Imagine) THE PYRAMID 
24786,0 (U.) | 25776,0 44685,0 

TUT ANKH AMUN PSSST (Ultimate) | DEFENDA 
27783,0 (U) 24986,0 | 37531,0 
LUNAR JETMAN (Ultimate) TRAVEL WITH TRASHMAN FREEZ BEES 
36966,224 (U.) 38656,142 34610,0 
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PI-BALLED {Automata) 


44416,5 


ATIC ATAC (Ultimate) 
36519,0 


KOSMIC KANGA 
36212,0 


KNIGHT LORE (Ultimate) 
53567,0 

UNDERWURLDE (Ultimate) 
59376,0.& 59380,0 


DEAD RACER 

27510,0 

FRANK-N-STEIN 

3373.0 (U. 

2E2T77X (Anzahl Lives) 

28265,X (Level beim Start 

23613,( (PEEK 33730)-5) BREAK aus 
23613,{ (PEEK 23730)-3) BREAK ein 
FALL GUY 

43539.0 Nach 1.5pr.-nachst.Feld 
43403,195 Bonus nicht runtergez. 


SCUBA DIVE (Durell) 
55711,X (Anzahl Lives) 


PSYTRON 

26625,0&25626,0 Kein Benz.verbr. 
26142m62&26143,255&26144,0 Oxye. 
4109817 & 4109932 & 41100, 1 & 
4110L,0. (U,) 


| THE HULK 


Bite Lip (Verwandlung) 


MOON ALERT 

397540 (U, 

42404,X (Anzahl Lives) 
42645,195 (U) 

42249. 24 kein Zeitlimit 

42585. 2&52596.2 Serolling gleich 


ROADRACER 
27150,0 


MR. WIMPY 

33501,0 Start im 2, Bild 

33501,1 oder 2 (Spiel schwerer) 
33509, X (Anzahl Lives) 

33693.0 (U.) 

33721,X (Anzahl Gewürzbomben) 
43105,0 (unendi. Gewürzbomben) 


ZAXXAN (Starzone) 
50244.0&50245,.0&50246,0&50247,0 


Eeismt 


IMPRESSUM er Der Kassel. Frankdurter Str. 168, 
' = 


„a 





JANGLER 
29848,0 


CANNONBALL 
32957,0 
32507,X (Anzahl Lives) 


JETPAC (Ultimate) 

25020,0 (U) 

25373X (Anzahl Lives) 
26075,10 (1 Fuel erforderlich} 


JET SET WILLY (Softw. Projects) 

3585990 (U. 

FOR k=40000 TO 40191:POKE X,0: 
NEAT X: 

FOR X=43780 TO 46595:POKE X.0: 
NEXT X: 

FOR k=46845 TO 49178:POKE X.0: 
NEXT X (Keine Gegner) 

34785,X-1 (Lives (bis 32)) 

34795,X (Nr. vom Startraum) 

41983.256-X (Zu suchende Objekte) 

36358,0 (Keine Schwerkraft) 

36477,1 (Tief fallen, kein Tod) 


 59900,255 (Spiel leichter) 


35123.0 (Keine Monster) 


 36545,0 ("Banyan tree’ leichter) 
-36635,239 (Spielen m. INTERFACEI) 
-38240,0 (Martha verschwindet) 

4 Fehler im Spiel. Berichtigung: 


42138,11 & 56876,4.& 59901852. & 
6023 1,0 
SPY / Textadventure (Shepherd) 


1jh590X (Listing sichtbar) 


FRED (Quicksilva) 


als Vorprogramm: 


10 CLEAR 24999 

20 DATA 17,0,64,33,168,97.1,46, 
120,237,176,15,33,46, 
184,1,180,71,54,0,237 
176,33,195,121,54,0,195, 
77.118 

30 LOAD "FRED"CODE 25000,30766 

40 FOR =65506 TO 65535: READ a 

>50 POKE La: NEXT f 

60 RANDOMIZE USR 65506 

fuer Unsterblichkeit 


Die nächsten Pokes machen die jeweili- 
gen Spiele Kempston - Joystick kompati- 


bel. 


GUÜLPMAN (Campbell) 


deze 





* Eiitvenaaistag von 
HOMECOMPU Ten Is] Anlang des Monat: 


ins Vorprogramm einselzen: 

(von 30572. bis 30622 FOKEN) 
202.244.107,71,219,31,254,255 

56,4, 120, 195, 85, 105,6, L, 203. 71, 
32.4.0, 255, 203 932, 4 632, 203, 
87,32.4,6,224.203,95.32,2,6.0, 
221,112, 29, 203, 103,194,107.105, 

195, 110, 105 

außerdem noch FOKE 26962195 & 


26963,106 & 26964,119 


MAZEMAN (Abersoft) 


' am Anfang vom Demoprogramm 
 BREAK und diese Zahlen POREN 


29946,1 & 2994731 & 299480 & 


29949237 & 29950,120 & 29957,0 & 


29959,2 & 299634. & 299675. & 
29971,1 


FLIGHT 5IMULTAN (Psion) 

Bei der aelteren Version (im Hauptmenu 
BREAK moeglich) dieses Programm ex- 
tra SAVEN, im Hauptmenu BREAKEN 
und einMERGEn oder inden Loader ein- 
bauen. | 


| 010 RESTORE 9100: FOR i=53540 T 
| 0 38592 


9020 READ a: POKE ia 
9030 NEXT i 

9040 POKE 42923,195: POKE 42924, 
172: POKE 42925.228 

9050 RUN 

9100 DATA 17,158,167,14,254,33 1 
64,167,126,35,183,40,7,71,237,12 
0,18,19,24,244,1,31,255,237,120, 
33,161,167,203,71,40,2,203,150,2 
03,95,40,2,203,158,203,87,40.2,2 
03,166.203,79,200,43,203, 166,201 


Für die neueren Versionen’ dieses Pro- 
gramm als Vorprogramm verwenden. 
IINKI:PAPER 1: BÖRDER I: C | 

LEAR 32767: LOAD’”’SCREENS : | 

LOAD*"CODE | 

10 FOR n=60454 TO 60480: READ 
a: POKE n,.a: NEXT n 

20 POKE 40821,78 

30 POKE 40835,70 

40 POKE 40767,38 

50 PORE 40763,236 

60 RANDOMIZE USER 51094 

70 DATA 205,34,159,. 175,219, 31, 
33,142,112,71,230,15,174,119 35, 
35,35.120,203,63,203,63,230,.4,17 
4.119.201 


| Aslkren\erikenihchung kann mchtgeschlossen 
werden, dabıdie krschrichenen Ltungenader Be- 
Beichnungen Era von S Seren ind _ ahten Sind 


Hantiengaier 

erreheiet alle 2 Kiseate Bi 
Teanae- Verlag, 2440 Eschwege 
Te aa an 


Harsezpeher: Aral Grade 

Ghatrelehbase: Waslıed Klesmjaa 

Belaklien: Sezirlod Göck, Hari Wendt, Fran 
B:3#, Dntflad Sehnde, Bernd Zunenermann 


Prugrsmmguleren; \V Becker; J; Berke: H. Bom; 
W.H Dtsch; K Excanı 0, Gumkau; M. Horn; 


"a 


T. Lansi; A. Möller; M. Bailker; T, Piokaez: 


M. Suchenbatker, 0: Schmien 


- April/Mai'&6 


Vertriek- 

irkand dEroh-, Einzel- und Bahnbelstschhandet) 
sa eralar und Schwel: 

Verkeieun 


Fredrich-Bnrgus-Straße 2 


5200 een 

Telefon 612177550 
Arzlpernirwaiise mi: 

Karim Wendt, Trone»Verlag, Postlach, 
zen Egstvepge, Tel, 05051 | 


Manfred = Le Trone- Verlag; 

| l IL 00 Bones: 

Polach (Por Ex) 

DES420 Echnann, Bi OSSSLUA00N. 


Iergralakste: 
Bitte Meriauseerkgen grigtdem. 


Seitwarg-Jericz und Taririeh: Annoss Kraksunkerg, 
Heike Fade 


Biäsheırezhl; 
Alla ka HOMECOMPUTER verötfentichten Beiträge 
Sind urbabortechEihch Geschätzte. Alte Tiechäe, ach 
Versebzungen, vorbehällen 
Reerodukiisnen jeder Ast (Fobowögien, Miersthe, 
Erkaaserng bei [habe ren use] be 
Sören der schiiftkeben Gerehmiguno des Verlass 


u, Al veritlanslchle Saltwane Wunde won Mitanbei- 
ee von Intien Mitarbeitern er- 
Tielll 


Berapspreint; Einzelheft &,-- IN 
Kbeanemgalı Arılind: 

HOMELOMPUTER [6 Haile): 

Europ. Ausi.43,- Außersurch Ausi.50,- 
Konkidha. 

HOMECOMPUTER |5) 4 COMPUIROSTE ka] 
Europ. Aus. 87.50 Aereurop, Arsıl.120.- 
Artaren, Mingrhrögle: 

(her Verlag nimmt Akanukräiie und Softair zur 
Veetleriichung geme entgegen. Sollte bene an- 
der# Verein baneng geiröflen sein, so gehen wir da- 
von zus, dad 5he md einem Honoear won 130,- DA 
pro abotsruckter Serte im Hell einverstanden sand, 
Tiirikdatl: Werbesseler H, Kästle, Eschwege 





HOMECOMPUTER 27 


Hier ins Geschicklichkeit und 
taktisches Denkvermögen gefragt! | 
Bringen Sie das Spielfeld gegen den Widerstand des 
ZX-Spectrum-Computers in Ihren Besitz! 


Der Autor baute in dieses Programmeine | grenzenden Gebiete wählen, desto gro- 
perfekte und äußerst schnelle Fill-Routi- | Ber ist auch die Gefahr einer Berührung, 
ne ein. Die Spielaufgabe besteht darin, ei- | Das Spiel ist ebenfalls verloren, wenn Sie 
ne möglichst große Fläche des auf dem | eine falsche Taste betätigen. 


Bildschirm hell eingezeichneten Feldes Eingabehilfen: 


schwarz auszufüllen. 
Um dies zu erreichen, müssen mit dem | - Loader (Teill) eingeben und mitSAVE 
‚sSPLOT” LINE 1 abspeichern. 


Grafikcursor möglichst viele Gebietes ein- 
- Teil ? abtippen und mit RUN starten. 


gerrenzt werden. Ihr Computer versucht | 
- Das erzeugte Maschinenprogramm | 


dieses Vorhaben mit Hilfe eines weißen 
und sehr beweglichen Quadrates zu ver- mit 5AVE „SPLOTCODE* CODE 
hindern. Sobald das Quadrat eine derBe- | 5000, 4950 abspeichern. 

- Zum Spielen muß nur Teıl 1 geladen 


grenzungslinien berührt, haben Sie das 














Spiel verloren. Je größer Sie die einzu- 






Splot-Listing: Teil 1 


i CLEAR 24499: BORDER 0: LOAD 
»=C0ODE 275330: RANDOHIZE LER 295 
30 


Splot-Listing: Teil 2 





10 CLEAR 49797: RESTORE : LET 
A=10: LET Beil: LET Cei2: LET D= 
13: LET E=i4: LET F=15: LET s=0: 
| LET z=100: LET addr=30000 
| 20 PRINT AT 10,13}z: READ hs: 
| IF LEN h#<}70 THEN GO TO #0 

30 LET »=1254# VAL hetil#lärva 
Lhstzi1)#+ VAL Kelal#larlAl held 
}1 

40 FOR n=3 TO LEN he STEP 2 

50 LET geVäL heini&iäs+VAlthein 
+1): LET seun+g 

&0 POKE addr,g: LET addr=addr+ 
it NEXT n 

?0 IF xt>s THEN 60 TO 90 

80 LET s=0: LET zez#i: IF ze25 
0 THEN PRINT "Fertig !"t STOP 





werden. 


Wie bezwinge ich meinen Spectrum? 


SPFASZOLEOFIBFOFLFIFLIFIFLPIIZFIL 
s0B15Far320F751l50d* 

107 DATA "OBBE1FF?F3140713749732 
DPEFFFFFPIIFFPFIFPAFILAEODALIFAFIZOF 
F1&080073150B1394" 

108 DATA "OBD2F5Z07F150C00F3150 
C1S9A93Z0PF LA0DOOP3 1500139493207 
BICHLICHEFEFCHDFI" 

109 DATA "OC3BLSOELSFAFSEOFELEO 
EIE23FIFF31S0F 15949 520A0DALALALAIA 
1ALA2F315101539495* 

110 DATA "OBADZOFFLELIOOFFL E11 
594952097 181200931451213P749732097F1 
41300931513139493* 

111 DATA "OFDOZOFBFCFLEFEPEFERC? 
DP315141594aF9320FELEL4LEZIFFAIAFA 
UELI ETCUUT Ur ET 2 

il2 DATA "OFOEAdASAGAGAGAGAFAFA 
4As1515157297520A0DALALALALALALA2I 
soniäaFrFFarhlstllıt“ 

113- DATA "OFaaFF HF ForFFAAFAHFOO 
ÖFFFFCEOCOCOEOCOCOFFFFO0000000000 
OFFFF030303030303" 

114 DATA "iS12001F3FFFFF7F?F?FO 
OFBFCFEFEFEFEFEOOOLBSCTEFCFCFEFO 
SFEFFFFFFFFFFEFOO" 

114 DATA "15D8070FFF9FIFFRPFOOF 
FFFFFFFFFFFFFOOEOFOFBFBFBFBFBCOE 
BEIEDEOCOEOEHOIO3" 

116 DATA "10320303030303037F7F? 





0409404040404040940404040474445000 
O000000FFOOFFOOOO" 
124 DATA "08977000000E020A0L0COC 


0COCOCOCOC0030303030303030302020 | 


202020202024394543° 

125 DATA "0607434543434 5ADADADA 
OADADA0ACA4S544474040404040FFOOFFO 
OOO000000AO2DEOOH" 

124 DATA *054E00000000404040404 
0404342000000000000FF00000000000 
oooco404242424242" 

127 DATA "05CA42424240404040404 
0406460424340904040404000FF0000000 
0000040C000000000" 

128 DATA "OBF20000C0C0C0OLC0COCOF 
FFFOOOGOOOOOGOOOFFFF00774354774454 
5?7350000000000FF00* 

127 DATA "O423FF030303030303FFF 
F0203000000000000009FF00000000000 
00202020202020202° 

130 DATA "048240C00000000000069 
03713131711111706773434773131770 
00704040704040400* 

131 DATA "03851D101016C04047C404 
0404040404342000000000000FF00000 
0000000006C0404242* 

132 DATA "0790424242424 24240404 
040404040404 243404040404040 00 FF 
[elalalalalelstakulelıl Teldelrieh, 

133 DATA "087500000000000000957 


63 60 TO 20 FrBO?F?F?FFFFEFCFEOOFBFCFEFEFEFE? 59373737 D00ADADADADABSBSEOOFDEB? 
#0 PRINT "Fehler in Zeile "iz: EFEFEFEFEFEFFFFFF* 33839383835383838* 
SsTtor 117 DATA "19FEFFFFFFFFFFEFEFEFE i34 DATA "07CC383853836383038383 


i00 DATA "OPBL3EOZCHUOLL13CDSBONZ 
E02CpG115211073227B3C11B47301380 


| OCD3CZOZIBB73227B° | 


| 101 DATA "OAS3SICLLEC?30L4000CD3 
| C2021507822?BSC112C7401CB00C03C2 
0210877227BSCE11F0" 

102 DATA "OA4DF4OLOEOOCD3ICZOSEN 
IECDOLIGLLFEF4OLL1100C03C20C307 El 
SOOOoFOPL FLF1F1F1" 

103 DATA "IIPFFLFLFIFLFLFLFLFPIRF 
ıF1F1F719191919273947374937398079 
BFFFALBOLLSFPBFCHD" 

104 DATA "101EFEIEFFADAUALA2AFF 
AlSO2LSFBAIFOFLFZ2ILF394 9320 PE1 
S03S1LIIFEF/IBI TFT" 

108 DATA "OAFFFAFBFCEPDZOFEI SOHN] 
S?FADALA2L50300FE130313P FA3Z20AA 1 
s0Aa0dFELSOAlLSFFA3" 

104 DATA "OAP3Z20A4LAOFOOFELAOTL 
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FEFCEFEFEFPFCFEFFIFBFCFEFEFFFFFFF 
FFFFEFEFEFBFOFOBO" 

118 DATA "1237000000007F?F3F1FO 
BAF3FFFFEFEFEFE3EFEFEFEFFFFFFFFF 
FFFFFFFFEFEFEFEFE" 

119 DATA "LADOAFCFBCOCFEFEFEFEFG 
FESFOEFFSFFFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE? 
EFEFEFEFEFEFEFEE" 

120 DATA *14BArEFEFFFFFFFFFFIFL 
FOOFEFEFEFEFEFCFBO08080808080600 


obßFEFFFFFFFFFFFE”® 


121 DATA "1000003E3E3E3F3FLFOFO 
OFETEFEFEFEFEFBOOFEFEFEFEFEFEIEO 
OCOCOEOEOCOCOEOEO" 

122 DATA "0O21E03030303020303030 
0000000000009302000000000000FF000 
00000000000C04002" 

123 DATA "041602020202020202404 





33283838383844444494546 4544454245 3 
8373737373737397397" 

123 DATA "07093937373973739737373 
73739373046459454649695464544463683 
3937393739393939* 

134 DATA "07073737373737327373273 
937397384 49444445444546454445 303723 
EFF IP IF IF IF FIR" 

137 DATA "070739373739393939393 
BEREITET TRETTI ET Tee ike le 
373737373739739397° 

138 DATA "070C3#373739373737373 
73847474794693645469546845303737373 
FIF3FII 3 IF IF IP IR 

139. DATA '08003973737373737373973 
8477847459454545454545303739737393 
737373737373939737° 

140 DATA "0800373937373739737384 
F7Ba74a454AaA A430 3737 37 37373 
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win 
ur 


jF- 


Ei 


BSH a ar 3 IH ao 

41 DATA "080037373939373738477 
9474545454654545453039373729273973 
739393939373973939* 

142 DATA "080037393937373847784 
FH äh ihn 3737 37 37 37372393 
F3F3FIFIFIFIFIFRR 

143 DATA "080039393939384778474 
546454545954538373739303739 37393 
DEI KTETETEFET ET ET 

144 DATA "0800237392393847 7047464 
5444444445453037297393939393939 393 
9373939397393973939 

143 DATA "080039393847 784745454 
5465464545383737239393939373939393 
FIFIFIFFFIFIITIFIFt 

i4& DATA "0800393847 78474545454 
4464446538373730393939303923739393 
EURE ETET ET EI E 

147 DATA "OROCaaa77aargs4sadaded 
4465453839293973739373939392392392393 
739393939397373738* 

148 DATA "O947aT7F7Ba77ar7ararer7er? 
9443839393973739393939393723939393 
3939393939373847* 

147 DATA "OBACTO4T4EAE Ah 
438373973939393939393939373739393 
939393973939384778" 

150 DATA "OB1B47454545454548453 
8293739239393937393939393923939393 
F3F3F3FIF3B4 77847" 

151 DATA "081A454454544454445 393 
239392923937939239392929392393937373 
93039393847 784746° 

is2 DATA "081 A45454544454438373 
23#373937373737392739739393939393 
9393723847 784748544" 

153 DATA "ORBO4444454h339393 
939393939373937373737393973939393 
73938477847767978° 

154 DATA "087C78787844393938383 
03838383838303635363835383838383 
B3847584744444646* 

iss DATA "024445464507070707070 
70707070707070707070707070707070 
74747470707070707* 

184 DATA "006707070707070707070 
70707070707070707070707070707070 
70303030302030303" 

157 DATA "OLFAO3393739000001010 
OOO1301150AHA20000000000039 10071 
10013011608192020* 

158 DATA "025C020202020000011031 
204115131720100212011301140000581 
30114010020202020* 

139 DATA "07E720532030205354413 
2542021202020202020D9ES3E02CDOll 
521004011B45F0100* 

180 DATA "OE3FIBEDBOZ21B4SF11004 
DOLOOLBEDBOLIA4BSOLABOOCDIC ZOO IF 
EFDE3SBFEDFESCDRF" 

141 DATA "0CC2140037843E02C0011 
S3ABFFABFC2ZCEFB3EDICDOLLÄLLECFAO 
11 BOOCHSCZOOLFEFD" 

162 DATA "OCLAEDFBFEBDZBOSFEFDZ 
I0220F43E02CDOL1821B4SF110040010 
01 BEDBODIOODOEDA3" 

1853 DATA "OCBADBTAOLOADAED43CH? 
AULOJOLEDA3BFFTAIELS3ZDFFAOIDFAGE 
D43843C0L090AED43" 

184 DATA "ODABBsscrDcBSsräEDdbt 
FFACDEE2DOLIDOOCDZB2DEFOS3A3B0LO 
AUOCDZBZDEFOSISCD* 

155 DATA "OFCZE32DLICHFAOLOFOOE 
DSCZOCDCE?BEI1DFC3337BOACBAFZIAFE 
A7FZ3lOFCEDABBFFA" 

id& DATA "1379CDSB023E3B32BFICC 
SFDCBSFDSCDESZZCDPZFFOLFERFED?EF 
EAFZBOS4FEEFCAZCTG* 

157 DATA "LÄFFOLFEEFEDFEFEAF2B4 
OFEEFCA4SFTCFEBFLASSFLFEFFCASIFER 
EBBCABOTCFEFECAGO® 

i6d DATA "140ODPCFEBECICAAFFEFEF 
ECAA7FLIBBOLICHODEDCE22C0DS2DB?C 
1PBASCDPEFEFEOSZEB" et 

167 DATA *13229CCD9D7CODIIFECIE 
SOSCDCE2Z2CODDSZDBFEICADCFBEDUB?EF 
EOSCADC?BCHFD7COS* 

170 DATA "141SC3DCFECICSOACcHlE? 
ZCODS2ZDBFCLCADEFBEDIEFFFEOSCADE? 
BEDFDPCOACIHDLFECI* 
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171 DATA "i1441CHOCcCDCER2C00520B8 
C1LCADCFBEDSSFFFEOSCADCFECDFN?CO 
CE3DC7BC3FDCEBSFPE® 

i7Z DATA "LOIBEDEIZ22CLCHCDOAFEB 
ZB1SCDZ2F?/EBFZEOFCHS4 7EBFZBO FC? 
FFEBFZEOITCIDTFECS" 

173 DATA "10A1215808111000C0BSO 
SciFDEBSFTDSCc0SBBZ3E3A32EF3CCIENHF 
DPCECDFZFFOLFEFFED"® 

174 DATA "ISAF7BGFEAFCALSFDOFEEFC 
ALS?FDOLFEEFEDFBFEAFCAZZFDFEEFCAZ 
Z7DFEBFCAZFFDFEF?" 

173 DATA *"L139CAZFFDFEBBCA3D?FOF 
EFBCA3SDFDEIIBBCELCDOAFER?ZBOZ 182 
DODE3SDLIFCCICDZFFE*" 

174 DATA *"I100AB?2802184105C3D17 
CEICHS47EB?2803C3A37D04C3D 1 FCCIE 
DF’FFERBFZBEOICHER?D* 

17? DATA "L3ELOCCEISDL7TCOD7PB?7CAF 
B7ECHFDFCCDFEFEFEOICAFRFDFEOZCECO 
ArEB?FCAFBFDED43B?F" 

I?8 DATA "LI157AD4OCEB43C37 A030 
SED43C37AC34B08 1LO37BB PCAFBFDCDPD?F 
ECDDB?EFEOL2873FE" 

179 DATA "102502CC2F7EB7ZBABED4 
S3BF7AOAOCED43C3H7AODODEDA3ICHFACHA 
BalöararFEAFCAFBFD* 

180 DATA "OFA4CDPDFCEDLOFFFEOLZ 
B47FEDZCCS47EB7ZBIFED43BF7AOSOCE 
D43C37A0DODEDA43CS" 

isi DATA "113BPACHABB LöOCFFFEAFG 
AFBPDCDFDFCEEDSS7FFEOI2BIBFEGZEC? 
F7EB?7’ZBL3EDAIBPT7A” 

182 DATA "OEESODOJED4ICHFAUSOSE 
043637 AC34BB 1 OLFFFFEDASBFFAOLOOO 
DED43BF7FACFEIOAOD" 

183 DATA "I33ECDCEZZCHAZZDFFELE 
SFSODCDLEZZ2CDAZZOFIBICICIFIODOST 
DCEZZCHAZZDFIBICL® 

184 DATA "12P73CPC3OD0ICHLEZ2CDA 
Z20?FC1CSFSOICHCEZ2CHAZ2DFIBICIC 
SFSOS0CCDLEZ2CHA2"® 

183 DATA "12732DFl1BLCELCPESOIOCE 
DEEZ2CDAZZDFFELESFSODOACHCEZZCDA 
Z2DFIBICIcIF3O4En" 

iBä DATA "I247CEZ2CcHAZZDFIBlCIE 
C30C03CDLE22CDAZZDFFELEIFSOAOEE 
DEEZICDAZZDFIBICL" 

187. DATA "127BC3FIOCCDCEZZ2CDAZZ 
DFIBLCICPEIOSCHEEZZCDAZZDFFELCIF 
SUOGODEDCEZZCDAZZD" 

iBB DATA "1438F1BICLESFIODEDCEZ 
2ZCHAZZDFIBICICESFSOIODCEDCE22C0A2Z 
DFIBLELCSFISGSCHEE" 

187. DATA "133122C0DA22DF1BLCLICHE 
SODCDCEZZCDAZZDFFELICHFIOIODCDCER 
ZChAZZDFIBLCLEIFS3" 

i?Q0 DATA "I2FBOSCICEZZEDAZZDFIB 
ICLCSFSOCOSCDCERZCDAZZDFLGICICHF 
SOCCHTERZCEDAZZDFL® 

171 DATA "L30F81CE1CPEIODEDLEZZC 
DAZZDFFEIESFSODOACDLERZCDAZZDFIG 
IELESFSCACDCEREZCH® 

i#2 DATA "ILISCAZZDFLEICICESFSOSO 
CCDCEZZCDAZZDFLIBICICIFSOCCHLE22C 
DAZ2ZDFIBLCICFCHOM* 

193 DATA "133BCDCE22CDA22D7FC1C 
SFS040CCDCE22CDA22DFL1BLCLCIFIOCE 
DCEZZCDAZZDFIBIEN" 

174 DATA "ISBFCSFSOSOCCDCE22CDA 
220 FIBLCICESFSOSCHLEZZCDHAZZDFIBIC 
ICFbnZi1BD?AFDCEBS?"® 

193 DATA "12BAFSCDFBBOAFDD?FOLC 
BFEEGEDSFEBAFCALEBSOCHSFCAESFFODA 
sb4DD4E0300CE3CDE3" 

iFfä DATA *135323C0032DE1FE38CA? 
OBOFESACAPEBOOAEICDB3Z23CEDDSZDCIF 
EIBCAFOBOFEIACAFE" 

197 DATA "103F800300700400?7103€ 
370B0004404004E030CHCC9LD3323CHH 
S2ZDC LFE3I3BCAPOBOFE" 

ıF8 DATA "LIZFSACAPEBODSCITCDE32 
3C0D32DC LFE3SCAFOBOFEIACAFEROOSTO 
000700400?7103C370° 

197 DATA "i1lEFBOEDNSFCEBSFCASEBROD 
D45040D4E0303C5CD932IC0DD32DCIFE3 
BCAHFOBOFESACAFERO" 

206 DATA "LIECOEEICDBFZSCDEIZDE 
IFE3SCAFOBOFESACAFEBOODDD?7004D0D? 
103C390800D042040D" 

201 DATA *113F4E030404C5C05325C 
DDS2DCELFEISCAFOBOFEIACAFEBOOEEIE 


Da3z3chD32DCE1FE3B* 
202 DATA "OFG3CAPOBDFEIACAFEBODO 
DOSDD?O004D071933E01DD77OLCDFBBO3 
E3B8328F3CCPHIDZ1E2" 


203 DATA "0C277ADD7OOEDDFIOFLIE 


27AOLOADOCH3C200508C 321540311020 
DESDSCDBIO3DLEIO1”® 

204 DATA "OCBSl1400AFED4230F1210 
00011020005ESCDB3S03E101140009345 
DNS214A03EDSZEIDI* 

205 DATA "OE3SCEIOEACLIOCBOLGOODE 
D43BP7AEDA3BRFFAZLCHFBEICEFIEIFZ32B 
FSCLIBDFPAOLOSOOCH"* 

20& DATA "OB103C20DD7EO33C00?770 
S1lBD?7AOLOSOOEDISCZODD?7EOA43CHE 779 
411BD?7ADLOSGOCDIC* 

207 DATA "OCEBAZODDFEO330D0077031 
1BD?7AOLOAOOEDB3CZODDFEO430DD?704D 
D4S040D4EOSED43B?F 
208 DATA "iLC3FACHED4BCIFACDLCER 
ZC0032DB?72BDEED4BCF7ACOCEZZEID3Z 
DEFCZFB?PD21450411* 

207 DATA "OE321000CDB3032AB?7A4 
S4ccB2ICBZ2ICB213E1IFO4F7CB20CH20C 
BZCOAFCHOACDLEZZCD"® 
=10 DATA "OEOZDS2DEIFEO12B13041 
SFOCDDCBLCDISBRFEOZ22807B72803041 
BFOO4IBL3CDDEBICH" 


zil DATA "OD320BBZFEO22B1AB?280 | 


SODIeFOODIBDACDDLCBICDSOBZFEOZZED 
OB?FZ2B030C.1BF00CCD* 
212 DATA "OES2DCBLCEDZOBZFEOZ2BE 
SB?28030318F00318C92AC37A7CB9201 
O?DBPZODCEDSBES?A" 


213 DATA "1397ED43BB?ADIC3FBB22 | 


ACSFATCBBCOFDBFCOEDABCITAEDA3IBB? 
ADLCIHPBBZCIOAODEN* 
214 DATA "1308CE22CDA2207F9C1CSF 
SODCDCEZZCDAZZUDFIBLCELCHCHONOSEDE 
EZZCEDAZZDFFELEIFS" 


213 DATA "124BOSCDCE22CDAZZDFIR 


IEICHESOKHOCCDCEZ2ZCDAZZD?PELESFSO 
“4CDCEZZCEDAZZOFIBL" 
21&-DATA "1127C1C9ICHOSOLCEDLCEZ2C 
DAZZDFFELICIFIOCCDLCEZZCDAZZDFIBLE 
1ICH3A7FSCDSE033001* 


217 DATA "OFOSCHESLIDAFAOIOBOOE 


DSICZO3ADFFA3SDIZDF7/ADEOSELIB0IAF3 
2?7FICC9DIFEFEED43*® 
218 DATA *1229B97AOL0000DED43377 
ACLCHCICDCER2CDDS2DBFCICZFBFDIES 
232C3’ADDZ1LAFBELS” 


217 DATA "IOADCODSOBFFEDICIZ2BEBE | 


sc030882FEOICI2B3CC5CEDOBBZFEOICIZ 
BAACICDZ2082FEDLCI* 
220 DATA "101C2BS1C3Ch?7F7EFEOZE 
I2B21E3SCHS47EFEOZCI282BEICDOAFER 
EO2C12B4äC3CD2F?7E" 


221 DATA "ODAFFEO2CL2BZCCHFE?DE . 


DASE3ICDI3BEZFEO228078728030418F30 
41813C04583000882" 
222 DATA "ODGLFEOZZ2BLAB?ZE030D1 
BF3ODLBDACDSSBSCDIOBZFEDZ2800P7?2 
BO3SOCIBFIOCCDA3E3" 


223 DATA "OETRCDZORZFEOZ2BESBTZ | 


BH30518F303LBECF3AC3?AB?CAA4B33D3 
2C37ADD?7LOODD?7OOL" 

224 DATA "1128002300233ABB?7ABFC 
O3ABCFABBCODIDDZ1LADSE00230023007 
EORB?ZBL14DD4E0OND* 

225 DATA "I107E4301CSCDES22C1D0DE 
SCOFFO3DDELIBEZZIFFS?01B7023E3AE 
DB12B3E387723E018*® 

226 DATA "IOS1F4ED4313B4C30CCDE 
EZ2C0D32DB7CL2012C30CChCE22C0032 
DE?C1Z0180CC023894" 

227 DATA "OÖFASLBEECHODENGEZZCDD 


S20B?C1201600C023841BEECIOSCDLER | 


2C0D32DB?C1201804° 
228 DATA "OFb2CD2I8418EDCECI04CHE 
E22C0D32DB?7C1200504C0258418BBED4 
BL3B4CIODCDLE22CD"® 
227 DATA "OECDDS2DB?C128BAC9HDAE 
DCE22CHHS20B?7C1200804CD2394 1880 
OOOESOAODEHLEZZED" 
230 DATA "OF40D32DB7C1C004C3BB8 
SCS2ADBFAULOLOOOFZ22ZDB7ACICICDESZ 
ZE1CF3EDLCDOL183A" 


231 DATA "IOSCBF?7ABFCADABSFFEFER ı 


AlISBSFEFFCAFSZBSIEDZCEDOL EL LAFBSO 
LOAOCOCDICZUO 1 PF30" 
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232 DATA "OD?EED343845C0 10804EDA 
388SCFDCEBIsFBEDA4BDSPACHZBZDOL1DO 
OCD2B2DEFOS3A3801* 

233 DATA "ODSS0AOOCDZBZDEFOJS3BE 
DESZDZACTFAEDABDEFAEDAZDOSEOIEDO 
L11&8117183013200CD" 

234 DATA "OBPBSC2O3EDBZEDOLLSEDA 
BDSFAED4SCFFAZI 1 AIE0A0IESOSUAZEL 
Srr7z3löfcell11ä00" 

235 DATA "OBFAIFLIOFOLIEFBSOLOBO 
0CD3C200807210483C3ES7ECD282D3E0 
ACDZB2DEFOS3BEL23" 

235 DATA "ODEDESFECD2BZDEDFEOSE 
1C12310E33E01CD282D3EOCCDZBZDCEDF 
B0305050021 A3B321L" 

237? DATA "ODFDLFSFLLIDZFASED?FFA 
FFOCBOLGEZBFAIAOBSEFDCBOLAEFE2O2 
8923055E38133A0B3C" 


232 DATA "OCP2ZDS7R3DEa3A0BSchä6& 
0309005A685C0A20180A3JAUBSCDSZF38C 
F3A085C00770B1203" 

239 DATA "OD30C5ESDDES11A385010 
COOCD3C202100021 10AOOCDESOSTDELD 
D340AE1CID1132310" 

240 DATA "OFBLALSELFDD?PFOAAFIZE 
"7AC#130114500002020204E433543322 
049494 748533434F532" 

241 DATA *"055243202118010020204 
7424734494 1AC434E20434 9464745424 
S4E2021 1007110012” 

242 DATA "027100130118081920130 
11514192020202020110015081920202 


'243.DATA "04C0070103010P#010C010 
?OlOBOLOELLEOBSOLL500CH3C20CH130 
11500002020202030* 


244 DATA "OSAF4543482047454B4la 
2342021 1100984011800CD30206913011 
50000202020204 44 

245 DATA "08184053434845320544 15 
354452021 112B85011F00CD3C2021000 
2112C01C0B503C#13" 

245 DATA "057401 150000204445494 
E43205A45495470495334203534020211 
506805352030204C04#" 

247 DATA "OSFB4E4B3318080538203 
D204142150A05372030204135441350C0 
53920302052434348" 

748 DATA "05945453 1306053020302 
054454743484E434E151005532030205 
3544153234130 1180E" 

249 DATA "050A194853434F3243 161 
41 92053434F 3245 150A175AL50B17431 
s0C17491500173400" 


I 
| 
| 
020202001000104301” 








Wieder gilt es es, einen „saftigen" Geldpreis und wertvolle Kaseen 
zu „erhaschen". Wer sich auch in diesem Jahr am großen Rennen uml 
die Meisterschaft bewerben will, der sende sein Programm an die un-\ 
ı tenstehende Adresse (Abt S ‚Programmentwicklung) 


Jedes eingesandie Programm nimmi an. der 
‚Auswahl teil!!! 

Letzter Annahmetermin ist der 30, September 
ı 1980, Der Bestes ist ausgeschlossen, 


ACHTUNG: Es werden AurBpielprostahne dbeedtuckt; bei a 
Einsendung ein mit 140. DM frankierter Umschlag le f 
Einzusenden sind: | 
++ Spielbese ırei Ju 

++ Datenträger 

Listing (nicht unbedingt erforderlich) 

Einsenden an: TRONIC-VERLA( 
a | 3440 u Sn 


Mutzen Sie Ihre Cine beteiligen Sie sich mit 
einem Software-Programm an unserem Wetibe- 
werb! 


Zur Auswahl: 
Wird.ein Programm zur Darstellung im Heft 
herangezogen, zahlt der Verlag ein Honorar 
von DM 120,- pro abgedruckte volle Seite. 
Zum Jahresende wählt die Redaktion ausallen 
abzedruckten Programmen (HOMECOMPU- 
TER, COMPUTRONIC, COMPUTE MIT) 
das Topprogramm des Jahres undermittelt da- 
durch den „sSOFTWARE-CHAMPION® 1986, 
Unsere Leser und die Redaktion werden dann 
 inder Ausgabe Dezember/Januar "87 das ab- 
| solute TOPPROGRAMM des JAHRES wäh- 
len, 
Der Autor des Programmes wird in unserer 
Ausgabe vorgestellt und mit einem Geldpreis 
fürstlich entlohnit. 


% 





8 Wir ünschen allen Freitzeifandoren e 
viel Spaß beim Mitmachen. 


% % %* 
Mehr darüber 


finden Sie auf 
der letzten Seite! 








Profis schwören 
auf die... 
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‚So werden Fehlerquellen vermieden! 


= jetzt neben C-64, Schneider und MSX 
2 auch für den VC-20 und den Atari: - 
werden so „manche Probleme“ gelöst! 


Nach dem großen Zuspruch unseres Checksummers für C-64, Schnei- 
der und MSX, hat unser Spezialist Frank Brall jetzt auch eine Version 
für den VC-20 entwickelt. Dadurch sollen nun die Vorteile unseres 
Prüfsummenverfahrens auch für die VC-20-Freunde nutzbar sein. 
Tippfehler und unklare Steuerzeichen gehören damit der Vergangen- 
heit an. 


schluß an die VC-20-Version veröffentlichen. 


noch einmal die Bedienungsanleitung aller Checksummer ab. Unser 
Prüfsummenprogramm umfaßt bis zu diesem Zeitpunkt somit folgende 
Systeme: C-64, CPC464, VC-20, MSX und Atari 800 XL/130 XE. Im 
Augenblick arbeitet unsere Programmierabteilung an einem Verfahren 
für den C-16. Wir hoffen auch diese Checksummer-Version bald vor- 


| Um im Listing Tastenbezeichnungen von 
Grafik oder normalen Texten zu unter- 
scheiden, werden alle Tastenkennzeich- 
nungen in geschweilte Klammern gesetzt, 
Diese dürfen selbstverständlich nicht ein- 
gegeben werden. Auch Leerzeichen inner- 
halb geschweilter Klammern dienen nur 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen 
und dürfen ebenfalls nicht eingegeben 
werden. Um die Tastenlunktionen noch 
besser hervorzuheben, werden diese in un- 
terstrichener Kursivschrift (Schrägschrift) 
abgedruckt. 
Steht hinter einer: Tastenfunktion eine 
Zahl, welche ebenfalls unterstrichen ist, so 
bedeutet dies, daß die letzte Tastenfunk- 
tion mehrmals betätigt werden muß. Die in 
unserem Beispiel abgedruckte Funktion 
RIGHT3 bedeutet, daß die Taste RIGHT 
(Cursor rechts) 3 mal hintereinander betä- 
tiet werden muß. Auch einzelne oder auch 
mehrere Leerzeichen innerhalb von An- 
führungszeichen werden auf diese Art ge- 
kennzeichnet. Das bislang übliche Abzäh- 
len einzelner Zeichen entfällt somit völlig, 
Alle Zeichen außerhalb von den ge- 





Lim die Eingabe unsere Listings zu.erleich- 
lern, werden zukünftig alle Ch4-Listings 
ohne Steuerzeichen abgedruckt. 
Alle Steuerzeichen werden in unseren LI- 
STINGS durch Klartext, weicher die Taste 
| kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Ta- 
stenfunktionen finden sie in jedem Tronic- 
Marazın. 








Wıe ındem Beispiel zu erkennen ist, wird 
beispielsweise das Herz-Svmbol durch das 
wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutet, Sie 
müssen die Taste CLEAR drücken, um das 
Herz-Symbol zu erzeugen. Sollten Sie ein- 
mal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, 
so hilft Ihnen schnell unsere Tastentabelle, 
| welche in jedem Magazin abgedruckt ist. 








Durch einen freien Mitarbeiter wurde uns für den Atari 800 XL und 130 
XE ein weiterer Checksummer zur Verfügung gestellt, den wir im An-| Aa! 


Für unsere neu hinzu gekommenen Leser drucken wir an dieser Stelle pi N 





schweilten Klammern werden normal ab-| 
gedruckt und auch eingegeben. 
Aufden ersten Blick hört sich das sicheret-! 
was kompliziertan, ist jedoch in.der Praxis! 
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal! 
an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-! 
chen gewöhnt hat, wird man den großen! 
Yorteil dieser Schreibweise erkennen, 








sie 





Checksummer vl.O ist ein Prüßsummen- | 
Programm, das die Eingabe von Pro-| 
gramm-Listings zum wahren Vergnügen | 
macht. Tippfehler werden schon während | 
des Eingebens der einzelnen Programm- | 


Die Gotterbotin überbringt unserem verzwei-| 
felten Helden die erlösende Botschaft: „Der| 
TRONIC-CHECKSUMMER wartet auf Dich, | 
mein Freund”, | 





— = = — u 


| April/Mat '86 


HOMECOMPUTER 31 


mit einem neuen Druckverlahren, gewähr- 
leisten, daß unsere Listings zu 99.9% feh- 
lerfrei abgedruckt werden, 


Arbeitsweise und Aufbau unseres Check- 
summers: 


Unser Checksummer besteht aus einem 
kleinen Maschinenprogramm, welches als 
Basıc-Loader abeedruckt ist. 

Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern Ihn auf Kassette oder Diskette ab; 
Sie können Ihn zukünftig immer wieder 
benutzen. Der Start erlölel durch den Be- 
fehl „RUN“, Nach kurzer Zeit meldet sich 
der Re chner mit der Meldung „TRONIC .*. 
Der Checksummeristnunaktiv, Nun kann 
man ein beliebiges Tröonic-Listing einge- 
ben. Nachdemeine Zeilemit RETURN ab- 


geschlossen wird, erscheint links oben auf 


dem Schirm eine Prüfzahl, Vergleichen Sie 
diese mit der Zahl, welche im Heli hinter 
dieser Zeile abgedruckt ist, Stimmen die 
Zahlen überein, so ist.die Zeile richtig ein- 
gegeben; ansonsten muß sich noch ein 
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha- 
ben, und Sie mussen die Zeile korrigieren. 
Auf diese Weise können Sie das gesamle 
Listing. schnell und fehlerfrei eingeben. 

Interressant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 
nutzt werden können, ohne die Checksum- 
me. zu verändern. Leerzeichen außerhalb 
von Anführuneszeichen werden ignoriert, 
da diese aufidie Ausführung der einzelnen 
Befehle keinen Einfluß haben. Sie können 
Ihr Programm auch starten, denn der 


Checksummer und Ihr Programm beein- | 


Nussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie 
den Checksummer abschalten, so geben 
Sie einfach „POKE 1,55" ein oderbetätigen 
die Tasten-Kombination „RUNSTOP und 
RESTORE*. Aktivieren können Sie den 
Checksummer jederzeit (auch nach RE- 
SET) mit „POKE 1,53%. 


Wer den Checksummer nicht eingeben 
möchte, kann diesen auch unter der folgen- 


den Bestellnummer beziehen: | 
Bestell-Nr.: CVIOK / Kassette 0 DM 
CVIOD /Diskette 5 DM 





CHECKSUMMER 1.0 CPC, ist für den 
CPC 46/64 entwickelt worden. 

Wie funktioniert unser Checksummer” 
Tippen Sie zunächst das Programm in Ih- 
ren Computer ein, Bei der Eingabe ist zu 
beachten. dab auch alle Zwischenräume 
(Leerzeichen) mit dem Listing überein- 
stimmen. Die REM-Zeilen müssen eben- 
falls mitübernommen werden, 
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CURSOR UNTEN 
'CURSOR HOCH 
CLEAR SCHIRM 
EINFUEGEN 
‚CURSOR IN ECKE 
DELETE 
'CURSOR RECHTS 
'CURSOR LINKS. 
‚LEERZEICHEN 


HELLROT- 
DUNKELGRAU 
| MGRE MITTELGRAU 
| LIG ‚GREEN HELLGRUEN 
'LIG.BLUE HELLBLAU 
HGREY  HELLGRAU 
| CTRL CONTROL 





Tastenbezeichnung für 
Steuer-Codes (Tronic-Norm) 









TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT | 
SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEMSHIFT 
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
TASTE GANZ RECHTS OBEN 
TASTE GANZ RECHTS UNTEN 
SHIFI-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS | 
LEERTASTE (GROESSTE TASTE) | 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FZ 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 
EUNKIONSEISTE FUNKTIONSTASTE FB 
- CONTROL-TASTE & I 
CONTROL-TASTE & 2 
CONTROL-TASTE & 3 
‚CONTROL-TASTE & 4 
CONTROL-TASTE & 5 
CONTROL-TASTE & 6 
CONTROL-TÄSTE & 7 
CONTROL-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE & 9 
CONTROL-TASTE & 0 
COMMODORE-TASTE & 1 
COMMODORE-TASTE & 2 
‚COMMODORE-TASTE & 3 
‚COMMODORE-TASTE & 4 
'COMMODORE-TASTE & 5 
COMMODORE-TASTE & 6 
COMMODORE-TASTE & 7 i 
COMMODORE-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT DEM 





NACHFOLGENDEN ZEICHEN. 
(ZB. CTRLA ENTSPRICHT CTRL& A) 





Achtung: Einige Listing enthalten das Zeichen "- 
nach links (Taste ganz links oben). Das Zeichen ® A * 


" dieses Zeichen entspricht dem Pfeil 
steht für den Pfeil nach oben, 


Das Zeichen "** steht für das (engl.) Pfund-Symbol. (Taste neben Restore). 


STANDARD AUSDRUCK: 


i0 Age" 
eu FRINTILIEENDE" 


TEST":PRINT"ÜIEREEOHRLLOBBELEUTE |! 


":PRIMT"TRONIE VERLAG" 2 


UNSER NEUER AUSDRÜCKE DER GLEICHEN ZEILEN: 


10 AF="TEST® 
EDIHALLDCRIGHTZ BLUEILEUTELSPACE) 


T"TRONIC{SPACEI VERLAG" 
20 PRINT"CEYAN PURPLE GREENIENDE" 


PRINT" 





CLEAR RIGHTI DanNS R 


:PRIN 
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Bier Diskette bar Sie Fa: tar ien! 
Nachdem Sie es gespeichert haben, akti- 





vıeren Sie das Programm mit „RUN 
65200*%, Es erscheint die Meldung: 
CHECKSUMMER AKTIV FUNK- 


TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie 
die Taste 0 des Zehnerblocks betätigen, 
wird der Checksummer aufgerufen. 
Speichern Sie das Programm jetzt mit. dem 
Befehl SAVE "CHECKVISA auf Kassette 
oder Diskette ab. Nurso können Sie es spa- 
ter mit Merge an Ihre Programme:anhän- 
gen, 

Wie benutzt man den Checksummer? 
Wenn Sie ein Programm mit CHECKüber- 
prüfen wollen, laden Sie zunächst das zu 
nrüfende Programm (wenn Sie’s nicht oh- 
nehin schon im Speicher haben), dann ge- 
ben'Sie den Befehl MERGE "CHECKV]" 
um das Prülprogramm anzuhängen. Wich- 
tie ist, daß das zu prülende Programm kei- 
ne Zeilennummer besitzt, die größer als 
63199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Check- 


summer mit RUN 65300. Nun kann jeder- 


zeit die Prüfung mit der Funktionstaste 0 


aufgerufen werden. Vergleichen Sie je- 
weils die im Hell abgedruckien Prülsum- 
men mil denen, die Ihr Programm ausgibt. 
Falls Sie einmal einen Fehler feststellen, 
müssen Sie nicht das Programm neu laden, 
sondern können ihn normal berichtigen 
und dann wieder mit der Funktionstaste O 
das Check-Programm starten. Möchten Sie 
den Checksummer löschen, geben Sie ein- 
lach den Befehl DELETE 65 200-ein. 

| ıng zu Checksummer 1.0 CPC: 
Groß- Kleinschreibung beachten! 
Leerzeichen innerhalb einer Zeile müssen 
dem ÖRIGINAL-Listing entsprechen! 
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden 
ignoriert! 
Umgewandelte TOOKEN werden automa- 
tisch in den UÜrsprungswert zurückgesetzt! 
REM-Zeilen müssen eingegeben werden! 
Wer den Checksummer 1.0 CPC gern „fix 
und fertig“ haben möchte, derkann ihn unter 
den folgenden Bestellnummern beziehen; 








SRYV Il K, Kassette 
‚SRV I0.D, Diskette 


für TI-99/AA, 
c-16 und Spectrum! 


Wer etwas zu bieten hat, schreibe an: 


| Frank Brall, Tronic-Verlag, Pastfac 


3440 Eschwege. = 














Tippen Sie das Prorrmme in Ihren Com- 
puter ein. Seien Sie besonders sorgfältig. 
und lassen Sie sich auch nicht durch die 
merkwürdige DATA-Zeile 65280 irritie- 
ren. Überprüfen Sie das Programm dann 
noch einmal Zeile für Zeile. 


ur, Bj 









Nachdem Sie es gespeichert haben, tip- 
pen Sie RUN. Das Programm fragt Sie 
jetzt, woes die Ergebnisse ausgeben soll. 
Antworten Sie mit CRT: für den Bild- 
schirm und LPT: für den Drucker. Ver- 
gessen Sie nicht den Doppelpunkt! 

Sie erhalten für jede Programmzeile eine 
Quersumme, außerdem eine Gesamt- 
summe für das ganze Programm. Verglei- 
chen Sie die angezeigten Zahlen mit de- 
nen, die Sie in dieser Ausgabe finden. 
Wenn die Zahlen nicht übereinstimmen, 
haben sie in der betreffenden Zeile einen 
Tippfehler gemacht. In diesem Fallladen 
Sie das Programm neu von Disk oder Kas- 
setle und korrigieren den:oder die Fehler, 
Speichern Sie es dann wiederab, und star- 
ten Sie e$ erneut. 

Wenn das Programm überhaupt nıcht ar- 
beiten will, haben Sie einen so gravieren- 
den Tippfehler begangen, daß es nicht 
mehr in der Lage ist, sıch selbst zu über- 
prüfen. In diesem Falle müssen Sie wohl 
oderübel aufdie gewohnte Art die Fehler 
selbst suchen. 
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Das Programm ist in Ordnung 

Haben Siealle Fehler beseitigt, sodaßso- 
wohl die Zeilen- als auch die Gesamil- 
summe mil den Angaben hier im Heft 
übereinstimmt, lassen Sie sich die Zeile 
65280 aufL1I$Ten und entlernen das Wort 
DATA. Wenn Sie jetzt wieder RUN ein- 
geben, sollten Sie keine Zeilensummen 
mehr. sondern nurnoch dıe Angabe „pe- 
samt O" erhalten. 

Speichern Sie das Programm jetzt mit 
dem Befehl SAVE*CHECK*®A:. Nur so 
können Sie esspäter mit MERGE an Ihre 
anderen Programme anhängen. 

Wie prüft man andere Programme? 
Wenn Sie ein anderes Programm mit 
CHECK überprüfen wollen, laden Sie zu- 
nächst das zu prüfende Programm (wenn 
Sie's nicht ohnehin schon im Speicher ha- 
ben), dann geben Sie den Befehl MER- 
GE"CHECK“. Jetzt können Sie mit RUN 
65200 die Prüfung starten. Vergleichen 
Sie die Zeilen- und Gesamtsummen wie 
gehabt, 


Falls Sie diesmal einen Fehler feststellen, 
müssen Sie nicht das Programm neu la- 
den, sondern können ihn „normal” be- 
richtigen und dann wieder mit RUN 
65200 des CHECK-Programm starten. 
Es muß wohl nicht extra gesagt werden, 
daß Ihnen das CHECK-Programm nur 
dann etwas nützt, wenn die korrekten 
Prüfsummen bekannt sind! 

Wer den Checksummer 1.0 MSX nicht 
selbst eingeben möchte, kann diesen auch 
„fix und fertig“ unter folgender Bestell- 
nummer beziehen beim 


TRONIC-Verlag 

Postfach 

3440 Eschwege 

Tel: 056517300 11 

Bestellnummer: 

MY 10 K Kassette [0 DM 

MW 10 D Diskette (5 1/4 Zoll) 15 DM 
Ein Programm des SVYLMSXk-Club 


Deutschland 
ecksummer VE 1.0 








ir VC20 


Wie der C64-Checksumer besteht auch 


das VC-Programm aus einer kleinen 
Maschinenroutine, Aus Speicherplatz- 


gründen konnte jedoch dieses Programm 


nıcht unter" dem ROM abeelegi werden, 
sondern hier mußte der bekannte Kasset- 
tenpulffer herhalten. Dies hat den Vorteil, 
daß kein Basic-Speicher verloren geht. 
Der Nachteil besteht darın, daß nach der 
Aktivierung des Checksummers keine 
Kassettenoperalionen durchführbar sind, 
da diese den Kassettenpufier benötigen. 
Um.die Kassettenoperationen wieder zu 
zulassen, muß der Checksummer durch 
den Betehl SYS 38439" sowie durch das 
Betätigen der Tasten STOP/RESTORE, 
abgeschaltet werden, Aktiviert wird der 
Checksummer mit 5Y5 828. Die Funk- 
tion und Arbeitsweise stimmt mit dem 
C64-Checksummer überein und kann 
dort noch nachgelesen werden. 
Sie erhalten den: VC-W Checksummer 
frei Haus! 
Bestell-Nr. VV 10 K für I0,- DM 

YY 106 D fir 15,- DM 


HOMEcoMPUTER 33 








Atari-Checksummer VI 


Nachdem Sie den Checksummer fehler- 
frei eingegeben und gestartet haben, 
dauert es einige Zeit, bis das Maschinen- 
programm eingelesen und initialisiert 
wurde, Der Checksummer erzeugt eine 
Statuszeile in der anschließend die Prüf- 
summen ausgegeben werden. Bevor Sie 


jetzt ein Programm eingeben, sollten Sie 


den Checksummer -Loader durch den 
Befehl „NEW“ löschen. 

Wenn Sie jetzteine Zeile aus dem Tronic- 
Listing eingeben und die Eingabe mit - 
RETURN- abgeschlossen haben, so er- 
scheint in der Statuszeile die Checksum- 
me dieser Zeile. 

Vergleichen Sie jetzt die Checksumme 
mit der, vor der im Listing abgedruckten 
Zeile, Stimmen diese überein, 50 ist die 
Zeile richtig SnBEEREN! 


—— 


Versehenilich zu viel oder zu wenig.ein- 
gegebene Leerzeichen haben keinen Ein- 
Nußaufdie Checksumme.; Leidererkennt 
der Checksummer bis jetzt noch keine 
Vertauschungen. Dieses Manko werden 
wir versuchen, durch Checksummer-Ver- 
sion V2 abzustellen. 

Um den Checksummer abzuschalten, 


den. Mit & | 
Checksummer wieder ınıtıalisiert. 





Achten Sie darauf, daß der Bereich ab 
36864 nıcht überschrieben wird, solange 
man den Checksummer noch benötigt. 





Wer sich das Abtippen ersparen 
möchte, kann sich das „Ding“ 


| auch bestellen: 
muß -SYSTEM RESET- gedrückt wer. | Auen 


= USR (36864) wird der 


IVWK (Kass) 10,- DM 
IV10D (Disc) 15,- DM 


Für Kassettenbetrieb sollten folgende Zeilen geändert werden: 


150 IE S-<> 38676 THEN.... 
260 DATA. ..,201,68,240, . .. 
2m DATA... ,185,203,7,153 
290 DATA... ,173.203, 1224, - - - 
un Ber 
173.205.7,24,. 
173,206,7 14l,. 


300 DATA... 
| 310 DATA... 


in 150. IFS<> 39085 THEN ... 
| 067,240, 2. 
a 
22a, . 
er 173, 65.228, 141,. 
. „173,66,228,24, . 
‚173,67, 228, I4l,. 





Ch4 LISTING MIT CHECKSUNHEN (CE Wi1r.0) 


REM sera TRONMIC- CHECKSLUNMER “ern 
REM VERSION EC 1.0 BEI FRANK BRALL 

REM -mumamnnnnn nn nn 
FOR 1=8532 TO 1008tREAD A:3=5+A 

FOKE I,A:NEXT I:IF 5<>15397 THEN PRINT 


"FEHLER LSPACEI INISPACEIDATA-ZEILENTSPACE 


a me 


IH LSPACEI 10-19) "1STOP 


3.516 B32:8=0rFOR: 159464 TO 58803: READ 


A 


A'POKE I,A:NEXT I:IF 5<>10919 THEN PRINT 
"FEHLERLSPACE) INCSPACEIDATA-ZEILENESPACE 
3 Space} 129-554) ":5TORP 

7 Se0+FOR I=48977 TO 49005:READ A:5=5H 

B POKE I,A:NEXT I: IF SC>7889 THEN PRINT" 
FEHLERLSPAGEI INISP ALEIDATA-ZEILENISPALEI 
IKSPACEIT4S-47)": STOFF | 

7 FRINT"{DOHNZIBKTIVIERENTSPALEI: SPACE) 


FORETSPACEI 1 ,SSTSPACE TS) AUSSCHALTEN: SPA 


LEIPOKELSPALE)N „35" NEN 

10 DATA149,0,133,254,162,1,189,137,3,133 
1292,150,0,177,254,145,2594,13& 

11 -DATAZ0B,249,230,255,1653,252,221,139,3 
‚208, 2308,202,1&,230,169 96.141,49 
12.DATA155,159,228,131,50,165, 169, 53,133 
‚142169,191,153,259,162,3, 134,255 

13 DATA140.0,177,234,240,7,32,202 241,20 
6,76,120,3,169,2,141,32,208 

14 DATAP8,150,224,192,0,147,17,32,32,35, 








3% HOMECOMPUTER 





15. DATA73,67,45,86,69,82,76,65,71,32,67, 


£11b> 12,69,67 , 73,835, 85, 77 C127> 

210> 15 DATA77 „69,,082,32,35,35,35,35,139,15,13 | 

2148> A a Ye ‚32,32,32, 32,32 1477 

2505 IF DATAS2, 32,32.32,32, 08, 59,82, 83,73,79,, 
70,32,67, 32,49, 45,48 &79> 
18: DATA13,13,32,32,32, 32,32 ‚32,40, 57,41, 

2323 32,70,82,65,78,75,32 «743 
19: DATALE „82,85, 7&,76, 32,40,47,48,46,55, 

2915 5,415, «125 
27: IDaTalde, 0,141,107,171,141,108, 171,141 

‚107, 191,180, Zeh l77, 95. 200,115 27» 

<219> 30 DATAFS, 141,109,1971,180, 3.200, Ude Pr 

2335 20,44 „201,34, 208, 10.173, 107, 191 “915 
51 DATA7Z3,1,1#31, 107 "191,177,95, 174,107,1 
71.208,44, >01, 32 "240,228, 238,108 «128> 

«235 52 DATA191,174,108,191, 24,177,95,109, 107 
„191,141,109,191,202,208,244,75, 120 22445 
33 DATAZ28,54,74,1B83,228, 72,32, 201,255,1 

2053 70,104,144,1,138, 7b, 32, 230, zus <101> 
39 DATA142,105,191, 140, 106,191,162,0,160 

<176b> ‚0,24,32, 240 ,255,169, 71,32,12 <A} 
35 DATA?25,157,0,174, 109, 191, 32,203,189, 

«147% 159,93,75,83,191,173,33 ‚208,145 er hi 
56 DATA243,75,105,2, 144,145,200, 208,4,19 

225> 7,161,2098,247,7& | «2023 

as DATAI2.12,225,32,63,171,32,63,171,172 

“140% „106,191,174,105,191,24,32,240 213} 
a7 DATA2SS, 76,120, 154,24,0,0,5,200 nr 

2158> ENDE DES LISTINGS 


hecksummer für 
OMMODORE 64 
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59200 '#4## Tronic CPC Checksunner 8% 
63210 '#4* Autor Frank Brall 1985 + 
55220 VERSION 1.0 


65230 KEY 128,"&5550 REM TRONIC"+CHRE(EZ 
’+"run 45250"+CHRE# (13) 

535240 PRINT=FRINT"CHECKSUMMER AKTIV FUN 
KTIONSTASTE O":PRINT:END 

55250 ELS:PRINT"Tronic-Verlag Checksumme 
r Version 1.0" 

55250 PRINT:PRINT:FRINT:PRINT"<B>ILDSCHI 
AM <D>RUCKER" 

65270 E$=INKEY$:ES=LOWERSIESI:IF Et="" T 
HEN 55270 

&52806 IF E$="b" THEN a=0:60T0 55310 
55290 IF E#="d" THEN a=8:60T0 55310 
553500 GOTD 55200 

53510 ABRESS=358: GCHECK=0: CLS:FRINT#A, "C 
HECK W1:PRUEFSUMMEN: ":PRINT#HA:PRINT#A,"Z 
EILENNR.: SUMMEN" 

585320 LAENGE= (PEEEK (ADRESS+11# 255) +PEEE {A 
DRESS) 

553350 ZNUM= (PEERK TADRESS+3) #754) +PEEK (ADR 
E55#+7} 

aua40 IF ZMNUM=55200 THEN IF F=6 THEN 554 
Bü ELSE FRINT HA, USING "HHlhh"s ZNUMIS:P 
RINT#A,"- "::PRINTSA,":"s:PRINT #A, 
USING "HHHHH#" ; ZCHECK:F=0:60TO0 55480 
565350 IF ZMUM=535500 THEN 55510 

553550 ZCHECK=O:FOR I=0 TO LAENGE-& 

55570 WERT=PEEK (I+ADRESS+4) 

553560 IF WERT =32 THEN 535410 

59590 ZCHECK=STCHECK+WERT+LI#WERT) 

565400 IF ZCHECK>45535 THEN ZCHECK=ZECHECK 
-53565:607T0 55400 

55410 NEXT I 
55420 IF F=0 THEN ZCHECKI=ZICHECK: ZNUMI=7Z 
MUM:ADRESS=ADRESS+LAENGE: F=1:6G0T0 55370 
55430 F=0r ZNUMZ=ZNUM 

BE FRINT #A,USING "Hl"; ZNUMIS : PRIN 
T#A,"-"3:PRINT #A,USING "##8#8"3 ZNUMZ; = P 
RINT#A,„":"3:PRINT #A, USING "HHählk": ZCHE 
CK+ZCHECKI 


AS2HB PRINT 
ao Bildschirs»" 
"PRINMT.:NIe"ärt: [I NFOT NE 

E521B IF ASCiNEIKCHEZ THEN.BPEN NIE FOR OU 

TPUT AS a1 ELSE DPEN MIbSiNE.2> FOR AFFE 

NND AS 81:FRINT Wi, 

ES22B N=StPEEKCEHFETSGI+FEER CHEFS TT | 

brase! 

55230 NFECHRELILIHCHRSCLZI+HCHRFCLIIHCHET 

FASIHCHRFLEISIHEHRFCZEI+CHR EL ZSISCHR FI 2} 

+CHR$(34Hs+CcHREL II 4 CHREI 423) 


"Ausaabe Sur 


FRINT"Ipt 


5240 TT=D 
63258 LE#PEEN{NJ+PEEKSH+L>IZ56: IF 
HEN 65488 


LE=O I 
B525B NgQ=-1:55=0:LN=SPEERKN+2)#+PEEK GN F+TH 
r256:N=N+d 

65278 IF LN=8 THEN N=LE:50TO 65250 

ES52BRB IF LNF=651991 THEN 65488 

E579B NP=PEEK{N}: M=N+41 

55308 IF NFei- alt Noed THEN 554408 
#310 ELF N& THEN NHO=NG-1:6070 659410 
652328 04 INSTRCHS.CHRECHEHD+L S0OTO 654 
18,653328,6533B, 53340,551320, 53320, 632 38,6 
“368,55370,253330,553°20,65408 

564330 Nt=2:60T0 55418 
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Checksummer für Schneider 464 


55450 GEHECK=SBCHECRK+ZCHECK+ZCHECK I 
55450 IF GCEHECKE 55535 THEN GCHECK=-GEHECK 
-55235:60T0 55450 

55470 ADRESS=ADRESS+LAENGE:GOTO 55320 
55480 PRINTHA, "mm nn nn nn nn 


| 


55490 PRINT H#a,"GESAMTCHECKSUMME: 


K 


"GEHECE 


Deutschlands belietestes 
s 


Es ist inforniafiv. Es ist en 


Es ist „systemunabhängig“. Es bringt A 


händler nach 
der „ASM*! 





65340 HaFEEKCNHI#+PEEKCH+1H22 56 +2. POKE N 
-1,14:F0KE M,PEEKCH+IF :POKE UN +T, FEEK FH +2 
I): MP=14:Nö=2.50T0 - #5410 
65330 :oRTO »54108 
S36h 5OATNn #24 
65370 I=8:60T0 65419 
E53BR 2 NOT HQ 5OT0 85419 
65390 N& THEN 65438 ELSE 57518 
K54de HNO THEN N=LE:5010 55440 ELSE 
E>430 
54h = 
E54 05 
"TO 65420 
65430 GOTN 55290 
55440 PRINT #1, 
cs 
IT = 27T 1+C: 
[F TIT365535! 


HF + 24C5 
Fb5>3#l THEN 55863 


USING "RABBEE ENEEER”, 


THEN T1I=TT-63333':60 


ES48R PRINT 81,:FRLNT#L, 
unauase”. TT:PRINMT:FRINT: 
55498 INPUT "CHECK laschen (JaNr®T;NT IF 
Ns="j" OR M3=*ji" THEN DELETE 65209-685490 
ELSE EN} 


USING "geramt 
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I REM BununnssEH EEE EEE EEE REN 1753 
= REM CHECHKSMHER VE 1.0 “125> 
3 REM VE. 20 VERSION 8, 
4 REM EOPYRIGHT FRAME BRALL 126> 
= REH TRODNICGC-WERLAG 220) 
5 FREH sanunnsuunsc rue «181» 
7 REN +130> 
10. PRINT"CELEAR DOWN SPAGEICHECKSUMMER TE 
PAEBFIUCESPAGE}]. OSPAGETI" el, 
20 PRINT "iDOun3 COPYRIGHT ISPACEIFRANKGLSP 
ACEIBRALL" {221 > 
30. FRINT "{DOWNI—-———- TSPALCE)IOS3.01.BAt5PpA 

ij —— iz, “132 
33 PRINT "{DOWN SPACESITRONIC-VERLAG" 123} 
40 Di=sbıFüRle 828 TO 1020 -158> 
41 READ DA: SU=5U+thA <ibE% 
42. FOKE 1,DA 54) 
63 MEXT I 05, 


#5 IF 616322917 THEN PRINT"tCDOWN)IFEHLERt 
SPACEI TNESPACEIDATA=ZEILENISPACEI "END a3 


?"o - PRINT"ZDOWHHT” a 
71 PRINT"AKT IVIEREH{SPAGEI=SSVSTSPACEIGZO 

" “> 
72 PRINT"ABSCHALTENLSPACEI=BEVSLSPACEISBS 

ge ’u> 
7E PRINT"VOR{SPACEIBETRIEB{ISFACEIDERESPA 
CEIDATA-" 40> 
74 PRINT"SETTEtSPALCE}IDENTSPACEICHECKELMM 

ER" 18% 


75 PRINT"ABSCHALTEHNTSPACEIUNDISPACEIDIE"  <80> 


118 GRAPHICS B:FOKE 82,08:POKE 83,39: P0KE 
709, 14:FOKE 710,08:POüKE 712,112:POKE 752 
„i 

478 POSITION i141,18:?7 "Einen Moment bitte 
‚„"IPOSITIOM 3,12:7 "der Checksunmer wird 
eingelegen..«" 

130 5SZ8:RESTORE 208 

idö FOR A=-I68564 TO F7Z2L9:READ D:POKE A,D 
+5=>5+D:HEHT A 

150 IF 3()T8676 THEN ? "44llHDATEN-FEHLER 
(200-4003 1":5TOP 

1908 KZSUSRtI68864I :POKE 752,817 "R"r7TEHND 

208 DATA 184,1608,0,185,26,3,201,69, 240,1 

0,206,200,200,192,10,208,242 

+10 baTdı 76,95, 144,200,169,100,157, 26,3; 

280,169, 145,157, 26,7,.169,8 

+70 DATA 185,8,228,153,100,145,200,132,1i 

5,208, 245,169, 193, 141,104 

+16 DaTa 145,189, 144,141 ,105, 145,177 ,4.2 

76,24,1065,1, 141,195, 144,173 

>40 DATA 5,228, 141, 196,144,169,252,141,1 

00,145,169,144,141,101,145 

2508 DATA 173,0,228,24,105,1, 141,254, 144, 

173,1,228,141,255, 144,168 

769 DATA 8,185,26,7,201,68,240,8,288,2808 

‚200,192,30,208,242, 96,200 














?b PRINT" TASTENTSPACEISTOP/RESTORE" «198> 
77 PRINT"BETAETIGEN SPACE!" 10} 
20 POKE Bis,l1ä:P0KE BlB,114:POKE 817,19 

&rPOKE BiP,1F5: REM SAVE/LOAD. AUS 213517 
70 SYS B28: PRINT" {DOWNICHECKTSPÄGE)1.OLS 
PACEIISTESPALEIAKTIVESPACEI I" ag 
100 DATA 159,71,141,2,3,169,3,141,2,3,94 
.,32,108:37134,122,122 +05> 
101 DATA 123,32,115,0, 170,240, 243,152,23 
=.134.59,144,8,134,255,32,121 <100> 
107 DATA 197,76,225,199,1642,1,134,255,7& 

155, 175,165, 755,224, 1,240,3 <iäL> 
10 DATA 76,795, 197,159,0,141,298,3,141,2 
49,2,141,250,2,160,2,24 <211> 
104 DATA 177,75,.200,113,95,141 ,250,2,140 
ı5,200,177,95,240,44.201, 39 143> 
105 DATA 208,10,173,248,3,73,1,141, 249,3 
„177,953,174,248,3,200,4 ar 
104 DATA 201 ,32,240,228,238,249,3,174,24 
9.3.24,177,95,109,250,5,141 i31> 
107. DATA 250,3,202, 206 ,244,75,138,3,585,3 

2,240, 253, 142,246 „3,140, ,247 a 
108 DATA 3,152,0,180,0,24,32,240,235, 167 
„91,32,9,223,169,0,174 £232> 
167 IMTA 250, 3,32,205,221,15807,93,32,0,22 

5 32. 53.2035,32,53,203,172 <21> 
110: DATA 247,3,174,285, 3,28, ,32,2940,258,1 
42.0,134,255,76,111,3,0 <121> 
111 DATA 0,0,0,0,32,0 “118 










270 DATA 169, 118,1537.,26,3,200,16%,145,15 
3,26,3,160,09,185,203,7,153 

50 DATA 118, 145,200,192,16,208, 245,163, 
Z0,141,118,145,169, 145,141 

296 DATA 119,145,173,2037,7,24,105, 1,141, 
43,145,173, 204,7, 141,44, 145 

308 DATA 169,44, 141,120,145,169, 145,141, 
121,145,173,2085,7,24,105,1 

10 DATA 141,52, 1453,173,206,7,141,53,145 
‚169%,0,133,203,76,0,145,32 

720 DATA 0;0,8,201,155,240,17,281,32,248 
»7,72,24,101,2087,133,203,184 

z30 DATA 40,96, 72,152,72,130,72,165,20%, 
74,74,74,74,24,105,33,141 

340 DATA 68,145,165, 207 ,41,15, 24,105 ,33, 
141,692,145,169,0,113,283,104 

358 bDaTa 170,104,168,104,40,96,32,0,0,17 
3,48,2,56,233,3,133, 204,173 

I68 DATA 49,2,133,205,160,6,165,94,145,1 
45,204 ,200,192,6,208,246,165 

170 DATA 204,141,48,2,96,173,47,2, 141.20 
1,2,169,0,141,47,2,76,0,80 

388 DATA 173, 201,2, 141,47,2,76,0,0,0,48, 
i14,117,101,102,115,117,103 

290 DATA 109,181,26,0,10,0,0,28,.0,0,0.0, 
0,0,8,8,99,9,17,25,24,21,;,0 

460 DaTa 98,121,0,36,97,110,121,8, 112,11 
2,66,54,145.112 







für den TI-99 (Ausgabe 2/86) 


1050 CALL POSITION (# 1H,S):1F S>160 THEN 1080 
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Erobern Sie mit Ihrem C-64-Rennwagen die Pole Position 
Pole Position 


‚- Dramatisch - Aufregend 


Ein Spiel für „Joystickakrobaten“ mit stählernen Nerven! 


3 Achtung! Achtung !f 

u; re Sn Nur noch wenige 
| N RR Sekunden bis zum 
Start | 





mehreren hundert PS unter der Haube zu sitzen und diesen über eine der berühmtesten 
Rennstrecken der Welt wie beispielsweise Monza, Monte Carlo oder Kyalami zu steuern. 
Dieses C-64-Programm bietet Ihnen - zumindest auf Bildschirmformat - die Moglich- 
keit, Ihren Wunschtraum zu realisieren. Also einsteigen, anschnallen, Motor starten 











und „ab geht die Post“! CA] 


zur Verfügung haben (zu Beginn des 
Spiels ungefähr 2 Minuten). Legen Sie in 
dieser Zeit mehr als 63,6 Streckeneinhei- 
ten zurück, so überfährt Ihr Wagen einen 
weißen Streifen, der quer zur Fahrtrich- 
tung aufder Straße aufgezeichnet ist, Da- 
bei wird die Zeit wieder auf? Minuten ge- 
setzt und Ihre Unfälle werden gelöscht, 


Spielende: 


Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie mit einer 
Tankstelle zusammenstoßen, wenn Sie 
zum dritten Mal einen gegnerischen Wa- 
gen rammen oder kein Benzin mehr ha- 
ben, oder wenn Ihre Zeit abgelaufen ist.. 
Sobald die Schrift „GAME OVER* auf 
dem Bildschirm erscheint, drücken Sie 
am Computer die Pfeiltaste links oben. 
Jetzt wird die Verteilung der ersten |Ü 
Plätze angezeigt, jeweils zusammen mit 
der zurückliegenden Strecke. Konnten 
Sie sich plazieren, so dürfen Sie Ihren Na- 
men eintraeen (und „Return-Taste” drük- 
ken). Hatten Sie während des Spiels den 
weißen. Streifen überfahren, so ertönt 
nun „Pour aller ä la chasse*, während die 
ersten drei Plätze angezeigt werden, 

- Durch Drücken der „I“-Taste starten 
Sie ein neues Spiel 

- Durch Drücken der „CLR"-Taste lö- 
schen Sie die Hiehscoreliste. 

- Nach Drücken der @-Taste zeigt der 
Computer zu den Klängen von „Pour 
aller a la chasse“ die ersten drei Plätze 
an und führt anschließend einen Basic- 
Warmstart durch, 


Steuerung: 


Hinweise zum Eintippen 
des Programms: 


Achtung! Vor jedem Laden desSpiels und 
vor dem Abtippen des Programms einge- 
ben: 

POKE 43,129: POKE 44,34: POKE 83320: 
NEW 

(Verschieben des Basicspeicher-Anfangs 
‚nach 8832, derSpeicherbereich 2045-8831 
wird für Spritedefinitionen und den ver- 
änderten Zeichensatz gebraucht.) 
Tippen Sie zuerst den Programmieil von 
Zeile 1900 bis zum Ende des Programm 
ab, Dieser Teil ist ein Testprogramm, der 
von jeder Zeile des Hauptprogramms dıe 
Summe aller DATA-Elemente bildet und 
so auf ihre Korrektheit prüft. Dadurch 
wird die Korrektur der Eingaben be- 
trächtlich vereinfacht. Danach geben Sie 
immer einen Programmteil (also eine 
FOR-NEXT-Schleife und die darunter- 
stehenden DATA-Zeilen) ein und lassen 
Sie diesen durch „RUN überprüfen. Die 
danach gestellte Frage „Wollen Sie zuerst 
das Programm abspeichern?“ beantwor- 
ten Sie, solange das Programm noch un- 
vollständig ist, immer mit „J“. Der Com- 
puter stoppt daraufhin und: Sie können 
Ihre Eingabe fortsetzen. 

Noch ein Hinweis für diejenigen, die nur 





einen Schwärzweiß-Fernseher haben: Da 
der eigene (rote) Rennwagen hier kaum 


von den gegnerischen zu unterscheiden 
ist, empliehli es sich, deren Farbe zu än- 
dern. Farbe der gegnerischen Rennwa- 
gen: Speicherzelle 49448 

Farbe des eigenen Rennwägens: Spei- 
cherzelle 49480 

Die Zeile 

2600 POKE 49448.0:POKE 49480, 1 
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färbt also die gegnerischen Rennwagen 
schwarz, den eigenen weiß. 

Im Spiel „POLE FOSITION"® treten Sie 
mit Ihrem roten Rennwagen gegen !Kon- 
trahenten (blaue Wagen) zum Autoren- 
nen an. Fahren Sie stets Höchstgeschwin- 
diekeit und steuern Sie Ihren Wagen pe- 
nauso rücksichtlos wie Ihre Gegner, denn 
Ihre Zeit: ist begrenzt! Nutzen Sie jede 
Lücke zum bilitzschnellen UÜberholen 
und sichern Sie sich so den 1, Platz! 


Die wichtigsten 





SWS WELT 


Tanken: 


Die hellblaue Säule rechts unten ist die 


Tankanzeige Ihres Wagens. Bei Benzin- 


mangel fängt sie an zu blinken, gleichzei- 
tig erlönt ein warnendes Piepsen. 

Getankt wird durch Berühren des Zapf- 
hahnes der Tanksäulen am Rand der 
Fahrbahn mit dem Wagen, Um nicht mit 
der Zapfsäule selbst zusammenzustoßen 
und dadurch zu explodieren, muß wäh- 
rend des Tankens ein Abstand von min- 
destens 5-6 Pixeln (Rasterpunkten) vom 
rot-weißen Streifen eingehalten werden. 


Unfalle: 


Nach 3 Zusammenstößen mit einem Ge- 


eener explodiert Ihr Wagen. Geraten Sie 


mit hoher Geschwindigkeit aufden Gras- | 


streifen am Rand der Fahrbahn, so fängt 
Ihr Wagen zwar an zu schleudern, dies 


zählt jedoch nicht als Unfall, wenn Sie | 
nicht während des Schleuderns einen | 


gernerischen Wagen rammen. 


Zeit: 
Die rote Säule am linken unteren Rand 
des Bildschirms ist die Zeit, die Sie noch 









Der Computer läßt Sie vor Spielbeginn 


zwischen Joystick und Tastatursteuerung 
wählen. 
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Steuerung über die Tastatur: Steuerung mit Joystick; 


Joystick nach oben 


&elbsiverständlich können Sie bei bei- 


a Er = A eh a Joystick nach unten den Arten der Steuerung gleichzeitig | 
Teen TeRur SER ESTER, ichtung und Geschwindigkeit Ihres 
Nach links steuern mit C= | Nach links Joystick nach lınks Rache S : 





- . Waerens veräinde j | 
Nach rechts steuern mil SHIFT | Nach rechts Joystick nach rechts | L_ BESDENSEN ISIN | 








L[ ee cata == | sche: ‚133,20,169,2154,133,21,150,4,177,20,73 <b> 
Pole Position BR Listing 41 DATA11,145,20,150,35,177,20,73,11,1453 
m ‚20,169,20,24,105,40,133,20,165,21,108 c17> 
42 DATA,133,21,201,219,200,2,155,.20,201, 
i FORN=0T0411 READD: FOKEA9157+N ,D:NEKT:RE 220,144 ,217,157,20,133,20, 149,4, 133,21 “FA 
M = VERSCHIEBEN DES ZTEICHENBATIES » <14> 43 DATALEO,,157,32,145,20,165,20,24,103, 
2 DATA120,165,1,72,41,251,137,1,159,200, #0,153,20,155,21,105,,133,21,201,7,208 <10> 
133,3,149,8,133,5,160, ,132,2,132,4,170 «102% 44 DATA2,1553,20,201,220,144,229,153,2,74 
3 DATAL77,2,145,4,200, 208,249 ,230,3,2230, ‚74,74,24,109,171,2,56,233,5,174,252 <134> 
5,202,208,247,104,1373,1,173,24 208,41 155% 45 DATALOS, -P 133,182, {41,171, 2 10, 10,24, 
4 DATA241,9,2,141,24,208,88,9519Y849152  <99> 101,182,10,10,10,168,169,117,193,76,3 1373 | 
5 FÜRN=OTO44h: READD I POKE4F1S24+N,DINEXTIR 44 DATAISS,115,3,153,20,4,153,80,4,153,2 | 
EH # AUFBAU DER GRAFIK & DER SPRITES ® 22005 20,4,153,4,5,153,154,5,153,204 ,5,153 <109> | 
& DATA159,,133,20,159,4,132,21,150,4, 147 47 DATAIOB,5,153,148,5,192,240,280,10,19 
‚225,145,20,160,35,169,97,145,20,165,20 +35 2,200,240,2,153,92,7,153,52,7,173,172,2 «575 
7 DATA24,105,40,133,20,185,21,105, „133,2 48 DATAIO,10,24,109,172,2,132,20,189, „13 
1,201, 7,200,2,183, 20,201, 200, 144, 221 “2305 3,421,65,20,39,21,5,20,50,21,5,20,30,21 4245} 
B DATA159,215,133,21,169,,133,20,169,10, 47 DATAi53,21,24,105,4,133,21,169,160,16& 
150,%,145,20,180,35,145,20,155, 20,24 2170 0,3,145,20,140,54,145,20, 145,2, 74, 74,74 «227% 
9 DATA10S,80,133,20,165, 21,105, ,133, 21,2 50 DATAZ4,107,172,2,55,233,25,174,2, 108, 
01 ,220,208, 229,159, ,132,20,132,38, 149 £181> 23,141,172,2,10,10,24,109,172, 2,133, 20 <117> 
10 DATA4,133,21,169,215,133,39,140,,169, si DATA169, ,133,21,6,20,38,21,6,20, 38,21 
150,145,20,1659,53,143,38,200,192,4,208 <248> ‚6,20,38,21,155,21,24,105,4,135,21,160 «1505 
11 DATA243,150, 35,159, 150, 143,20, 169, 5,1 =s2 DATA3, 169 ‚209,145,20,160,36, 145,20, 17 
45,39,200,192,40,208,24I,155,20,24,105 21745 3,176,2, 201, a, 240,.13,205,177,2,208,8 <235> 
12 DATA40,133,20,133,38,144,4,230,21,230 53 DATALSF, 170, 141, 17, 2,206, 176, 2,1735, 10 
139,165,21,201,7,206,2,155,20,201 ,200 <B4> 7,208,41,7,24, 109,176, 2,56,233,3,141 <“40> 
13 DATA144,199, 169,20, 133,20, 169,4,133,2 S4 DATAL78,2,173, 17,209,41,7,24,109,179, 
1,167,117,160,,145,20, 150,30, 145, 20,185 22495 2,55,.233,3,141,1680,2,189,192,133,20,159 <210> 
14 DATAZO, 24,103,200, 133,20, 165,21,105,, 5 DATA7, 133, 21, 173, 178 ‚2,58,233.B,144, 2 
133,21,201,7,200,2,155,20,201,150, 144 cum, 2 ‚72,169, 160, 160, „145, 20,155,20,54,233 “245 
15 DATA223,169,32,141,248,6,141,249,6,14 en DATA&O,133,20,174,2,178, 21 ‚104,56, 174 
1,33,7,141,73,7,141,113,7,141,153,7,141  <0> 277,108 ‚B, 240,6,24,103, 127,24, 144,2 017 
1& DATA193,7,141,30,7,141,31,7,141,70,7, 57 DATA1E9 32,160, „145,20,145,20,58,253, 
141,110,7,141,150,7,141,190,7,141,230,7 x<50) 40,133,20,176,2,198,217189,32,145,29 S1097 
1? DATALAP,10,141,32,219,141,72, 219,141, se MTA159,231,133,20, 169,7, 133,21 175,100 
112,219,181,152,219,141,192,219,169, 14 £A25 B0,2,54,235,8,144,22,72,169,180,160, <1B7> | 
ı8 DATAI41,71,219,141,111,219,141,151,21 57 DATA143,20,185,20,55,233,40,153,20,17 | 
7,141,151,219,141,191,219 ,141,231,219 <E1> 642,1708,21, 104,58, 174,22%9,105,B, 240, & <240> | 
17 DATA149,255, 131,23, 208, 141,29, 208,141 a0 DATA2a, 108, 127,24, 144, 2, 189,32, 160, ,1 
»=8,208,141,21,209,159,11,1652,8,157,247 «2075 45,20,185,20, Sb, 233, #0, 133,20,176,2, 198 <Ib> 
20. DATA7, 202,208,230,169,14,162,7,157,39 bi DATAzı, 189, 22, 145, 20,173,17,208,41,7, 
208, 202, 206, 250,169,130,152,8,157,7 21305 208,5,169,160,24,144,3,24, 105, 134,162 “373 
21 DATA208,202,202,208,249, 169,160, 152,8 52. DATA158,134,20, 162,5, 154 21,160, 1345,00 
| „157,255,207,202,202,200,249 ,169,,10,141 <224> 20,200,145,20,150,39,145,20,200, 145,20 “2245 
j 22 DATA37,208,169,,141,37,208,159, 7,141, 53 DATA173,181,2,141,282,7,768,92,196 <180> 
38,208,149,45,141,,208,141,8,206,169 21965 70 FORN=0T0551 READDIı POKESOFZ+N, DIıNEXTIRE 
23 DATAL28,141,2,208,141,10,208,189, 191, M = ZEICHENDEFINITIONEN # “2325 
141,4,268,141,12,208, 169, 240,141,4,208 <171) a PrePerer PEPPER Tr PEREREE 
24 DATAL41,14,208,159,15,141,24,212,159, u, 5 2 Sr 
„141,4,212,141,11,212,141,18,212,141, <212> 72 DATA2S5,295,255, , „235,295, 255,255 ,255 
25 DATAZiZ2,141,1,212,141,7,212,141 ,8,212 ‚zu, 259,255 255,255 ,255,255,255 “2375 
‚241,14,212,141,15,212,159,240,141,& 425 73 FORN=0T055: READD: POKES1284+N, DI NEXT 229 
25 DATA212,141,13,212,141,20, 212, 159,85, 74 DATA233,233,2593,253, 235,233, 255, 1253, 
141,4,212,141,11,212,141,18,212,149,50 <50> 255 ,233,255, 255,255, 4 ,2535,253,255 255 “138> 
27 DATA141,2,212,.141,9,212,.141,14 212 18 73 DATA2SS, ,,,255, 255,255 295, 4444253, 25 
9,,141,162,2,9%& 21425 eg en RE TESTER “131 
30 FORN=OTO52: READD: POKETO4+N „Di NEXTIREM 7& FORN=0T054: READD:POKESDZOS+N, DINEXT 12503 
* HULTICOLOR-RENNWÄGEN IN BLÜCK il # <176> 77 DATAL69,32,141,208,6,141,209,5, 141,24 
31 DATA, 441414404 41,40,64,1,109,64 ,1,40, 545,141,247,6,169,11,141,101,2,169,40 “1535 
| 54,40, 0,70, n170,,,190,,, 190,5 263 78 DATAI41,176,2,141,179,2,189,00,191,17 ae 
| 32 DATA190,18,4,190,15,5,170,80,4,170,1& 7,2,169,,141,173,2,141,174,2,141,173,2 “IrB> 
.4,170,16,,130,,2,170, ER <> 7# DATA141,170,2,141,171,2,141,172,2,141 
33 FORN=OTOZO: READD: PÜKEAFSFTHN, DINEXTIR „173,2,141,174,2,141,175,2,181,183,2,96 205 
EM = INITIALISIERUNG DES RASTER-IRD a 78% BO FORN=OTOFI4 1 READD ı PORESS24B+N DI NEKT “990 > 
34 DATAL20,149,222,141,20,3,159, 197,141, Bi DATA173,183,2,240,67,173,,220,36,167, | | 
21,3,167,240,141,10,208,173,17,208,41 <i82> 208,25,173,162,2,201,16,240,18,238,162 119% | 
35 DATAI27,141,17,209,159,129 141,24 ,208 B2 IMTA2,173,182,2,201,16,208,8,238,152, || 
‚889,95 <174> 2,169, ,141,102,2,173,,220,365,140,208 <141> | 
Ih FORH=9TOS721 READD: POKEAFASOHN „DI NEXT: 53 DATA27,173,162,2,24,109,182,2,240,18, | 
REM = BEGINN DER NEUEN IRG-ROUTINE # <205> 204,182,2,173,182,2,201,255,208,8,206 “1543 
37 DATA173,25,208,141,25,2098,48,7,173,13 B4 DATALE2,2,169,15,141,182,2,173,162,2, 
220,88,76,49,234,173,17,208,41,7,10 . <5B> 10,24,109,152,2,10,10,133,20,169, ,133 <211> 
38 DATA24,109,152,2,24, 109,170, 2,74, 132, 85 DATA21,5,20,38,21,6,20,28,21,5,20,38, 
2,41,7, 133, 169, 173, ih2, 2,41,1,240,11 <20> 21,173,182,2,10,24,109,182,2,10,24,101 206 > 
En DATALTS. 170,2,73,1,141,170, 2,24, 144,5 B& DATA2O,133,20,194,2,2730,21,165,21,24, 
169, ,141,170, 2 .173.17,208, 41,120,5,187 <iB4> 105,6,141,1,212,155,20,1941,,212,173,152. <145> 


40 DATA141,17,208,165,2,41,8,240,47, 169, 
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87 DATA2,24,109,182,2,208,8,159, „141, ,21 
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2,18, 188,,10,170, „42,104, ,14,254.,128,2 
310 DATAZS4,144,189,186,20,21,.170,148,4,4 
2,128,53, 34,150, ,2,150,,1,180,,4,128,,1, 
si DATA,lansr 

312 FORN=OTO42: READD: POKEBIG4+N, Dı NEXT 
313 DATAyganlannlanndr 128,,1; 140, ,2, 120, 
5,34,150,4,42,128,21,170, 148.18, 186.20 
T14 DATA2,254,144,174 ,254,128,42, 188, ,10, 
170,,8,1658, ,2,32,,2,165,64,,129,,.133,, 
315 DATAIby sn 1 

316 FORN=HTOG2: READD: PIREBO 448 + N ,DiNEHT 
317 DATA, 4441121170, 128,,130,,4,170, 14,4 
‚170,15,3,170,00,4,190,15,4,190, 15, , 190 
318 DATA, ,„190,,.170,4,170, 2440, 7140, 4124 
0,64,1,105,89,1,40,59,,40, 02030 

317 FORN=-OTO&2r READD: POKEBSIDHN, Di NEXT 
320 DATA, san 12400, 3, tz 
„1,42,188,1,42,188,10,175,136,10,175 

321 DATA1I4,10,175,135,10,175,138,1,42, 1 
581,421 ln 
322. DATA, 

323 FORN=OT0421 READD: FOKEBST7A+N, DIiNEXT 
324 DATA,, WETTER sub, sb, er ‚00,533, [1 
580,42,158,54,42,158,54,34,250, 150,34 

325 DATA230,150,34,250, 150, 34,250, 150,42 
‚140,64,42,160,54,33,,80,33, ,00,5,54,,5 
326 DATABA anna 

4er FORN=OTOR2 READD: POKEBSAO+N DINEXT 
328 DATA,4,,20,21,68,13,154,09,4,91,148, 
65,110,58,149,110,59,105,110,90, 110.149 
329 DATAL74,27,230,174,6,251,228,17,191, 
144,103, 254 .58,17,191,144 6,251 ,228,27 
3130 DATA23I0,185,106,145,88,165,72,B84,80, 
49,1,21,135,12,3,24,58,5,55, 

331 FORN=6T0852:1 READD: POKEBTOS+N  DIiNEXT 
332 DATAyaanl2ı nn 3013,00, ,1,170,32, 
3,224,103,3,254,239,1,255,196,1,252,114 
333 DATAL1,48,50,30,243,60,14,12,28,5,24, 
24 ,112,56, ,230,120,,231,220,,237,148, 
334 DATA121,134, „112, 5,5, 

400 FORN=OTOL IE: READD ı POKE40F&+N , DI NEXT 
401 DATAIAF,„141,11,212,141,183,2,191,4, 
17.1497, 10, 141,8,2412, 149.249 .131.12,212 
402 DATA1IA2,129,192,11,212,202,142, 11,21 
2,162,,173,15,208,41,1,240,5, 189, 240,31 
403 DATAZ0B,3,189,224,71,141,248,7,169,1 
35,141,249,7,1659,10,141,40,208,32,,31 
404 DATA232,224,15,200,220,159, „141 ,11,2 
12,159,252,141, 13,212, 182,129,142, 11 

405 DATAZ12,202,1842,11,212,32,,21,169, ,3 
41,24,208,159,134,141,2408, 7,173, 29,208 
405 DATA41,254,141,28,208,159,,1941,39,20 
8,32,,31,76,181,16 

407 FORN=0TOS1 1 READD: POKE4215+N, DiNEXT 
409 DATA152,,142,183,2,173,14,208,41,1,2 
20,2,189,240,31,208,3, 189,224 ,31,1#] 

410 DATA248,7,32,,31,173,189,2,201,1,208 
ı34104,104,75,,15,232,224,.15,208,218 

“11 DATA1L59,1,181,183,2,1649, 11,141 ,248,7 
‚=2,,31,169,,141,152,2,96 

#12 FORN=GTOLFA: READD: POKE 43594 N , Di NEXT 
413 DATA1I49,28,133,20,173,16,2089,41,1,24 
0,4,160,248,209,57,173,,208,55,233,72 
#14 DATAL7TS,4, 180,72, 208,43,201,23,144,2 
28,56,233,44,175,4,150,115,208,32,201 
415 DATAZS, 144 ,248,55,233,44,174,4,1&0,1 
50,200,17,201,23,144,248,536,233,44,176 
#1& DATA#, 150,204 ,209,5,201, 23,144 248,1 
60,248,132,189,152,3,160,2,232,232, 12 
417 DATA10,148,176,43,44,21,208, 240,244, 
189, ,„209,201,70,175,237,159,255,207,55 
4i8 DATAZ2ZF,189, 174,7, 133, 21,159, „34,229 
ı21,201,40,175,218,155,20,24, 105,44, 133 
419 DATA2O,133,189, 144, 203,95, 153,187, 14 
5,182,157,4.208,.159,13,197,9,208,173,21 
420 DATA208,5,2,141,21,208,173,152,2,5%6, 
233,2,133,2,173,4,220,41,3,133, 102,163 
421 DATAZ,55,229,182,72,138,74,170, 104,1 
S7’7,14,2, ri 

Soc FORN=OTOIBH READDI POKETFIRHN, Dı NEXT 
=s01 DATAI4F,50, 160,200 , 208,253 ,56, Faar 
‚208 ,246,173,162,2,240,3, 206, 162,2,173 
502 DATA17,209,73,9,41,127,141,17,208,17 
3.,22,2068,73.8,141,22,208,95 

00 FORN=OTOS1 1: READD: POKEBLAO+N  „DENEXT 
501 DATAI2F,133,128,132, 130,174 ,131,11,1 
297,133,128,132,130,.134,131,135 

502 DAaTaızı, 134, 130,132,128, 153,129,11,1 
51,134,130, 132, 128, i33 „129,135 

Too FORN=OTOB1 1 READD:POKESZTTHN,DINEXT 
791 DATALSF, 10,152, „150, „200,208 ,,253,232 
‚209 ,248,34,233,1,208, 241,157, ,141, 4 
702 DATAZi2,141,11,212,141,18,212,141,25 


#0 HOMECOMPUTER 


“104 > 
©19> 
1105 
<&1> 
“118? 
22a} 
<143> 
83} 
“1473 
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‚zo ,162,,189,753,15,157,239,5,732,724 
703 DATA10,208,243,159,50,141,9,8,169,10 
2,141,10,8,173,203,00,201,57,208, 249,32 
704 DATAS8, 229, 169,,141,16,208, 78, 112,23 
+7344,13,9,32,32,15,22,5, 18 

703 FORN=0TO3& 1 READD: POKETABO+N ,DiNEXT 
706 DATA152,,142,247,207,173,17,208,41,1 
19,141,17,208,173,22,200,7,8,141,22,208 
For DATA142,221,207,142,223,207,142, 220, 
207,142,219,207,142,222,207,9& 

708 FORN=0TO159F 1 READDı POKE 74244 N Di NEKT 
707 DATALAP,„141,182,2,141,183, 2,141, 11, 
212,159,249,141,13,212,169,15,141,8,212 
710 DATALS2,129,142,11,212,202,142,11,21 
2,238,241,207,152,,189,240,31,141,248 
Til DATA7,173,142,2,230,3,205,152,2, 32,4 
31,232,224,15,208,234,157, „191,162,2 

712 DATA1L73,241 ,207,201,3,208,54,159,,14 
1,4,212,141,18,212,141,11,212,167,232 
713 DATA141 ,13,212,142,129,142,11,212,20 
2,142,11,212,159, 135,141 ,248,7,32,,,51 
14 DATAIO4, 104,149, 136, 141,248, 7, I59,,1 
41,37,208, 141, 2b, 208,159,282, 141,29,208 
7ıs DATAT&, 181, i6, 169 „141, 30 ,205,141,18 
7,2,169,11,141,248,7,189, 1,141, 188,2 

714 DATAL73,17,200,41,119,141 ,17,208,173 
ı22,208,7,8,141,22,2009,96 

717 FORN=OTO131: READD : POKE43I4+N „Di NEXT 
ia DATA150,2,132,20,142,2,134,21,.200,20 
0,5,20,132,182,232,232,6,21,134,2,224 
+17 DATAIS, 240, 235,172, 15,246, ,123,155, 21 
‚aa, 21,208,240, 235,159,20,44, 21, 208,240 
720 DATAZIA, 165,182, 197,2,240, 222, 169,42 
00,141,234,207,187,1, 200,141 ,227,207 

721 DATA1BS, „208, 141,238, 207, 185,1, 200,1 
41,239,207,173,237, 207,55, 237,239 ,207 
722 DATA175,189, 173,239 ,207,,58,237,2377,2 
07,.201,50,174,178,173,235.,207,54,237 

723 DATA238,207,174,7,173, 238,207 ,56,237 
255,207 ,201,37,176, 158,138, 74, 170,132 
724 DATA7S, 1650, 109,152,2,55,249,182,2,14 
4,9,1308,10,170,152,10,148, 74,198, 17,254 
723 DATA182,2,103, 162, 2,55, 233, 1,153,142 
2:75,33, 18,9& 

725 FORH=-OTO12: READDı FOKES588+N Di NEXT 
727 DATA173,189,2,41,1,240,3,169,2, 141,1 
87,2,75 

’28 FORN=0TD14B: READDı POKEATOL HN Di NEAT 
727 DATA1&0,2,132,20,152,2,134,21,200,20 
0,65,20,132,102,232,232,5,. 21,134 2,274 
730 DATAL5,240,238,192,16,240,120,169, 21 
„44,21,208,240,235,155,20,44,21,209,240 
731 DATA218,185,182,197,2,240, 222,189, ‚2 
68,141 ,235, 207, 189, i, 208, 4141 ,237,207 

732 DATALBS, „208, 141, 220, 207,185, 1,208, 
41 ,239,207,173,238, 207,208, 238 .,207,208 
2% DATA190,173,239,207 ,56,237,237,207 1 
44 ,181,201,52,174,177,173,239,207,201 
734 DATA7T2,208,13,152,74,158,189,128,153 
‚228,207,152,10,158,1944,147,201,238,20B 
733 DATA13,132,74,150,159, ,64,193,228,207 
‚152,10,148,144,237,173,14,208,41,1,208 
734 DATA219,173,239,207,55,237,1200,144, 
210,175,225,98 

737 FORN=0T02321 READD: POKE4B85S0+N „Di NEXT 
738 DATA150,2,132,20,162,2,134,21,200,20 
0,4,20,132,182,232,232,5,21,134,2,224 
737 DATALA,240,235,192,15,240, 105,145, 21 
„44.21,208,240,235,159,20,44,21,208,240 
740 DATA218,155,102,197,2,240, 222,109, ,2 
08,141,255,207,189,1,206,141,237,207 

741. DATA1B85, „208,141 ,238,207 ,185,1,208,1 
41,239,207,152,74,168,185,228,207,72 

742 DATA1S2,10,158,104,201,54,208, 173,17 
31238,207 ,36,237,234,207,144,174,201,40 
743 DATA178,170,173,237,207,,56,237,239,2 
07,174,7,173,239, 207,55, 237,237,207,201 
744 DATAS3,175,150,132,74,150,139, „153.2 
25,207,152,10,158, 75,245, 18,150, 2,200 
745 DATA200,192,15,240,90, 152,74, 140,185 
‚228,207,72,152,10,158,104,201, 44,209 
7454 DATAZ3IS,185,,.708,201,73,740,4,201,74 
208,7,159,72,153, ,208,208,43,201,117 
747 DATAZ240,4,201,118,208, 7,159, 115,153, 
+200,200,208,201,161,240, 4, 201,152, 208,7 
74a DATALSS, 150,153, ,208, ‚208, 13, 201, 208, 
240,4,201,2054,208,15,159 ‚204,153, ‚208 
49 DATA152,74,160,189, ,193,228,207,132, 
10,168, 76, 122,19, 76 

’50 FORN=6T02321 READD: POKESOBT+N ,Dı NEXT 
751 DATA140,2,132,20,152,2, 134,21 ,200, 20 
0,5,20,132,182,232,232,5,21,134,2,224 
+32 DATA18,240,238,1972,15,240,105,155,21 
„45,21,208, 240,233, 165,20,94,21,208,240 
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HO MECOMPUTER-Abo 
zum. Spartar! 


Schon der altehrwürdige Sherlock Holmes be- 
merkte zu Dr Watson: „Harson, seien Ste doch 
vernünftig und kombinieren Sie richtig!" Die- 
sen Rat mochte Ihnen die HÖMECOMPUTER- 
Redaktion auch „mit aufden Weg" geben. Die 
Rede ist vom Kombinieren der drer besten Ma- 
kazine aus dem TROÖNIC-Ferlae. Sie erhalten 
nämlich im KOMBI-ABO sechs Hefte von HO- 
MECOMPUTER plus sechs HEFTE von COM- 
PUTRONIC für den Schlagerpreis von nur 60,- 
‚Mark inclusive Zustellung). Das ist der „In- 
land-Preis“. Das europäische Ausland zahlt: 
(siche Impressum). 

Natürlich können Sie auch nur den HOME- 
COMPLTER abonnieren, In diesem Falle hal- 
ten wir ein interessantes wie preiswertes Ange- 
bor für Sie bereit: Für sage und schreibe 30 
Mark kommt der HÖMECOMPUTER frei 
Haus, Ein Tip für alle „Hatsons"; Schauen Sie 
sich einmal die oben befindliche Abrufkarte an, 
füllen diese aus und dann ab damit zum TRÜ- 
NIC-Verlag, Postfach, 3440 Eschwege. 

Die HOMECOMPUTER-Redaktion wänschr 
schon jetzt viel Spaß beim Software-Abo und - 
naturlıch = beim „Kombinieren"! 


„Hallo, Sie da! Ja, Sie. Sie können sich auf uns ver- 
lassen! Mit einem SOFTWARE-ABO oder einem 
Abonnement des HOMECOMPUTER „liegen“ Sie 
hei uns genau richtig! Lassen auch Sie sich über- 
zeugen. Denn: Unser Service ist schnell, zuverlässig 
preiswert!" 








„Seitdem ich Herbert ver- 
sprochen habe, ıhm ein 
HOMECOMPUTER-Abo 
zu kaufen, ist er zuhause 
wie ausgewechselt!“ 
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Super-Software-Abo für alle Systeme! | 
In der letzten Ausgabe des HOMECOMPUTER Na, wenn das nichts ist? Sie bekommen die in- 


—. 


hatten wir das große Super-Soffware-Abo für 
unsere Leser ins Leben gerufen. Die Resonanz 
nur einfach überwältigend: ein wahrer Haufen 
an Zuschriften und Abos erreichten die Redak- 
tion schon nach einiven Tagen nach Erscheinen 
des Heftes August/September. 

Das Erfolgsgeheimmis ist rasch auf einen Nen- 
mer gehracht: Preiswerter war Qualität chen 
noch mie! 

Denn, Sie haben die erstklassige und begueme 
Moglichkeit, die tollen aktuellen Programme, 
die wirim HOÖMECOMPUTER vorstellen, zu ei- 
nem Traumpreis zu ergattern! DassSOFTHARE- 
ABO gilt für alle Systeme und kostet im Jahr für 
6 Kasseften ganze 69,90 Mark. Wir meinen, dies 
ist ein Preis, der sich sehen lassen kann! Das 
Abo ist auch für 6 Disketten zu bestellen. Diese 
sind ebenso günstig und für 84,90 zu haben. 
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teressanfen, irren Programme natürlich frei 
Haus, das ist klar. Außerdem haben Sie - falls 
einmalein Datenträger defekt sein sollte - ab- 
seflutes Rückgaberecht - eine Garantie, die wir 
unseren Lesern und Kunden einfach ea 
schuldig sind. Beachten Sie jedoch 
auch, daß das Software-Abe nicht 
mit einem Zeitschriften-Abonne- 
ment erkonpelt ist! Also, was gihr's | 
jetzt noch zu überlegen? Ran an dem W 
„software-Speck". 
(Abrufkarte, siehe oben!) 


















| „Möller, was haben Sie da?“ 
„Das ist die neue Abrufkarte, 
| 'heft „Alles klar!“ 








‚HITPARADE %* WITZE % 


Witze, Sprüche, 
Karikaturen - 
wieder riesiger 

Zuspr 


Auch diesmal könnten wir Ihnen wieder 
„tausend“ tolle Witze, Sprüche und Karı- 
katuren präsentieren. Aber natürlich 
müssen wir uns, wie immer, auf nur je- 
weils ein „Epos“ beschränken. Schade, 
am liebsten hätten wir alle eingesandten 
Beiträge veröffentlicht, doch leider wür- 
de dann im HOMECOMPUTER kaum 
noch Platz für andere Dinge bleiben. Und 
nebenbei bemerkt soll ja unser Wettbe- 
werb auch ein bißchen zu einem „Kräfte- 
messen“ werden, nach dem (halb-Jolym- 
pischen Motto: „Dabei sein ist alles - ge- 
winnen ist noch schöner!“ 

Für alle, die bisher noch. nicht teilgenom- 
men haben oder ihre guten Ideen in der 
Schreibtischschublade „vermodern“ las- 
sen: Teilnehmen kann jeder, der meint, 
einen guten Witz, einen originellen 
Spruch oder eine gelungene (selbsige- 
zeichnete) Karikatur: zum Besten geben 
zu können. Deshalb faßt Euch ein Herz, 











Riesen-Resonanz 
beim Buchstabensalat! 


Bekanntgabe der Ge- 
winner des Preisrätsels 


Liebe Freunde des HOMECOMPUTER, 
damit hatten wir beim besten Willen 
nicht gerechnet - die Flut der Einsendun- 
gen zu unserem Preisrätsel hat unsere 
kühnsten Erwartungen noch bei weiten 
übertroffen! „Körbeweise* irüudelten in 
der Redaktion Zuschriften ein, und wir 
hatten alle Mühe, diese Füllevon Einsen- 
dungen auszuwerten, 





Mitmachen! 


CLUB-INFOS & HELPLINE 


Begeistert waren wir davon, welche Ar- 
beitsich unsere treuen Leser gemacht ha- 
ben. Allerdings, und auch das soll nıchi 
verschwiegen werden, mußten wir auch 
den „Weizen von der Spreu trennen”. 
Denn einige Einsender hatten, vielleicht 
um den angesammelten „Wortschatz“ 
noch zu erhöhen, völlige neue Wortschöp- 


| fungen kreiert, Das konnten wir natürlich 
I nicht gelten lassen! Aber auch die ver- 


bleibenden richtigen Einsendungen hät- 
ten gut und gern noch für ein paar Rätsel 
gereicht. 

Und nun ist es endlich so weit! Doch be- 
vor wir.die glücklichen Gewinner preisge- 
ben, noch ein kleiner Hinweis: Gern hät- 
ten wir die Wortbildungen unserer Sieger 
veröffentlicht, aber das hätte bei weitem 
den Rahmen des HOMER-CLUBS ge- 
sprengt. Wir bitten hierfür um Verständ- 
nis! Okay, und nun geht's los: Den ersten 
Platz mit sage und schreibe 126(!) Wörtern 
belegte Christian Hopf aus Mühlhausen. 
Auf dem zweiten Rang plazierte sich mit 


lem, und Dritter wurde Otto Funk, Verden, 


mit 103 Wörtern (hier fehlt uns allerdings. 


noch die Angabe des Datenträger-Wun- 
sches). Gratulation und vielen Dank für's 
(bez.) 





sind sicher, daß jede Menge guter Ideen 
darunter ist. Die veröffentlichten Sprü- 
che, Witze und Karıkaluren werden mit 
jeweils 20 DM honoriert. 

Unsere Adresse: TRONIC-Verlag, Post- 
fach, 3440 Eschwege. (bez.) 


Die Gewinner 

Die glücklichen Sieger sind diesmal Jür- 
sen Klein, Cloppenburg, dessen Feder.die 
Karikatur „Systemabsturz” entstammt, 
Gottfried Wolmeringer, Schmelz, der 
sich den Witz um das TV-Ekel „J.R! hat 
einfallen lassen, und Uwe Plerr, Wiesthal, 
mit seinem „Ostlriesen-Spruch“. Wirgra- | 
tulieren allen Siegern und hoffen, daß Ihr 
für. die verdienten 20-Märker irgendeine 
Verwendung findet! 


Der Witz 


Daß ein Ostfriese am Computer war, er- 
kennt man daran, daft hinterher der Wo- 
nitar mit Tipp-Ex beschmiert ist! 


Der Spruch: 





und schickt uns Eure Beiträge zu. Wir 


Eine Datenverarbeitungskauffrau macht 
= Überstunden und staunt tanz schün, als 
= nlützlich J. R, Ewing auf ihrem Monitor 
erscheint. Sie hält es für eine Störung 





undklopft aufden Kasten. Der Computer 

helehrt sie eines Besseren und meint, | 

noch bevor er abstürzt: „Schluß für heu- ” 
te! Dallas hat angefangen. , X 
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HITPARADE 


Die Charts 
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Überraschende Plazierungen! 


Eschwege (M.K.) „Nichts ist so. 
beständig wie die Unbeständig- 
keit!“ So etwa könnte man das 
Aussehen der neuen HOME- 


COMPUTER-Hitliste, die Sie, 
verehrter Leser, allein bestim- 
men, beschreiben. Ein „wilder 
Sturm“ in Form von 321 Wahl- 
karten hat die Hitparade durch- 
einandergewirbelt und so einige 
Titel aus den Charts geworfen. 
Erstaunlich war auch die enor- 
me Anzahl der Leser, die einen 
„nicht gängigen“ Rechner besit- 
zen. Überraschend war vor al- 
lem, daß auffallend viel, fast na- 
gelneue, Software so stark nach 
vorn drängte. Es scheint so, als 
mache sich doch ein neuer Trend 
bemerkbar: Nicht das „Heißge- 
liebte“ sondern das „Neue“ wur- 
de von den Lesern bevorzugt. 
Dennoch: Mit WINTERGAMES 
hat sich erneut ein Sportspiel 
den „Platz an der Sonne“ ergat- 
tert. NIGHTSHADE scheint so 
langsam in Gang zu kommen, 
während der bisherige Spitzen- 
reite, HYPERSPORTS, eine 
„kleine Schwächeperiode" zu 
haben scheint! 

Die größten Sensationen be- 


standen im „Abstieg“ von WAY 


OFTHEEXPLODING FIST und 
im steilen Anstieg - von Null arı 


die sechste Stelle - von SABO- 


TEUR! 


Für viele; diees vielleicht noch nicht wıs- | 
sen: Diese Hitliste ist ein Spiegelbild.der 


Lesermeinung. HOMECOMPUTER- 


Freaks stellen also quasi diese Hitparade | 


selbst auf! In der leizten Ausgabe hatten 
wir daraufhingewiesen, daß auch soge- 
nannte „Evergreens“ und „Oldies“ ge- 


wählt werden können, da wir keinen An- | 
spruch auf absolute Aktualität erheben 
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wollten. Merkwürdigerweise ist genau 
der Gegeneffekt eingetreten - nagelneue 
Software ist geiragter als die „alten Rek- 
ken“! 

Also, auf zur nächsten Runde! Schreibt 
Eure Software-Lieblinge auf eine Post- 
karte und ab damit zum Briefkasten. Ver- 
geßt bitte nicht, Euren Datenträger- 
Wunsch aul’der Karte anzugeben (wählt 
einfach aus dem HOMECOMPUTER- 
Soltware-Katalog aus!). Von nun an wird 
es eine kleine Anderung geben: Insge- 
samt 50 Datenträger werden wieder an 
den Mann gebracht. Doch: Nicht mehr 
die schnellsten Einsendungen werden 
honoriert, sondern es findet eine Auslo- 
sung unterallen Postkarten statt. Deshalb 
merkt Euch bitte den Einsendeschluß. Es 
gilt.der 30. April 1985 (es gilt das Datum 
des Poststempels!) 


CLUB-INFOS ® HELPLINE 





Man liste zehn (oder weniger) Top-Pro- 
gramme auf, und zwar nach der ganz per- 
sönlichen Rangiolee. Seizt Euch also hin, 
kramt in Eurer Soltware-Kiste, fragt auch 
mal die Schwester, was diese so mag, und 
schreibt sie auf, die Hits! Eure Nummer 
Eins erhält dafür 10 Punkte „guigeschrie- 
ben“, der zweite Titel bekommt 9, der 
dritte & Punkte usw., so daß der letzte Ti- 
tel immer noch einen Punkt in der End- 
abrechnung erhält. 


Schickt uns Eure „Wahl-Postkarte oder 
-brief“, und vermerkt auch gleich, welchen 
Datenträger-Programmwunsch Ihr habt. 
Und: Bitte vergeßit auch um Himmels wil- 
len nicht den Absender! Schreibt auch so 
deutlich, daß wir keinen Agypter als 
Übersetzer anstellen müssen (wegen der 
Hieroglyphen, kicher ...). Dann ab mit der 
Post an den TRONIC-Verlag, HOMER'S 
CLUB? Kennwort: „Hitparade“, Postfach, 
3440 Eschwege. (Manfred Kleimann) 





SOFTWARE - Die Leser-Chart TOP 


(Plazierungen'vom letzten Heft in Klammern) 


I (3) Wintergames (C-64/ Atari/Spectrum) US GOLD/RUSH WARE 
2 (4) Nightshade (Spectrum) ULTIMATE 

| 3 (1) Hypersports (Spectrum/C-64) IMAGINE 
4 (20) Impossible Mission (C-64/5pectrum) US GOLD/RUSH WARE 
5 (7) Decathlon (Spec/Schn/C-64/MSX/IBM/Apple/TI) OCEAN 


6 (-) Sahoteur (Spectrum) DURELL 


7 (5) Elite (C-64/Spectrum/Schneider) FIREBIRD/RUSH WARE 
8 (-) Lord of the Rings (Spectrum /C-64) MH/RUSH WARE 

9 (15) Finders Keepers (Spec/Schn/MSX/C-64) MASTERTRONIC 
10 (-) The Last VB (Commodore 64) MASTERTRONIC 

[1 (19) Monty on the Run (Spectrum/C-64) GREMLIN GRAPHICS 
12 (6) Raid over Moscow (C-64/Spectrum) US GOLD/RUSH WARE 
13 (8) Football Manager (Spec/Schn/C-64/C-l6/BBC) ADDICTIVE 
14 (=) Tau Ceti (Spectrum/Schneider) CRL 
15 {11} Ghostbusters (Spectrum/Schneider/Atan/C-64) ARIOLA 
16 (-} Wintersports (Spectrum/Schneider) ELECTRIC DREAMS 

17 (-) Hacker (C-64/Spectrum/Schneider} ACTIVISION 

18 (-) Buzzard Bait (Dragon) MICRODEAL/LUDWIG 
19 (-) Back To the Future (C-64/Spectrum/Schn)} ELECTRIC DREAMS 


20 (-} Yabba Dabba Doo (C-64/Schneider/Spectrum) OUICKSILVA 








„Anschluß gesucht“ 


Alle C-64-User-Clubs im Raum Mül- 
heim, Oberhausen, Duisburg mal herge- 
hört! Wer kann einem „schweren Anlän- 
ger in Sachen C-64" helfen? Dirk Kohl- 
brecher, Papenbuschstraße 183, 4330 
Mülheim/Ruhr, wäre Euch für eine ra- 
sche Antwort dankbar! 








| 
| 
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Game Helpline 


Wie die meisten von Euch sicher schon 
wissen, verölfentlichen wir unter dıeser 
Rubrik „Hilferufe* von Lesern, die Pro- 
bleme mit Programmen haben. Ob nun 
das nächste Level nicht erreicht wird, ob 
man immer wieder an einer bestimmten 
Hürde scheitert - allem Anschein ist die 
Zahl derer riesengroß, die sich bei eınem 
Problem gern von anderen helien lassen 
möchten, Zumindest steigt die Zahl der 
Einsendungen von Ausgabe zu Ausgabe 
rapide an. Wie es scheint, hat unsere Ak- 
tion „voll eingeschlagen“. 

Allerdings wissen wir leider nicht, ob.den 
Ratsuchenden durch die HELPLINE bei 
ihrem Problem geholfen werden konnte. 
Wir würden uns freuen, wenn Ihr uns Eu- 
re Erfahrungen hierzu mitteilen würdet. 
Eure Zuschriften, gleich ob als Ratsu- 
chende oder als „Errettete“, richtet bitte 
an: TRONIC-Verlag, Postfach, 3440 
Eschwege, Kennwort „Helpline“. Alle Ver- 
üffentlichungen sind kostenlos! (bez.) 








Sereamis (Atari), Wie bekommt man im Spei- 
sesaal Suppe vom Koch, und wie kriegt man 


die Tür hinterdem Vorhang auf? Peira Schon, | 


Ludwigstr. #1, 7000 Stutteart 1. 

Mask of ihe Sun re C-64). Wie komme 
ich in den Tempel, ohne von der Schlange ge- 
fressen zu werden? Günther Wenzel, Landstr. 
4, 2410. Hainburg/Donau, Österreich. 

Planet of Death (Spectrum). Wie kommi man 
weiler, wenn man im „Quiet Cavern“ alles ge- 
funden hat? Axel Schneider, Sonnenhalde 12, 
7321 Alb. 

Rennzirkus Richard Prettys (Atari 800 AL). Wie 
kommeich zur Tankstelle, um Reifen zuwech- 
seln etc.? M. Götz, Alberi-Schweitzer-Allee 
sg HM Wiesbaden. 


Dimension X {Ataril. Welches Ziel hat dieses: 


Spiel!Immernurdurch Tunnels rasen?! Weres 
weiß, schreibt bitte'an Oliver Billing, Haferstr. 
[?B, 3900 Augsburg 21. 

Sprinter 84 (Atari 800 XL). Mein Läufer kommt 
nicht vom Start weg! Wer hellen kann, schrei- 
be bitte an Udo Schnittert, Talstr. 72, 3650 50- 
lingen 11, 

Jet-Boot Jack (Atari 800 XL), Wie starte ich das 
Programm” Matthias Christ, Hülsenbusch 35, 

5620 Velbert 1. 

Drachental (C-64). Wie bringe ich den Zyklo- 


pen dazu, mich durchzulassen? Rainer Dah- | 


neit, Berliner Ring 25, 6072 Dreieich. 

Pirate Adventure (TI-99/4A}. Wie kann ich Pi- 
rate Island erreichen, und wie kann ich die Tür 
öffnen? Mario de Greef, Ferdinandboistraat 1, 
3702 cn, Helmond. Niederlande. 

"Mir. Robot (C-64). Wie kommt man aus dem er- 
sten Bild heraus, wenn man alle Flammen zer- 
stört und alle möglichen Punkte erreicht hat? 
Andreas Weiß, Spessartstr. 5, Bensheim l. 
Adventure (TI-9,4A) Wie komme ich aus 
dem’Zimmer über dem Keller heraus, ohne 
beim Sprung aus dem Fenster zu sterben? Th. 
Born, Christbuchenstr. 137A, 3500 Kassel. 
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| GAME-HELPLINE 


Sie haben irgendein Problem mit einem Adven- 
ture-oder Arcade-Game? Wie oft kommi es vor, 
daß man bei einem Adventure-Spiel einfach 
| „stecken bleibt” und die richtige Lösung nicht 
findet, Ehenso haben vıele Arcade- Spiele solch‘ 
enorme Tücken, und man fragt sich, wie kommi 


man in ein höheres Level? Wie kann man diese 
| stimlich Tür denn öllnen? 


__ Adresse: 


The Count (VC-20). Wie komme ıch durch das 
"Mark Window“, bzw, wie finde ich den Gra- 
fen? Thomas Coster, Harkortstr. 4, 4300 Essen 
1. 

Hyper Sports (C-64). Wer weiß, wie man in der 
dritten Runde beim Skeet-Schießen die nöti- 
een 4500 Punkte erreicht? Für Hilfe zahle ich 
10.- DM! Thorsten Reich. Lohstr. 25, 5834 Hal- 
ver], 

Ghostbusters (Atari B00 XL). Ich suche das Pro- 
arımm auf Diskette, Angebote bitte an: Axel 


' Klaus, Hirschstr, 4. 7526 Weiher. 


Rambo IL. (C-64). Wie fotografiere ich das La- 
ger? Michael Krainz, Zeillerg: 38, 1170 Wien, 
Österreich. 

Turbo Tape (Atari $00 XL, Suche gegen Bezah- 
lung Turbo Tape für Datasette 1010. Matthias 
Heikans, Königgrötzersir. 2, 5657 Haan I. 
Eigene Programme (Atari). Wie schalle ich es, 
daß sich das Programm nach dem Laden selbst 
startet und daß es nicht unterbrochen werden 
kann? Christian Schweda, Hannes-Gr.-Str. 12, 
6980 Wertheim 2. 


| Turbo Tape (Atari 800 XL). Suche Turbo-Tape- 


Programm für Datasette 1010. Schreibt bitte 
an: Franco Meo, Hechinger Str. 4, 7460 Balın- 
gen. 


„HILFERUFE“ 


keine Angst, Hilfe naht! Falls Sie bei irgendeinem 
Spiel ein Problem haben, das bei Ihnen schlaflose 
Mächle verursacht, oder ein Info-Problem haben - 
gleich welcher Art, so schreiben Sie uns. Füllen Sie 
den Coupon zus und senden Sie ihn an: HOME- 
COMPUTER. Tronic-Verlag, Kennwort „Helpline“, 
Postfach, 3440 Eschwege, 

Wirveröffentlichen Ihren „Hilferuf® kostenlos. 


Mal Sehen, ob sich nicht jemand findei, der Ihnen 
helfen kann! 


CLUB-INFOS # HELPLINE 


 Chimera (Atari). Wo findet man den 
und wie geht es.dann weiter? Schnelle Hilfe 
| wäre prima! Frank: Sievers, Wielandsir. 17, 








Turbo Tape (Atari 800 XL). Ich suche dringend 
das Programm ‚Turbo Tape“ für den Datenre- 
corder XL 11. Schreibt bitte an: Jörg Baldin 
(Rückert), Tilstter Weg 11, 2427 Malente. 
Fine Scralling (Atari 800 XL). Dringend ge- 
sucht: Fine $crolling ın allen Richtungen, ge- 
schrieben in Basic oder Maschinensprache. 
Erwin Cordeel, Steyven $traat 8, 3650 Bree, 
Belgien. 

Sargon II Chess, Modul (VC-20). Suche drin- 
send Gebrauchsanweisung sowie Tips und 


| Tricks. Vor allem: Wie funktionieren Rochade 
Volker 


und En Passant? Schreibt bitte an: 
Coert, Söllingstr. 4-8, 4300 Essen |. 
Spukschlof, Rambo (C-64). Welchen Schlüssel 
brauche ich, um die erste Tür öffnen zu kön- 
nen. Wie kann ich mitdem Hubschraubervom 
Landekreuz im Gefangenenlager aus wieder 
starten? Michael Grohganz, Obere Gasse 7; 
8531 Vestenberesgreuth. 

„Bol“, 


2000 Hamburg 76. 

Deja-Vu (C-64}. Wie komme ich gleich zu Be- 
sinn des Spiels aus dem Zimmer? Wasmußich 
hierzu eingeben? Ralf Hohmann, Heck- 
mannstr. 8, 4047 Dormagen 11. 





HOMER’S RÄTSELECKE 


Auflösung des Preisrätsels 
aus dem letzten Heft 


Erinnert Ihr Euch noch? Wir haltenin der 
latzten Ausgabe des HOMECOMPU- 
TER gefragt, was unser eiwas Zerslreuter 
„Weltenbummiler“ BRUNO denn wohlal- 
les in seinem Rucksäck an mehr oder we- 
niger unnützen Reiseutensilien verstaut 
haben könnte. 








Die Resonanz auf dieses kleine: Rätsel 


warin der Tatüberwältigend, und die vie- 
len witzigen Ideen trieben uns schon 
manchmal die (Lach-}Tränen in die Au- 
gen! 

Wie immer war es nicht leicht, die glück- 
lichen Gewinner (sprich: die unserer An- 
sicht nach besten Einsendungen) zu er- 
mitteln. Nach eingehender Überlegung 


entschieden wir uns dann aber doch ein- 
stimmig für den Vorschlag von Sabine 


Weitschies, Norderstedt. 

Sie war der Ansicht: „BRUNO hat mit Si- 
cherheit einen Klapp-Computer mit auf- 
blasbarem Stromgenerator im Rucksack, 
damit er Adam Riese junior (sitzend) das 
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kleine Einmaleins erklären kann.“ Zweiter 
und Dritter wurden Marko Reimann, 
Gaggenau, und Stellen Schmidtke, Ful- 
da. Während Marko unsere Frage kurz 
und prägnant, nichtdestotrotz aber über- 


aus komisch mit „Klein Bruno“ beantwor- | #*" | 
| ZX-Bl und Spectrum. Desweiteren Pro- 


tete, war Steflender Ansicht, daßin BRU- 
N05 Rucksack schon einigesmehr aufzu- 
finden sein müsse. Er schlug vor: „Eis- 
hockey-Schläger, Fußball, Autogrammkar- 
te von Boris Becker, Atari-Top-10, Joystick, 
Fernsehzeitung, Trauschein sowie die Kor- 
rektur zu "Fünf gewinnt‘ *. 

Allen Gewinnem unsere herzliche Gra- 
tulation!In Kürze werden Euch die Preise 
zugehen. (bez.) 


„Flächendeckend“ 


Reit im Winkl (M.K.). In Süddeutschland 
ist etwas los: Da hat sich doch ein User- 
Club etabliert, der so ziemlich das Gros der 
derzeit am weitest verbreiteten Compu- 





tersysteme „Nächendeckend* berücksich- 


tiet! Der „Sinclair-Commodore-User- 
Club“ ist sowohl in Reit im Winkl wie auch 
im österreichischen Kirchdorf „tätig“. Der 
Club hat zur Zeit 30 Mitglieder und möchte 
sich gern vergrößern. Nach Ansicht der 
HOMECOMPUTER-Redaktion wird die- 
ses Vorhaben auch gelingen, da die Club- 
angebote und -leistungen geradezu ver- 
lockend sind. 







—— er 


Was bietet der Club? Zunächst einmal 
Software: Listings lür alle Computertv- 
pen, Programme auf Kassette für C-64, 


eramme auf Cartridges für den Sinclair 
OL und den Spectrum; sowie Programme 
auf Floppy-Dises für C-64/128. Eine 
Clubzeitschrift wurde aus der Taufe ge- 


hoben. die sich mit den neuesten Infos 


aus der Computerwelt, Büchervorstel- 
lungen, Tips & Tricks und vielem änderen 
mehr beschäftigt. 

Der Club verfügt über eine Programm- 
Bibliothek, inder gegen eine Gebühr Pro- 
eramme entliehen werden können, Ganz 
besonders interessant ist die „Tauschbör- 


se“, Jeden Monat kann das Mitglied ko- 
' stenlosinserieren. Der Programm-Tausch 


ist erundsätzlich unter und mit allen Mit- 
gliedern möglich. Ferner wird jedem, der 
Hilfe sucht, auch mit Rat und Tat zur Sei- 
te gestanden. Alles in allem gesehen: der 
„oinclair-Commodore-Club“ scheint das 
richtige Konzept für eine „gewinnbrin- 
gende“ Vereinsarbeit zu besitzen. Der 
Club-Beitrag von nur5 Mark/35 Schullin- 
gen ist gering ım Vergleich zum „Gegen- 
wert“, den der „internationale“ Club bie- 
Let, 

Hier die Adresse: SICO-User-Club, Post- 
fach 1109, D-8216 Reit im Winkl, oder: 
Postfach 24, A-6382 Kirchdorf 
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„Noch ’n’ neuer“ 


Bietigheim-Bissingen (ML.R.). Es gibt @i- 


nen neuen C-64-Club, den „Com modore- 
'64-Club Bietigheim“! Zur Zeit befindet 


sich der Club noch stark im Aufbau. In- 
eoif Kreuzer, einer der Örganisatoren des 
Clubs, gab zu erkennen: „Jeden zweiten 
Monaterscheinteineelektronische Club- 
Zeitschrift, die auf Kassette verschickt 
wird. Der Jahresbeitrag liegt bei W Mark/ 
20 Franken/140 Schillingen. Darin sind 
Kassetten, Porto und kleinere "Überra- 
schungen’ enthalten! In unserer Zeil- 
schrift werden folgende Themen bevor- 
zugt behandelt werden: Tips & Tricks, Po- 
kes, Infos und Spieletests. Bei Bedarf 
kann auchnoch eine Ecke fürdie User des 
128 eingerichtet werden. Selbstverständ- 
lich hat jedes Mitglied das Recht, im 
Clubmasazin des CCB kostenlos zu inse- 
rieren. Die Zentrale unseres Clubs befin- 
det sich zwar in Deutschland. uns ist es 


aber sehr wichtig, dab auch User des 


Commodore aus den Wachbarländern 
(Österreich, Schweiz, Holland, Belgien, 
Luxemburg, Liechtenstein usw.) milma- 
chen. Forderi doch mal das Club-Info {ge- 
gen 50 Pf. Rückporto} an!“ Die Adresse: 


CCB 

Ingolf Kreuzer 

Troppauer Str, 22,72 

D-T10 Bietieheim-Bissingen 





Was meint Ihr? 


Nach den vielen ‚tollen Tagen* mit den 
vielen tollen Räiseln mußte sich HOMER 
erst einmal ausruhen. 50 hat er für diese 





Ausgabe kein Rätsel für Euch geplant. | 


Dennoch bittet erum Eure Mithilfe: In sei- | | 
nem Foto-Album hat HOMER noch ein || 


altes Erinnerungsfoto. Leider weiß der | 


gute Mann nicht mehr, was und wo er es 
„geschossen“ hat. Wer ihm helfen kann, 
der schreibe bitte auf eine Postkarte, um 
was für ein Tier es sich handelt, und in wel- 
chem Land HOMER diese Aufnahme ge- 
macht haben könnte! Natürlich werden 
wir wieder eine kleine „Belohnung aus- 


seizen“: Aus den Einsendungen werden | 


fünf Gewinner ermittelt, Der]. Preis sind 
30 Deutsche Mark in bar, die Plätze Ibis 3 
sind Datenträger nach Wahlausdem HO- 
MECOMPUTER-Software-Katalog. (Al- 
so bitte den Datenträger-Wunsch auf'der 
Karte notieren! Und schreibt um Him- 
melswillen in deutlich zu identilizieren- 
den Leitern!). 

Wenn Ihr also die beiden richtigen Namen 
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zu wissen glaubt, schreibt sie aufeine Post- | Ihr?“, Postfach, 3440 Eschwege, 
karte, und ab an den TRONIC-Verlag, HO- 
MER'S CLUB, Kennwort: „Was meint 





viel Spaß beim Raten! 
(Manfred Kleimann) 
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01,245,208,7,159,248, 153, 1,208, 208,43 
+60 DATA201 ,115,240,4,201,114,209, 7,159, 
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754 DATA1L52,254, 160, 2335,272,232, 200,192, 
5,208,1,04, 188, ‚220, 207, 201, 128, 200,28 
743 DATAIBS, 166, ; 34, 121,224, 207, 72, EP 
aa, 125, 4, 200, 157,4,208, 104. ‚a 
Tab DATAIS, 153, 224 ,207, 24, i44, 312, 501, 5 
‚208,249, 10,168, 2424, 121,224,207, ar ra 
767 DATa7a, 74,74,133,2,189,4,208,36, 229, 
2,157,4,208,104,41,19,183,224,207,24 
"68 DATA1I43,217 
769 FORN=6T054 1 READD ı FOKESSFI+N, DI NEXT 
770 DATAL&O, 42,109, „209,201,72,175,15,152 
‚74,168,169,,153, 228,207 ,152,10,16B,169 
771 DATA72,153,,209,183, „200,201 ,248,144 
‚16,152,74,188,159,,153,229,207,152,10 
772 DATALSB, 169, 248,133, ,208,200,200, 172 
„I6,208,204,9&4 
+73 FORN=GT020: READD: FOKHES454+N , Di NEXT 
774 DATA173, 1652, 2,24,109,,221,207,141,221 
„207,144,0,230,222,207,2008, 3,230, 223 
775 DATASOT, 96 
776 FÜRN=-OTOL24: READD: POKESATS+N , Di NEXT 
#77 DATA173, 217,207, 240,1,074,173, 223,207 
.209,1,78,230,220,207,173, 220, 207,201 
78 DATA23,208,5,159,1,141,219 207,201 ,1 
5,200,10,159, „141,241 ,267,159, 406,141 
779 DATA17&A,2,173,220,207,10,10,24,109,2 
20,207,1535,20,159,,133,21,6,20,38,21,& 
780. DATA20,39,21,5,20,38,21,165,21,24,10 
5,#,133,21,155,20,24,103,3,133,20, 144,2 
81 DATA2I0,21,174 220,207 .224 23,240 ,,11 
‚169%,,167,111,145,20,200,192,30, 208,249 
82 DATA1E5,20,56,233,40,133,20, 175,2, 17 
B,21,160,,159,32,145, 20, 200,192, 30,208 
783 DATA249,9& 
784 FORN=-OTOLS:READD: POKESAO2+N, DI NEXT 
+85 DATAIT73,171,2,205,218,207,240,, 4,141, 
=18,207,32, 77,21, 76,32,203 
765 FÜORN-ÖTO431 READD: POKES&194N, Di NET 
87 DATA173,162,2,201,0,175,1,96,162,253 
150,254 ,232, 200,200, 192,12,200,1,7& 
788 DATA167,1544,2,2095,142,2,208, 240,185, 
3,208,201,00, 175,233, 222, 144,2,222, 184 
787 DATAZ2, 75,255,21 
7909 FÜRN=OTD231 READB ı POFESA5I3I+N „DI NEXT 
71 DATAB,#,7,8,19,3,15,18,5,19,14,1,13, 
3446, 12,1,20,28,19,20,18,5,3,11,5 
BOO FORN=-OTOS21 3 READD: PORKEAOO0+N, Di NEXT 
501 DATA32,58,229,152,,189,31,22,157,15, 
4,232,224,10,200,245,159,4,141,32,208 
802 DATA141,33,200,159,215,133, 21,189, ‚I 
35,20,169,145,20,200,200,251,230, 21,145 
503 DATA21,201,220,208,238,152,,107,41,2 
2,137,00,4,232, 224 ,4,208,2453,152,,189 
804 DATA4S,22,137,99,4,232,224 ,5,208,248 
‚162,,189,50,22,157,113, 4,232, 224 ,7,208 
E05 DATAZ245,152,47,142,221,4,232,142,45, 
5,232,1942,125,53,232,142, 209,3, 232,142 
E04 DATA2F,6,232,142,109,5,232,142, 189,4 
‚232,142,13,7,232,142,93,7,152,48, 142 
507 DATA173,7,232,142,172,7,142,,1942,134 
‚21160,200,132,20,160,4,132,21,159,15 
808 DATA203.,2053,223,207,144,85,208,1B,18 
7,14,2058,205,222,207,144,75,200,0,189 
E07 DATAIF,204,205,221,207,144 ,65,134,2, 
1650,,189,,205,145,20,232,200,192,13,208 
E10 DATAZ45,155,2,189,13,205,133,100, 189 
„14 ,205,.135,99,189,15,208,133, 90,169. - 
g1l BATA152,133,97,169,20,133,209,165,21 
‚133,210,1539,,133,101,133,102, 159,31 
Bi2. DATA133,211,134,2, 32, 221,109, 32, 30,1 
‚ri 24 ,148,3,24,144, ‚97, 150,32,177,20,201 
B13 DATA49,206,24,159,32, 145,20,200, 177, 
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rate 
355 
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“313 
“226> 
1945 
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<40> 
“207 > 
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«187> 


1 
163} 
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13 
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ar 
<88> 
<hF> 
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333 
375 
“128% 
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0 

230> 
ah 
“2335 
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1435 
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20.201,48, 208,15,149 32,143, 20,200,177 
514 DATA20,201,48,208,4,189,32,195,20,1& 
0,33,177,20,136,145,20,160,34,177,20 
815 DATAITE,145,20,180,38,177,20, 134,145 
»20,200,169,46,145,20,145,2,178,24,108 
817 DATA15,170,165,20,24,105,80,133,20,1 
44,2,250,21,165,21,201,7,144,10,145,20 
SIG DATAZO1,231,144,4,88,76,5,25, 75,24, 
134,2, 162,160,189, ‚206,157,16, 206,202 
819 DATA228,2,208,245,189, „206,157, 16,20 
6,166,2,173,221,207,157,13,206,173,222 
820 DATA207,157,14,206,173,223.207. 157,1 
5,208,189, „141,221,207,141,222,.207,141 
821 DATA223,207,142,217,207,1658,20,141,2 
15,207,189,21 141 ,215,.207,7&,45,24 
822 DATA1TZ,215,207,133,209,133,20,173,2 
15,207 ,133,210,133,21,169, „123,211,141 
823 DATA21,208,133,198,173,.17,200,41 240 
‚7,11,141,17,208,173,22,208,9,8,141,.22 
824 DATA2OG, 173,221 ,207,24,109,222,207,2 
4,109,223,207,200,19 32,207 288.174 ,217 
025 DATA207 ,150, ,177,20,137, ,204, 232,200 
‚192,13,209,245,89,173,203,00,201,56 
824 DATA240,25,201 ,51,208.4,32,200,25,24 
‚144,7,201,44,208,3, 76,231 ,23, 172,219 
827 DATA207,240,227,76,231,25,169, 1,141, 
134 ,2,32,48,229,7&,12%9, 198 
700 FÜRN=OTOSC: READD: PÜKEAGOO+N ,DINEXTIE 
FSshach 
201 DATA169,32,1&2, „137, „204,232, 208.280 
‚149, ,187,12,206,157,14,208,137, 18,206 
702 DATA1I8,24,108,1&,170,201 ,180,209,23 
5,96 
203 FORN=OT03S: READDIı POKESZ4S14+N,DıNEXT 
904 DATA7,15,12,4,32,32,32,6,21,5,18,50, 
19,9,12,2,5,18,32,5,21,5,18,58,2,18,13 
705 DATA14,24,5,32,5,21,9, 18,58 
710 FORN=OTO1271READD:POKEISIA+N, DINEXT 
911 DATA, ,1,3,7,14,26,508,15,127,247,204, 
161,147,79,83,240,254,171,173,88,137 
912 DATA232,258, ,„128,192,98,112,09,44,4 
1,76,119,75,213,170,198, 199 ,253,253,253 
913 DATAISA, 109, 243,243,109, 284 288 zum, 
121,182,207,207,102,204,14,234 194 ‚251 
>14 DATALOS,113,235,151,199,143,203, 102, 
85, 102,58, 150,222 ,237 243, 208 285 295 
915 DATA2SS,121,123,183,207 285 208 Des, 
255,245, 233,235, 243,214,194,110,48,48 
216 DATAS0,12,7,3,1,44223,75,11,225,145, 
230,124,15,253,245,188,70,51,143,125 
#17 DATA240,134,28,230,.94,192,120,, 
720 FORN=0T05381 READDI FÜKEAG31+N,DI NEXT 
921 DATAS2,68,229,1642,161,142,43,4,142,1 
47,5,142,251 ,6,232,142,44,4, 142, 148,5 
922 DATA142,232,6,232,142,49,4,142,149,5 
‚142,253,6,212,142,46,4,1472,150,5,142 
923 DATA2S4,6,232,142,83,4,147,107,5,142 
+35,7,232,142,84,4,.142,1808,5,142,36,7 
924 DATA232,142,95,4,142,199,3,142,37,7, 
232,142,86,4,142,190,3,142,39,7,232,142 
923 DATAI2I,4,142,227,8.142,7%,.7,232,142 
„124,4,142,229,5,142,78,7,232,142, 125,4 
924 DATA142,229,5,142,77,7,232,142,126,4 
‚142,230,3,142,78,7,232,142, 153,4, 142 
927 DATA11,6,142,115,7,232, 142 ,164,4,142 
„12,64142,116,7,232,142,183,4,142,13 
228 DATAS,142,117,7,232,142,156,4, 142,14 
16,142,118,7,169 14,141 ,32,208,141 ,32 
729 DATAZOB,142,,189,7,157,42,216,157,83 
»216,157,123,216,157,183,218,169, 19,187 
930 DATAL47,217,157,187,217,157, 277,217, 
157,11,218,189,7,157,38.219 157, 75,219 
931 DATAIS7, 115,219,157,231,218,232,224, 
4,208, 209,162, ,189,227,204,197 90,4. 189 
932 DATA2I9,204,197,194,5,189,251.204,18 
7,42,7,232,224,12,209,233, 162, ,189,,206 
933 DATA157,105,4,189,16,206,157,209,5,1 
69 „32,206 157,57, 7 8232 ,224 „13, 208,238 
924 DATA172,202,00,201,45,240,5,159,1,44 
„169, „13I3,2,169,,141,4,212,141 11,212 
935 DATAL41,19,212,141,,212,141,1,212,18 
1,7,212,141,9,212,141,14,212,141,15,212 
735 DATAL69,250,141,&,212,141 ,13, 212,141 
»20,212,169,3%,141,4,212,141 ,11,212, 141 
937. DATAIB,212,169,48,133,20,149, 200,133 
„21,149,15,141,24,212, 182, .180,.177.20 
338 DATAL41,,212,200,177,20,141,1,212,20 
0,177,20,141,7,212,200,177,20,.141,8,212 
739 DATA200,177,20,141,14,212,200, 177,20 
„141,15,212,200,139,72,177,20, 152,250 
940 DATAZOO, 208,253 ,232,208,250 „56,233, 1 
‚208, 243,104, 170,165, 20,24, 105,7, 133,20 
741 DATA144,2,230,21,224,15,240,16,224,3 
11240, 12.224,40 240,8, 224,47 ,240,4,224 
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Noch eine Seite 





„harter“ Eintipparbeit, dann ist’s geschafft 


Ihr könnt den Motor schon warm laufen lassen! 














242 DATASS,200,45,1659,322, 141,8, 212, 141,1 1901 INPUT" (37 "I Aı IFAR="N"THEN2S00 <T7> 
1,212,141,18,212,138,72,169,75,142,250 <71> 2000. Fe="FEHLERLSPACEIINISPACEIDENISPACE 

243 DATA150, ,200,209,293,232,208,249,36, +ZEILENISPACEI2001-2027” <25> 
233.1,208,241,159,33,141,9;212,141,11 <226> 2001 DIMGX {372} 4 FORN=OT0372: READTK (NIT S= 

944 DATA212,141,18,212,104,170,208,20,1& S+0% (N! ıNEXTı IFSC >7EB4 LOTHENPRINTFE <201> 
7,,141,24,212,149, 250, 200,208,233,24 “98> 2002 DATAZ212,2789,809,2183,2136,1938,25 

945 DATALOS, 1,208, 248,149, 15,141, 24,212, 03,2330,2487 ,2222,2153,2059,,2320,2047 <100> 
232,274,64,.240,3,75,70,27,169, ,141,4 <208> 2003 DATA2722,3065,2575,2715,3388,2474,2 

946 DATA212,141,11,212,141,18,212,165,2, 576,2324,2570, 2495, 1656,1224, 1481 ,2423 <21> 
206,4,52,658,229,00,159,,141,219, 207,76 <197> 2004 DATALI50,2144,1811,2140,2164,1815,2 

947 DATAFE,2S <35> 420,1094,2398, 1792, 2042, 2548, 1058, 1880 <188> 
1000 FORN=OTD44 77 READD: PORES1258+H ,DıiNEX 2003 DATA1L724 1211 ,2317 2233 ,2238,2177,1 

T <8> 940,1955,2242, 2153, 1993, 1971 ,2083, 1120 “1&> 
1001 DATAZ47,10,55,9,133,4,50, 58,7, 247,1 2004 DATAZ040, 4000 , 4335, 2605,2412,2330,2 
0,152,14,100,247,10,162,14,112,18,50 <172> 313,272 ,2493, 2564 , 1792, 1095,2118, 2292 <105> 
1002 DATA247,10,152,14, 112,18, 75,208, 13, 2007 DATAZOAO, 2445, 2530 ,2475,2723,2183,2 
247,10,38,0,25,247,10,152,14,112,18,50 <214> 185,2345, 2429, 2403, 2248,1908, 1497, 1094 <193> 
1003 DATA247,10,109,15,55,9,50, 152, 14,54 2000 DATABT7, 13397 ,2447,750,2124,2010,275 
+7,247,10,30,247,10,109,15,56,9,50,247 2335 3,2390 2223, 2442, 2511,600,1185,591,1381 «28» 
1004 DATA10,112,18,152,14,50,277,21,112, 2009 DATA732,2430 23535, 2864 ,2137,2491,27 
18,162,14,50,247,10,112,18,162,14,30 <133> 44 ,3393, 3203 ,2813, 2454 , 2297 ,3207, 1828 «2255 
1005 DATAZ47,10,109,15,55,9,75,152,14,55 2010 DATA1723, 1739, 2227 2398, 2504 ,2217,2 
„7,247,10,25,247,10,109,15,55,7,50,162 <190> 077,22355,1371,705,5008,473,344.2327,2183 2493 
1005 DATA14,247,10,55,7,100 «1555 2011 DATAZ370,581,2343,2799,2031,1081,13 

1007 DATA247,10,56,9,133,6,30,55, 9,247, 1 14 ,2221 „2350 2339 ,2250,2433,2146,2460 <ib> 
0,152,14,100,247,10,152,14,112,19,50 <178> 2012 DATA2349 ,2373,2313,2317,3079,,2437,2 

1008 DATAZ47,10,152,14,112,18,75,208,13, 545,1572,1997,1104,1508,1543,129,1240 <b> 
247,10,55,8,25,247,10, 152, 14,112, 18,30 2205 2043 DATA1933,105,15655,1790,1,1393,1927, 

1009 DATAZ47,10,109,15,55,7,50,152,14,586 356,1573,1030,1244 1516, ,1390, 2145,64 <70> 
‚7,247,10,50,247,10,109,158,55,9,50,247 239) 2014 DATA1742,2731 ,199368, 1945, 1395,370,25 

1010 DATALO,112,18,152,14,50,237,21,112, 40,2529 2303, 2664 ,2496,1565 2429 2294 <202> 
i8,162,14,30,247,10,112,18,162,14,50 <i41> 2015 DATAL705,2448,2511,2600,2970,2942,2 

1011 DATA247,10,109,16,56,9,75,162,14,595 | 396,2502,2259,1444,2709,1791,1980,1780 <118> 
.7,247,10,28,247 10,109, 15,38,9,50,152 204 > 2015 DATA2903,2799 ,2402,1192,2473,2946,2 

1012 DATAL4,247,10,54,9,100 <167% 513,2920,2407 ,2771,2392,2639 ,2225,1811 <216) 
1013 DATA112,18,162,19,247,10,25,137,19, 2017 DATA2224 ,2693,3190,3316,3235,3069,2 
109,15,247 ,10,25,237,21,112,18,162,14 “39% #10,1345,1249 2224 ,26.92,3190,3434 3298 107) 
1014 DATA100,112,19,152,19,247,10,50,112 2018 DATA2BSO, 2385 ,2169,2224  2678,3190,3 
‚18,162,14,247,10,75,109, 16,208, 13,247 2215 O4, 2993 ,3442, 2354 ,2731 ,2007, 2044 ,2926 <20B> 
1615 DATA1O,25,112,18,162,14,247,.10,50,1 2019 DATA1794 2224 ,26708,3190, 3046 ,3049 ,3 
37,19,109,15,208,13,50,1097, 15.208,13 <a) 425,2533,2787 ,3219,2777,2932,2133,3185 ‘211> 
1014 DATAZ47,10,100,247,10,55,9,132,5,50 2020 DATA2170,2778,2162, 541, 2672,27408,20 
„137,19,109,15,209,13,100,137,19,109,15 <is2> 52,2959,303,3310, 2518, 1925,1235 2014 <b0> 
1017 DATA208,13,50,112,19,162,14,247,10, 2021 DATA2220,343,2231,2791,3074,354,300 
75,109,15,2098,13,247,10,29,112,18,182 <48> ‚2302,26531 ,2807 ,2409,2709,2313, 2206 1495 
1018 DATA14,247,10,50,109,15,206,13,247, 2027 DATA2943,2752, 2505 ,2776, 2101 ,2740,1 

10,150 <233> 329, 2009 , 1963, 2308, 2997 ,3014 ,2539 „2837 <170> 
1017 DATAZ47,10,56,9,133,5,50,55,9,247,1 2023 DATAZ208, 3044 ,2728,2345,2185,2716,1 
0,162,14,100,247,10,162,14,112,18,50 <190> | 354 462,183, 2212,3003, 3422, 3122, 3499 <1297> 
1020 DATA247,10,162,14,112,18,75,208,13, 2024 DATAZ159, 1074 ,2251 „2383, 2221 ,2347,2 
247,10,55,8,23,247,10,152,14,112,18,50 2325 330,2393, 1945, 1983, 2791 ,2952,2214,3115 <151> 
1021 DATA247,10,109,15,55,9,50,152,14,56 | 2025 DATAZE0&, 2274 ,2534 ,2581 ,2223,2619,2 
‚7,247,10,50,247,10,109,15,55,9,50,247 <251> 548,2040,2450,2475,2959,2735, 2373, 2447 <158> 
1022 DATA10,112,18,162,14,50,237,21,112, | 2024 DATA103,1722,1817,1769,1593,1704,43 
18,162,14,50,247,10,112,18,1652,14,50 <153> |  -65,1722,1817,1799,1593,1704,,436,1715 <3> 
1023 DATA247,10,109,15,54,9,75,1672,14,56 2027 DATA1LF44, 1544, 1751, 1829, 1074, ,1722,1 
7,247,10,25,247,10,109,15,56,9,50,182 <216> 817,1789,1992,1704,435,443, 245, 3040 «2255 
1024 DATAL4,247,10,56,9,100 <175> 2028 DATA1920,2173,2943, 1828, 1848 <B1> 
1100 FORN=OTOSLIREADDI POKESSB9+N,DıNEXT <142> 2100 E=01 C=0:N=2ı REBTORE :ı PRINT" CCLEARITZE 

1101 DATA10,15,25,19,20,9,3,11,32,40,10, iLE,DIE{SPACEIGERADE CSPACEIBETESTETLSPAC 
41,32,15,4,5,18,32,20,1,19,20,1,20,21 “745 EIMIRDI SPACE FI 2 “1215 
1102 DATA18,32,40,20,41,.32,83 <1&1> 2101 READD:A=PEEK (53) +254#PEEK (hd): IFDe2 

1103 FORN=OTOS4ıREADDIı POKESTZI+N,DıNEXIT <218> 21 2ANDA=2OOZTHENPRINT"DATENLSPACEIOK "ISO 

1164 DATA1493,203,234,201,4,97,195,155,20 702500 505 
3,234 ,201,5,129,195,155,203,234,201,4 <226> 2102 IFN=ATHENZ1LOS <142> 
1105 DATAZ7, 197,173, 141,2,201,2,55,197,1 2103 IFSC OK ICH THENPRINT "CCLEARIFEHLERTS 
73,141,2,201,1,310,197 <131> PACEYINTSPALCE)ITEILE"FNIEND <1d> 
1104 FORN=OTOTTıREADDIı POKESTSE+HN,DINEXT «1355 2104 Nepı $=DıceC+l:PRINT"CHONEI"TAB(32 3 

1107 DATA159,5,141,32,209,141,33,208, 159 NıG0T02101 <9> 
„„141,134,2,32,58,229,152,31,189,97,22 235} 2105 S=5+D1G0T02101 <Fh> 
1109 DATA1S7,224,59,202,18,247,185,203,20 2500 PRINT" CDOHNIWOLLENLSPACEISIELSPACEI 
1,22,240,5,201,34,200,245,95,159,89,133 135 ZUERST SPALCEIDAG SPACE IPROGRAMMLSPACEIAB 

1109 DATA20,1659,22,133,21,150,5,177,20,1 SPEI-{SPACEFICHERNGSPALCEI" <4T> 
33,39,200,177,20,133,39,160,4,177,20 <144> 2501 INPUT" {J/NI "Ak: IFAs=")"THENSTOR <i83> 
1110 DATAL45,38,134,15,249, 155, 20,24 ,105 2000 FÜRN=0T03:POKEL57+N,2"Nı NEXT: PFOKESI 
„7,133,20,201,124,144, 223,96 73, 272,19: FORN=OTDS: FOKES I 2224 N O1 NEXT “1345 
1700 PRINT"{CLEARISOLLISPACEIGETESTETLER 3001 SYSSTSSıPRINT"CHMITE ELEARYIEVEARO 
ACEIWERDEN , {SPACEIOBTSPACEIDABCSPACEIPRO 01 SYESOBLT <196) 
SRAMMISPACEIHRICHTIELSPACEIABBETIPPTISPA 

CEINURDEISPACEI"} <111> 
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| Wollen Sie sich auch einmal als Zahnarzt betätigen? - Allen C-64-Besitzern 






bietet sich hier Gelegenheit dazu! 


Er Save vour teet | “° weiht Sie in die 





Geheimnisse der praktischen Zahnarztarbeit ein 


Wer kennt es nicht, das mulmige Gefühl, daß die meisten * 
Mitmenschen überfallt, wenn ein Besuch beim Zahnarzt iM N 2 \ 


unmittelbar bevorsteht. Das C-64-Programm „Save your 
teeth“ bietet Ihnen die Gelegenheit, selbst einmal in den 
weißen Kittel eines Zahnarztes zu schlüpfen, Ihre Diagno- & 
se zu stellen und die entsprechende Behandlung einzulei- %% 
ten. - Es muß ja nicht gerade Bohren sein! 


Auf dem Bildschirm erscheint der Aul- 
bau eines Gebisses. Sie als C-64-Besitzer 
haben die verantwortungsvolle Aufgabe, 
dieses Gebiß vor dem äußerst schädli- 
chen- Anerifl' verschiedener wohlmun- 
dender aber gemeiner Sübiekeilen wie 
Torten, Hamburger, Eis, Bonbons und 
Zuckerstangen zu schützen. 


Mit Hilfe einer Zahneremetube können 
Sie gezielte Schüsse abgeben und die un- 
gesunden Süßigkeiten vernichten. Zu Be- 
eınn des Spiels stehen Ihnen drei Plom- 
ben zur Verfügung. Sobald.ein Zahn von 
den süßen Verführern getroffen wird, ver- 
lieren Sie eine Plombe., Sollten Sie drei 
Plomben verloren haben, müßten: Sie 
sich mit der Anschaffung eines künstli- 
chen Gebisses anlreunden (Spielende), 
Nach fünl Rundenä 6 Süßigkeiten mitee- 
steigertem Schwierigkeilsgrad erhält der 


(S.C)E 


; Spieler eine Bonusplombe und 100 Punk- = = 
te für jede übrige. Trifft man einen der &$ 
Angreifer; so werden 10 Punkte zuise- 


schrieben. 





Die Steuerung: 


Benötigt wird ein Joystick in Port 2 


Bewegt man den Joystick in eine Rich- 
tung, Niegt die Tube in die entsprechen- 
de, Richtet man den Joystick nach oben | 
bzw. nach unten, so bewegt sich zusätz- | 
lıch.dıe Öffnung derTube nach oben bzw. 
nach unten. Drückt man den E-Knopf, 
feuert die Tube in die Richtung, in welche 
die Ofinung zeigt, Um das Spiel zu star- 
ten, wird ebenfalls der B-Knopfgedrückt, 





Technisches: 


Zuerst das Hexdata-Ladeprogramm ab- 


C-44 LISTING + GHECKSUMFEN (WE V1.0) 


id. REM 
20. REM “ 
30 REF 


40 REI * 


SAVE YOUR TEETH 


ET SEE STTTESTET GE EI Ion 2 2 2 


iC)1784 BY PATRICK URBAN 


DIRH:IF7S}EFORI=OTOY 
Hi4g+Tl=elıH (sr liel+ Or NERT 
FOR1=158727018638: READAF 


SIE TILISES EIS ZITTES TEE 


u 


E 











H=SASE ILEFTFIAF , LI ı LSASECIRIGHTEIAF,]1 


D=HiH) #i[ö4H ll}: 5=5+Dı POKEI ,„D 


A=A#+la IFACZOTHENNEXKTıAT=-1 
PRINT"ZEILE:"4 1000+Z; 
READY: Z=Z+l1ı IFV=5STHENLFO 


1005. DATA F2 
=8,00,00, 00,00 
1004 DATA O0, 
00,.00,00,.00, 
1007 DATA 02, 


PRINT "PRUEFSUMMENFEHLERTEPAGE} "FF 


STtor 

IFASOTHENSOO 

S=fr Ast PAINTINEXT 
ä 


; - 
300 SYBss7el2 "TEETHLSPAGEIILENOO)" „OB 


REM BERAETEADRESSE A 
FOKREI1 73, 7ZıiFOKEI74, 206 

so -POKE1F4,52: POKEI1F3,0 

Oo BYSE7#754 ı REH, SAVE-ROUTINE 


GE HOMECOMPUTER 


1008 DATA 40,00 
00,55 ,00,00,55, 
1009 DATA 14,00, 


00,00,00,00, 

1011 DATA Ah, AO, 
AA,Sse,FriıFF 
1012 DATA 5, 55,5 








10072 DATA FC,O0, 


„Mutti, Mutti er hat ja dach gebohrt! 


| tippen und nepebenenfalls ibsaven, Da- 


nach bitte mil RUN starten. Am Ende je- 


\ı der Data-Zeile steht zum Erkennen von 
 "Tippfehlern eine Prülsumme. Eventuelle 


Prüfsummenfehler werden mit der Zei- . 
lennummer ausgereben. Iraten keine 


Fehler auf, wird das erzeugie Maschinen- 


programm auf den gewünschten Massen- 


speicher (Geräteadresse in Zeile 300 be- 


achten) automatisch abegesaved. Dieses 
Maschinenprogramm kann nun jederzeit 
mit LOÖOAD“TEETH (16400)°, ‚Geräte- 
adresse, I geladen und mit SYS 16400 ge- 
startet werden (Es belegt den Speicherbe- 


reich von 15872 - 18638). 


00,00,FC,00,00,48,00,00, 
0,A8,00,00,FC, 1596 


0.00,FC,00,00, 1344 
00,AG,00,00,FC,00,00,FC, 
aan FC, 2 1598 


A, 800,00,44,00,00, 
‚oO, 993 
„00,00,E8,00,00, 
0,AF,00, 407 
‚Er ,C0,02,BF,00,02, 
1928 
‚35,00,0 ‚00,00,35,00, 
0,00,55,00,00, 574 
00,14,00,00,14, 
0,00, == 
000,00, 00, 00,00, 
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MT — 


1013 DATA 00,00,09,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
1614 DATA. 00,35,00,00,5, 
FF,E0,01,433,40,03,FF,C0 
1015 DATA Ad,sr,Frf ‚FC SB: 
55133453, 15,55 ,54,05,55,° 
1015 DATA 00,00, ‚00,00, 


2 # 


333 
878 


BSH> 
33505 

Far 

5 


O0 „00,00,00,00, 00,00,00,00,14, 2 
1917 DATA 00,00,18,00,00,55,00,00,57,00, 
00,55,00,00, 59 ,00,00,45,00,00, 505 

1018 DATA 18,00,00,1 ‚20,00,.00,00, 00,007 


00,00,00,00, 00,00,00,00, 
1019 DATA 00,00,00,AF ‚On,s 
Zn ,An,AB,0A,AN,A0,02,BE,80,0 
1020 DATA BE,BO,02,BE,B0,0 
E0,02,AA,60, 02, FF, B0 ‚0Z,EB,8 r 2308 

1021 DATA 02, FF, ‚20,02, ErR,„B0,02,AA,80,00, 
AA ,00,00,Nh,00,00,14,00,00,20, 1997 

1022 MITA 00,00,28,00,00,29,00,91,00,Z8, 
00.,00,78,00,00,29,00,00,AA,00, 513 

1073 MTA 00,AA,00,00,AA,00,02,AA,80,02, 
FF,80,02,EB,80,02,FF,80,02,E8, 2012 
1024 DATA 80,02,n4,00,02,EB,80,02,FB,80, 
02,EF,80,02,EB,80,02,AN4,00,04, 2218 

1023 DATA FF,AO,2A,BE ,A8,2A,BE,AB,0A,BE, 
AO,84 ‚CH, 7F,00,20,FF,FF,00,00, 2579 

1025 DATA FF,DF,00, O0, FF, FF ,00,00,20,7F, 
45,47,00,80,15,00, 80,18 04,80, 227 

1027 DATA 20,b0, 80,21, v0, nF, 93,20,02, FF, 
AZ,00,R9,A0,70,50,04,E8,E0,50, 2703 

1928 DATA DO,FB,A2,00,70,98,07,E8,E0,50, 
DO ,F9,A2,00,AY,0R,90,50,DR,E, 2952 

1029 DATA E0,50,D0,F8,n2,00,70,78,DB,EB, 
E0,50,D0,F8,A2,00,4C,A9,40,80, 3073 
1030. DATA A0,20,20,20,A0,A0,20,20,20,20, 
20,20,20,A0,R0,20,20,A0,#0,20, 1536 

1031 DATA 20,20,20,20,20,20,A0,A0,20,20, 
20,00,40,153, SE, 20 ‚20,20,20,20, 1255 

1032 IMTA 20,53,43,4F ,32,45,20,3N,20,30, 
30 ,,20,20,30,70,20,20,46,47,4C, 1089 
1033 DATA 40,49 ,46 ,47,33,20,24,20,33,A0, 
AO, 20,20, 20,A0,R0,20,20,20,A0, 1546 

1034 DATA AG,00,57,40,90,A43,04,EB,E0,22, 
DO,FS,n2,00,BD,57,40,70,0B,04, 2633 
1035 DATA EB,E0,22,D0,F53,A2,00,BD,57,40, 
50,48,07,EB,E0,10,D0,F3,A2,00, 2771 

1035 DATA B0,37,40,90,73,07,E8,E0,10,D0, 
FS,A2,00,50,70,40,90,51,07,E8, 2509 

1057 DATA E0,0C,00,F5,A2,00,60,70,40,9D, 
897,07,EB,E0,0C,00,F5,A2,00,A7, 2814 

1038 DATA 01,90,R0,08,E9,E0,50,00,F8,A2, 
00,9D0,48,DB,EB,E0,50,D0,FB,AZ, 3290 

1657 DATA 00,95,02,80,797,40,20,02,FF,Ad, 
02.E8,06,02,E0,74,D0,Fi1,40,9E, 2485 

1030 DATA 45.42,04,AO,FF,89,D0,FD,CA,DO, 
FB,AS,02,F0,27,09,01,D0,0D,CE, 2901 

1041 DATA 03,00,40,03,D0,C9,48,00,197,4C, 
4,41,EE,03,D0,A0,03,D0,09,E1, 2578 

1042 DATA 00,06,49,00,85,02,AD,15,D0,29, 
FD,80,153,D0,40,A0,00,DC,E9,70, 2392 

1043 DAT 10,03,40,40,458,09,7F ,00,06,49, 
00,80,01,09,50,09,7E,DO,14,A9, 2129 

1044 DATA FF ,E0,F8,07,49,22,80,01,D4,AD, 
01,00,6C7,55,00,01,50,CE,01,D0, 257B 

1045 DATA 50,C7,70,00,14,99,FE,80,F8,07, 
59 ,20,80,01,04,40,01,00,07,C5, 2817 

1045 DATA 90,01,40,EE,01,00,60,C09,78,00, 
28,57 ,2E,00,01,D4,AD,10,00,29, 7363 

1047 DATA 01,00,08,AD,00,00,C9,17,70,03, 
CE,00,.00,540,Ab,00,00,00,08,ADb, 23252 

1048 DATA 10,09,27,FE, aD, 10, 00, CE,00,D0, 
50,09,77,00,24,49, 237 ,OD,01,D#, ern 

1049. DATA AD,L0,00,27,01,F0,02,AD,009,D0, 
69,41 ,60,03,EE,00,00,40,AD,00, 2231 

1650 DATA DO,C9,FF,DO,09,A0,10,00,09,01, 
80,10,D00,EE,00,00,60,C09, 7,00, 2725 

1051 DATA 08,20,N3,41,4C,6F,41,09,76,D0, 
04,20,CF „41 ,40,6#,41,09,79,00, 2137 

1032 DATA 65,20,A3,41,4C,097,41,20,CF,41, 
4C,87,41,A3,A2,09,2A,B0,1A,A2, 2060 

1033 DATA 00,20,31,42,90,A8,61,E8,E0,00, 
DG,FS,50,54,4A,BE,AA,FF,AA,54, 25376 

1654 DATA 03,7C,05,FF,05,C9,55,B0,1A,A2, 
00,BD,4F,42,90,AB,51 ,EB,EO,0C, 2924 

1055 DATA DO,F5,50,BC,AN,FF,AA,S4,D3,9C, 
DS,FF ,D5,54,.44,07,50,B0,1A,92, 3125 

1096 DATA 00,B0,50,42,90,A8,61,E8,E0,0C, 
DO,FS,&0,FF AN ,54,D9,9C,DS,FF, 3093 

1957 DATA 05,54, 4A,BC ‚41, C7,AB,BO,1A,AZ, 
9,580.88,.42,970,.A8,.61,EB,E0,06, 2455 

1058 DATA DO,FS,&0,54,05,7C0,D5,FF.D5,34, 
4n,BC,40,FF ‚44,09 ,.07,Bo,1A,A2, 3212 

1059 DATA 00,80,49,42,7D,AB,61,EO,E0,0C, 


? 


PEREEER 
ä 


F% 
8 
N? 
B 
3 
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8 
8 
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00,F5,40,9C,D5,FF,05,54,4A,BC, 3046 
1050 DATA 4A,FF,4A,54,D05,A2,00,BD,0C3,42, 
9D,AG,51,EB,E0,00,D0,FS,80, FF, 3006 
1061 DATA DS, Sa Aa, BO,4A,FF „4A,84 05,90, 
05,E&,FD,AS,FD,CH,FE,FO,01,50, 3317 
10542 DATA A9,00,85,FD,AD,03,00,CD,A8,&1, 
B0,03,EE,04,D0,AD,04,D0,CD,AA, 2201 
1053 DATA 61,50,03,EE,05,00,AD,08,DO,CD, 
AC,61,B0,03,EE,0B,D0,AD,10,D0, 2821 
1044 DATA 29,20,00,08,AD,04,D0,CD,AE,&L, 
70,10,AD,0n,00,00,09,AD,10,D0, 2320 
1055 DATA 27,DF,80,10,D0,CE,0A,D0,AD,10, 
00,29,40,00,08,AD,0C,DO,CD,Bo, 2938 
1044 DATA 61,90, 10,AD,06,D0,00,08,AD,10, 
00,27,brF,0n, 10,D0, CE,0O6C,DO,AD, "24597 
1047 DATa 10, 006,27,90,D0, Ob, AD, GE,DO,CH, 
62 ,61,90,10,AD,0E,D6,D0,09,AD, za7ı 
1068 DATA 10,00,27,7F ‚ED,10,D0,CE,0E,DO, 
Eb,FF,AS,FF,C9,04,F0,01,50,49, 2801 
1069 DATA 00,8%, FF,AD,08,00,00,A9,61,F0, 
0D,20,08,70,00, EE; 05 „DO,4C, IC, 2477 
1070 DATA 43,CE,05,00,A0,07,D0,C0,AB,6l, 
FO,00,50,08,90,00,EE,07, DO, AG, 2457 
1071 DATA 91,43,CE,07,00,AD,09,D6,CD,AD, 
61 ,F0,00,80,08,90,00,EE,09,D0, 2534 
1072 DATA AC,As,43,CE,09,D0,AD,0B,DO,Ch, 
AF,61.F0,0D,50,08,90,00,EE,OB, 2431 
1073 DATA DO,4C,BB,43,CE,0B,D0,AD,OD,DO, 
CD,B1,61,F0,00,80,08,90,00,EE, 2655 
1074 DATA 00,06,4C,00,43,CE,0D,DO,AD,OF, 
DO,CD,B3,&1,F0,00,B0,08,90,00, 2437 
1075 DATA EE,OF,DO,4C,E5,43,CE,OF,DO,&0, 
A2,00,9D,FA,07,EB,E0,04,D0,Fd, 28052 
107& DATA A2,00,99,90,27,00,EB,E0,0&,D0, 
FB,60,42,00,49,E0,80,10,D0,BD, 2843 
1077 DATA OF ,44,70,04,D0,EB,E0,0C,Dü,FS, 
50,00,07,20,91,14,90,54,07,32, 2239 
1078 DATA 91,45,98,09,FD,80,15,D0,A®,FF, 
8D,1C,00,49,00,80,27,00,20,1D, 2594 
10737 DATA 42,20,FC,43,A7,00 ,85,FD,B0,05, 
D4,00,12,D4,80,01,D4,60,00,D4, 2408 
1090 DATA 83,02,00,04,04,80,0D,D4,8S,FF, 
n9,07,80,25,00,49,02,80,26,D0, 2366 
1081 DATA A9,95,20,01,00,A7,AC,20,00,D0, 
AF,FD,80,F9,07,A9,FF,BD,F@,07, 2997 
1082 DATA A9,0F,BD,18,D4,A9,50,80,06,D4, 
497,21 ,00,04,D4,A9 ,05,80,28,D0, 2307 
1093 DATA A9,54,00,08,04,49,09,80,0C,D4, 
A? ,0A,BD,0F,D4,A9,09,80,13,D4, z271 
1094 DATA &D,14,D4,60,A9,00,00,1E,DO,G0, 
IF ,DO,AD,1E,DO,AD,1IF,DO,A?,00, 2389 


1085 DATA 80,1E,00,80,1F,D00,40,A0D,1F,Dö,. 


29 ,FC,FO,iE,40,15,00,80,15,00, 2506 
1096 DATA CE, 2t, 04,AD,21,04,06C97,30,D0,02, 
9 ,00,A2,00,8E,12,04,A2,Bi,GE, 2048 

1087 DATA 12,04,A8,60,99,01,50,Ab,1E,DO, 
AB ,29,02,F0,15,49,00,80,12,D4, 2184 

1088 DATA AY,21,80,12,04,98,27,FE,40,15, 
n6,20,15,D0, AC,F2,48,20,AD,11, FSB 

1087 DATA 04,09,39,F0,04,EE,11,04,60,A9, 
>0,80,11,04, AD, 10,04, C9,39,F0, 1931 

1090 DATA 04,EE,10,04,60,49,30,00,10,04, 
AD,OF,04,C9,39,F0.04,EE,0F,O4, 1587 

1071 DATA 40,A9,30,B0,0F,04,AD,0E,04,09, 
39 ,F0,04,EE,0E,04,60,49,30,80, 16075 
1092 DATA 0E,04,60,99,45,80,08,D4,20,38, 
45,09 ,4E ,00,08,04,20,58,45,A9, 1864 

1093 DATA 3A ‚E0,08,04,20,56,45,A7,00,80, 
0B,D4,A7,64, aD, 08,04,60,A#F, ö0, 2034 

1094 DATA 80,0B,04,N9,11,00,0B,D4,n2,C8, 
ho ,FF „B8,D6,FD,CH,DO,FB,&0,A®, 3211 

1075 DATA 00,80,04,D4,80,12,D4,AF,FF,eb, 
iB,DO,A2,00,85,02,50,DA,43,20, 2334 

1095 DATA D2,FF,Ad,02,EB,B3,02,E0,29,D0, 
F1,A2,00,86,02,50,03,.45,20,D2, 2517 

1077 DATA FF ,A&,02,E8,84,02,E0,20,D0,F1, 
A7 ,4E,80,08,D4,20,35,43,A9,45, 25297 
1098 DATA 680,00,04,20,55,45,A7,41,80,00, 
04 ,20,56,45,97,39,80,08,04,20, 1950 

1077 DATA 55,45,99,34,60,08,04,20,536,45, 
A?,00,80,15,D0,AD,00,DC,C9,70, 2159 

1100 DATA 10,F9,A?,00,00,18,D00,4C,13,40, 
13,9E,12,11,11,11,11,11,12,11, 1283 

1108 DATA 1i,liyil,11.11,10,1D,10,1D,1D, 
1D,10,10,1D, iD, iD, iD, iD, ID ‚47, 582 

1102 DATA 41 ,40,45,20,4F,56,45,52,20,21, 
21 ,00,12,11,10,1D0,10,10,1D,1D0, 87% 

1163 DATA 1D0,10,10,10,10,10,50,32,45,33, 
335,20,42,55,54,54,4F,4E,20,21, 1144 

1104 DATA 21,21,92,12,94,11,11,11,11,11, 
11,11,11,11,11,11,11,1D,1D,1D, 872 

1105 DATA 10,1D,10,10,10,10,10,1D0,10,42, 
äF ,4E,55,523,20,39,20,20,20,.20, 870 


<199> 
ch?) 
1123 
-120> 
138> 
123> 
70} 
«1353 
“1425 
«307 
<18> 
“19773 
“170> 
5 
<b8> 
AFP 
ci68> 
“1862> 
#128» 
“216> 
tn 
ch) 
“15373 
1235 
<175> 
39) 
“205> 
-185> 
“1475 
<iBb> 
133> 
<b5} 
102> 
<107> 
“118> 
«73 
“210> 
“194> 
<130> 
239 > 
> 
«225 
<140> 
<B4> 
204 > 
2163 


<7B> 
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1106 DATA 2A,20,31,30,70,A5,02,F0,01,60, 1122 DATA 43,20,18,44,A7,05, ' 

AD,10,D0,27, ED „30,10,00,27,01, 1821 27235 44.20,33,45, 20, 94, 44,20,21 a, "1531 “232 

1107 DATA FO,0S, 09,02,80,10,00,A7,00,8D, 1123 DATA 20, =, a „Z0,CF,42,20,03,44,AD, 
08,04,07,11,00,08,D4,AD,00,D0, 2085 <41> 15,00 „27, FC,F0, 05 ‚20,AB, 4,00, 2217 *121> 

1108 DATA 80,02,D0,AD,FA,07,C9,FF,DO,OF, 1124 DATA ES,AD,21,04,09,30,00,03,AC,28, | 

AD, 01,D0,EF,0F.ED, 03,00,47,01, 2410 <> 45,47,00,80,15,00,A42,00,85,02, 1988 “167% 

1109 DATA 83,02,40,95,45,AD,01,00,59,0F, 1125 DATA BD,25,46, 20,02, FF, Ab,02,EB,E6, | 

00,03,D0,n9, 02, 65 ‚O2,AD,15,D0, 1992 <160> 02,E0,24,D0,F1,AD,21,04,0D,F5, "2638 7 - 
1110 DATA 0, 02, 80,13,00,60,A9,FC,A0,01, 1126 DATA 053,A7,00,50,04,D4,BD,12,D4,AD, 
20,E4,43,20,1B,44,19,05,85,FE, 2076 <40> FS,05,09,30,F0,0C,CE,F5,05,20, 23514 “113> 

1111 Data 20,74,44,20,33,45,20,94,44,20, 1127 DATA 02,45,20,33,45,9E,E1,47 ,AD,21, 
21,41,20,37,41,20,CF,42,20,D3, 1510 <15> 04,09,39,F0,06,EE,21,04,20,33, 1657 “a7 

1112 DATA 44,A0,15,00,29,FC,F0,03,20,AB, 1128 DATA 45,A2,00,A7,20,7D,E0,03,EB8,E0, 

44 ,D0,E5,AD,21,04,09,30,00,03, 2305 <95> 28,00,FB,4C,9E,46,73,FE,11,11, 2413 4743 

1113 DATA 4C0,58,45,A9,FB,A0,09,20,E65.43, 1127 DATA 11,11,11,11,11,11,1D0,10,10,1D, 
20,18,34,A9,04,85,FE,20,93,44, 2105 7263 1D,1D,1D0,1D,1D,10,10,53,41,55, 655 “1955 

1114 DATA 20,35,45,20,94,44,20,21,41,20, 1130 DATA 43,20,37,4F 193,32 ,20 ,05,34 ,43, 
57,41,20,CF,42,20,035,44,AD,15, 15324 “1> 45,59,48,20,9E,21,21,0D,11,11, 1134 el 

1115 DATA DO,29,FC,F0,05,20,AB,44,D0,E5, 131 Dara 96, 1E,10,1D, iD, 10,10, iD,1D,iD, 
AD,21,04,09,30,00,03,40,55,45, 2376 <44> 28,43,27, 31,37,38, 34 ,20,42,57, Ta3 42345 
1115 DATA A9,FA,A0,00,20,66,43,20,1B,44, 1132 DATA 20,50,41,54,52,49,43,48,20,55, | | 
A7.04.85,FE,20,.94.44,20,73,45, 2008 <74> | 52,42,41,4E „OD,i1, 11,11, EP iD, 12097 _ 323 “ 
1117 DATA 20,94,44,26,21,41,20,57,41,20, E 1133 DATA 1D,1D,1D,1D,1D,1D,1D,1D, 10,10, | 
CF,42,20,053, 44, AD, 15, Do, 27 ‚FC, 1873 <48> 10,50,52,45,53,53,20,42,595,54, 9835 “180> 4 
{118 DATA FO,05,20,AB,44,DO,E3,AD, 21,04, N 1134 DATA 54,4F ,4E,20,21,21,21,47,00,80, “7 
C9,30,00,03,4C,5B, 45,49,F9,R0, 2453 29a) 18,D4,80,15,00,80,20,D0,ED,21, 1843 797} = 
1119 DATA 08,20,E6,43,20,1B,44,59,03,85, | 1133 DATA D0,A2,00,85,02,B0,10,48,20,D2, Er 
FE,20,94,44,20,33,45,20,94,44, 1471 «973 D FF, A6,02,E8,06,02,60,29,DO,Fi, 2330 172 ı WW 
1120 DATA 20,21,41,20,537,41,20,CF,42,20, 1156 DATA A2,00,95,02,BD,37,48,20,D2,FF, ra 
D3,44,AD,15,D0,27,FC,F0,05,20, 1902 «19> Ab ,02,E8,85,02,E0,25,DO,Fl,A2, 2321 ra 
1121 DATA AB,44,D0,E5,ADb,21,04,C09,30,D0, E 1137 DATA 00,84,02,20,5E,48,20,D2,FF,Ad, 
03,4C,58,45,A9,F0,n0,01,20,E6, 2438 <253> | 02,E8,065,02,E0,21,00,F1,AD,00, 2403 “120> 


1138 Data DC,C9, ‚70,10, en nd 74 





r En a re dt Ä 


„Oh, Herr! Laß mich doch einmal mei- 
nen C-64 besiegen!“ 


In diesem Spiel steuert der C64-Benulzer 
einen hellroten „Quadratschädel*"der von 
„Rundköpfen“ verfolgt wird. Wird er von 
Ihnen berührt, verliert der Spielerein Le- 
ben. Hat man kein Leben mehr oder ist 
der Timer auf 0 gerückt, ist das Spiel 
beendet. 

Siestehen den „Rundköpfen“ nicht wehr- 
los gegenüber. Man kann aus den herum- 
liegenden Steinen und den Wänden Fäl- 
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len bauen, indem man seinen „Quadral- 
schädel* gegen einen oder mehrere Stei- 
ne bewegt und diese so verschiebt, Isteıin 
Rundkopf von allen vier Seilten- einge- 
schlossen, verschwindet er. Befinden sich 
keine „Rundköpfe* mehr auf dem Bild- 
schirm, dann beginnt die nächste, schwie- 
rigere Runde. Nach drei Runden be- 
kommt man.ein Extraleben, der Timer 


Bei diesem 
Spiel 


Trumpf! 
PUSH ist 
Super!!! 


en une 


wird um 10 Einheiten heruntergezählt 
und man beginnt wieder mit der ersten 
Runde. 

Am Ende jeder Runde erhält der Spieler 
für jede übrige Zeiteinheit l0 Punkte, und 
der Timer wird auf den ursprünglichen 
Wert zurückgesetzt. 


Die Steuerung: 
Benötigt wird ein Joystick in Port ?. 


Bewegt man den Joystick nach oben, un- 
ten, rechts oder links, läuft der „Ouadrat- 


ist Taktık 



















schädel“ in. die entsprechende Richtung. 
Bei Erscheinen des Titels, am Ende einer 
Runde und am Ende eines Spiels muß 
zum Fortfahren des Programms der 
Knopf gedrückt werden. 


Technisches: 


Zuerst das Hexdata-Ladeprogramm (auf 
beigefügter Diskette „Push-Lader*) ab- 
tippen und gegebenenfalls absaven. Da- 
nach bitte mit RUN starten. Am Ende je- 
der Data-Zeile steht zum Erkennen von 
Tippfehlern eine Prüfsumme. Eventuelle 
Prüfsummenfehler werden mit der Zei- 
lennummer ausgegeben. Traten keine 
Fehler auf, wird das erzeugte Maschinen- 
programm aufden gewünschten Massen- 
speicher (Geräteadresse in- Zeile 300 be- | 
achten} automalısch abegesaved. Dieses 
Maschinenprogramm kann nun jederzeit 
mit LOAD*PUSH (49152), Geräteadres- 
se,| geladen und mit SYS49152 gestartet 
werden (es belegt den Speicherbereich 
von 49152 - 52536, deffiniert von 12283 - 
16384 einen neuen Zeichensatz und be- 
findet sichschon aufder beigefügten Dis- 
keite). 
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10 REH PET TTETETETETT 

20 REM L “ 

30 REM ı PUSH # 

40 REM u “ 

50: Ach EEE HERTEENTE NT 

0: 

’o REH 16311994 BY PATRICK URBAN 
80 1 

0 a 


106 DIHH 75} 1FORI=6TO? 

110. Hi48*+T)=1:H155+1)=1#+101 NEXT 

120 FORI=49153217032336: READAF 

130 H=ABC ILEFTFLAF II LaASE (RIGHT FIAF, 1 


146 DeHtHi#ids+H tl): BeedrdkEi,D 

150 AeA#+l1: 1IFAGZOTHENNELTrA=-1 

180 PRINT"ZEILE:"} 1000*Z; 

170 REAbWs I=m2+1: IFV=STHENLIO 

180 PRINT*PRUEFSUMMENFEHLERCSPACEI' "4999 


185 STOP 
190 IFACOTHENSOO 
200 5=04 As: PRINT:INERT 
rer 
280 : 
300 EYES7HBIZ "PUSHLSPAGEI 49152) "0 
310 REH GERAETEADRESSE er 
20 POKE173, 203: POKE174 „36 
330 FÜKEIF4, 192: POKE1FZ,O 
40 GYGA2954 ı REM SAVE-ROUTIRE 
350 END 

= 
soo ı 
00 a 
1000 DATA A9,00,80,21,00,80,20,00,20,1#, 
CO,20,2A4,C0,20,45,CH,4C,E1,609, 2258 
1061 DATA 78,N5,01.48,29,FB,85.01,99,D0, 
3S,03,47,30,83,05,R0,00,84,02, 1946 
1002 DATA 84,04,A2,10,B1,02,91,04,CH9,D0, 
F9,E6,03,E65,05,CA,D0,F2,50,05, 2656 
10053 DATA 01 ‚AD,ı18,0D0,29,F1,07,00.,80,18, 
DO,3B,A2,00, BD,35,C0,9D,18, 1, 2029 
10604 DATA EB,E0,08,009,F3,60,FF,AS,FF,AS, 
AS,FF,AS,FF,EE,EC ‚CF AD,EC, CF, 3770 
1005 DATA C9,01,D0,28,A2,00,B0,3A,C1,9D, 
50,31,E9,E0,08,00,F5,42,00,BD, 2606 
1006 DATA SA,C1 ,70,00,30,E8,E£0,08,D0,FS, 
A2,00,B0,1A ‚Ely9D, 29,31,E8,E0, 2677 
1067 DATA 08,00,F5,650,09,02, Do, 29,A2,00, 
B0,42,C1,70,50,31,E8,E0,08,D0, 2575 
1008 DATA F5,A2,00,BD,62,C1,90,00,30,E8, 
E0,09,D0,F5;A2,00,80,22,C1,90, 2744 
1009: DATA 28,31,E8B,E0,08,00,F3,80,C9,03, 
00,28,A2 „00,BD,4N,C1,90,50, 3, 2458 
1010 DATA EB,E0,08,00,F5,A2,00,BD,&A,C1, 
70,00,30,E8,E0,08,D0,F5,A2,00, 2851 
Lo11 DATA RD,2A,C1 ,90,28,31,E8,E0,08,D0, 
FS5,60,69,04,00,20,42,00,BD,52, 2574 
LOi2 DATA C1,90,50,31,EB,E0,08,Dü,F3,A2, 
00,8D0,72,C1,70,00,30,E8,E0,08, 2723 
1013 DATA DO,F3,A2,00,BD,32,C1,90,28,31, 
EB,E0,08,00,F5,A9,00,8D,EC,CF, 2963 
i014 Data 50,60, 3C,7E,C0,C0,FF,FF  J/E,SC, 
36 ‚TE 30,30, FF, FF, TERSC.IC.TE, 2422 
1015 DATA OC,OC,FF, FF, JE,3C,3C,7E,03,03, 
FF,FF)7E,SC,FF ,99,R5,03,01,BD, 2 
1014 DATA FF,FF,FF,&i,FF,Bi1,81,BO,FF,FF, 
FF ,C3,A5,79,B1,BD,FF,FF,FF,AS, 41722 
1017 DATA A5,AS,81,BOD,FF,FF,FF,Bl,ED,BD, 
BD,BD,Bi,FF,FF,FF,C9,DB,DB, 63, 4020 
1018 DATA FF,FF,FF ‚FF,FF, E?r, ETIFF, FF,FF, 
FF,FF,C3 ‚DB,Dn, C3,FF, ‚FF ‚AD,00, 4523 
1019 DATA DC,C9,7E,00,08,A9,11,80,01,D4, 
4C,B5,C1,07,70,00,08,47,15,00, 2627 
1020 DATA 01,04,4C,48,6C2,09,78,D0,08,A7, 
iA,80,01,D4,4C,05,C3,69,77,00, 2691 
1021 DATA 068,49,21,80,01,D4 ,4C,20,C035,A9F, 
00,80,01,D4,B0,08,04,60,49,00, 2016 
1022 DATA 80,08,D4,AD,FF,CF,ES,FB,AD,FE, 
Er „85, FC,A2,00,#7,20,81,FB,ADb, 5315 
1023 Data FF,Cr ‚38,69,20,685,FB,ADb,FE,CE, 
E9,00,85,FE,A1,FB,C9,00,D0,0F, 3263 
1024 DATA AD,FF,CF,ES,FB,AD,FE,CF ,BS,FC, 
R9,2n,B1,FB,50,09,20,F0,07,09, 3406 
1025 DATA 23,F0,12,40,12,C2,A5,FB,BD,FF, 
CF ,AS,FC,ED,FE,CF,A9,2A,B1,FB, 3210 
1025 DATA 40,20,E4,C4,Ai,FB,C9,00,D0,0F, 
AD,FF,CF,BS,FB,AD,FE,CF,BS,FC, 2428 
1027 DATA AF,2n,81,FB,50,09,25,F0,ED,C9, 
20,00,E0,20,E4,C4,AD,FF,CF,BS, 3293 
1028 MTA FD,AD,FE,CF,8S,FE,A?,2A,Bl,FD, 
A97,05,80,08,04,20,F4,C4,20,F4, 3150 
1027 DATA C#,Al,FB,AB,20,E4,C4,70,B1,FB, 
C9,2A,D0,EB,AD,FF,CF,BS,FD,AD, 3645 
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1020 DATA FE,CF,BS,FE,A#,20,81,F0,As,FB, 
BD,FF,Cr,AS,FC,BD,FE,CF,E0,AF, 3734 
1031 DATA 00,80,08,D4 ,AD,FF,CF ‚B3,FB,AD, 
FE,CF,85,FC,A2,00,47,20,81,FB, 3142 
1032 DMTA AD,FF,CF,18,49,28,85,FR,Ab,FE, 
CF ,6597,00,85,FC,Al,FB,C9,00,00, 3133 
10353 DATA 0F,AD,FF,CR, as, FB,ADd,FE,Cr,GS, 
FC,AF 2A ‚Si,FB, 50,69, 20,F0, 87, 3220 
1034 DATA C9,23, FO.12,40,07,C2,AS,FB,GD, 
FF ,Cr AS, FO,BD,FE,Er AS ZA,ÖL, 3341 
1035 DATA FB,20,20,F4,C4,A1,FB,C9,00,D0, 
OF ,„AD,FF,Cr„83,FB,ADb,FE,CF,83, 3441 
1054 DATA FC,AY,2A,01,FB,50,09,25,F0,ED, 
C9,.20,00,E0,20,F4,C4,Ab,FF,CEF, 3426 
1037 DATA 83,F0,ABb,FE,CF „83, FE,A?,2A,81, 
FD,A9,05,00,08,D4,20,E4,C4,20, 3025 
1058 DATA E5,C4,Ail,FB,Ad,20,F4,C4,78,81, 
FB,C9,2A,DO,EB,AD,FF,CF,B3,FD, 3714 
1039 DATA Ab,FE,CF ,B5,FE,AP,20,B1,FD0 ‚Ar 
FBR„BDb,FF,Ccr„AS,FC,80,FE, Er .60, 3738 
1040 DATA An9,00,0D,00,D4,AD,FF,Cr ,BS, FB, 
AD,FE,CF„83,FC,A2,00,A97,20,BL, 3060 
1041 DATA eh „AD,FF,CF ‚18,6%,01,85,FB,AD, 
FE,CF,59,00,85,FC,Al,FB,C9,00, 3137 
1042 DATA DO,OF,ADb,FF,CF ,83,FB,Ab,FE,CF, 
95, FC,A9,2A,81,FB,60,09,20,F0, Ssa21 
1043 DATA 07,09,23,F0,12,4C,7C,C3,AS5,FB, 
gb,FF,Cr,AS, Fb, ED, FE ‚EF,AB, 2A, 3148 
1044 DATA 51,FB,60,20,02,05,A1,F8,C9,00, 
DO,OF,AD,FF,CF,BS,FR,AD,FE,CF, 31976 
1045 DATA 83,FC,AF,2A4,81,FB,569,67,25,F0, 
ED,C9,20,D0,E0,20,02,C3,AD,FF, 3111 
1645 DATA CH ,85,Fb,AD,FE,CF ‚85,FE,AF, ZA, 
81,FD,A9,05,80,08,04,20,10,05, 2757 
1047 DATA 20,10,C5,A1,FB,A8,20,02,053,78, 
el,FB,C#,2A,DO,EB,AD,FF,CF,BS3, 3059 
ıo48 Dafa Fb,Ab,FE,CF  ‚B3,FE,AP?,20,81,FD, 
AS,FB,BD,FF,CF AS, FC,BO,FE,CF, 3893 
1047 DATA #0,n9,00,00,09;D4,AD,FF,CF,BS, 
FB,AD,FE,CF ,BS,FC,A2,00,A9,20, 3027 
10509 DATA Bi,FB,Ab,FF,CF,38,E7,01 ,085,FB, 
AD,FE,CF ‚E7,00,83,FC ‚Ai ‚FB,C9, 3354 
1051. DATA 00,00,0F ,AD,FF,CF ,B53,FB,Ad,FE, 
CF ,B5,FC,A?,2A,01,FB,60,C0C9,20, 3181 
1032 MTA FO,07,09,23,F0,12,46,31,604,#3, 
Fb,BD,FF,Cr,AS,FC,BD,FE,CF ‚AP, 32659 
1033 DATA 2A,81,FB,60,20,19,6C3,Al,FB,C?F, 
00,DO,OF,AD,FF,CF,.85,FB,AD,FE, 3045 
1054. DATA CF, 55,FC,A9,2A,81,F8,60,609,23, 
FO,ED,C9,20,00,E0,20,10,C5,AD, 3077 
1053 DATA FF,CF ‚BS,FD,AD,FE,CF „8S,FE,AF, 
=A,81,F0,47,03,00,09,04,20,02, 3031 
1056 DATA C3,20,02,C3,A1,FB,A08,20,10,65, 
79,81,FB,C9,2A,DO,EB,AD,FF,CF, 3103 
1037 DATA 85,FD,Ab,FE,CF 83, FE, A7,=2U,81, 
FD,AS,FB,SD,FF,CH ,AS,FC, ED,FE, sB21 
10589 DATA CF 60,9 ,28,85, FB, n?,04,85,FC, 
AG ,00,A9,00,71,FB,Ca,C0,28,00, 2819 
1057 DATA FF,A7,C00,85,FB,A7,07,85,FC,A0, 
00 ,98,91,FB,CH,C0,24,D0,F9,A9, 3321 
1040 DATA 4F,83,FB,AY,04,03,FC,A2,00,49, 
00,81,FB,A5,FB,18,59,01,85,FB, 2452 
1041 DATA AS,FC,&9,00,85,FC,A9,00,01,FB, 
#5,FB,18,67,27,85,FB,A3,FC,69, 29746 
1082 DATA 00,85,FC,C9,07,00,DA,A5,FB,C9, 
E7,00,04,50,A5,.FB,39,89,28,85, 32851 
10543 DATA FB,AS,FC,E7,00,65,FC,40,A53,FB, 
14,59, ,28,85,FB,AS,FC,589,00,85, 3004 
1054 DATA FC,50,A5,FB,18,57,01,83,FB,As, 
FE,57,00,85,FC,50,A5,FB,38,E9, 2784 
1055 DATA 01 ,85,FB,A3,FC,E97,00,85,FC,60, 
49,00 ,05,FB,A7,04 ,83,FC,A97,00, 2776 
1056 DATA 85,FD,99,08,05,FE,A2,00,88,02, 
Al ,FB,C9,2A,D0,07,A9,08,81,FD, 2885 
1067 DATA 4C6,55,05,6097,00,00,07,49,02,81, 
FD,4C,655,065,C9,25,00,09,997,06, 2349 
1048 DATA B1,FD,E&,02,40,56,605,09,23,D0, 


07,49,07,B1,FD,40,56,05,;A9,05,. 2547 


1649 DATA Gl ,FD,E&,FR,E&,FD,AS,FB,DO,04, 
Es, FC,E6,FE,AS,FB,C9,EB,FO,03, 4032 
1070 DATA 46,32,05,A5,F6,09,07,F0,03,40, 
32,08,60,49,28,05,FB,A9,04,8%, 2309 
1071 DATA FC,A2,00,49,20,81,FB,E6,FR,ns, 
FB,00,F6,E5,FC,AS,FC,09,09,D0, 3662 
1072 DATA EE,50,13,20,20,40,49,56,43,53, 
34.20,33,20,20,20,20,53,43,4F, 1302 
1073 DATA S2,45,34,20,30,30,30,30,30,20, 
70,.20,20,54,49,430,45,3A,20,50, 1050 
1074 DATA 20,n2,00,50,42,05,20,D2,FF,EA, 
E0,27,00,F3,60,A9,07,83,02,N9, 2779 
1075 DATA 70,85,FB,09,04,85,FC,A2,00,A0, 
07.A9,2% Bi,FB,AS,FB,18,47,04, 2329 
107& DATA 85,FB,A5,FC,69,00,85,FC,B9,78, 
DO,EB,AS,FB,18,49,54,05,FB,AS, 3200 


“105> 
«1495 
45% 
375 
„BO> 
21r> 
<100> 
“1B&> 
<108> 
«134» 
“200 > 
“a4 
“1495 
37} 
“1435 
#113> 
“1075 
216} 
1735 
63} 
1305 
«10%> 
<1Bb> 
«2335 
<1YE> 
“1445 
er 
<1555 
<129> 
29} 
“BF 
z130> 
<17> 
«241> 
“220> 
«873 
1475 
96 
3 
45 
2025 
<130> 
2245 
“162; 
<53> 
er 


235} 
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1077. DATA FC,49,00,85,F0,C5,02,45,02,Do, 
05,.50,A2,00,20,02,C5,A1l,FB,CY, 2633 

1078 DATA 20,00,08,20,10,05,4C,66,C5,20, 
10,65,20,10,65,Al,FB,C9,20,D0, 2210 
1079 DATA 0%, 20,02,65,46,46,64,20,02,C65, 
=0,E&,C4,Al,FB,C9,20,D0D0,068,20, 2193 

1090 DATA F4,C4,4C,55,C5,20,F4,C4,20,F4, 
C4,Al,FB,C#,20,00,05,20,E5,C4, 3077 

1091 DATA AC,&6,04,20,E4,04,49,20,B1,FB, 
A97,00,85,FC,50,462,11,C7,99,20, 2338 

1082 DATA B1,FB,AS,FC,COo,FE,CF,70,0F,CD, 
FE,CF.DO,ED,AS,FB,CO,FF,CF,#0, 3960 
1083 DATA 03,40 ,53,C4,AD,FF,CF,30,ES,FB, 
Bö,FR,AD,FE,CF,ES,FC,BS,FE,A3, 400 

1094 DATA FE,DO,4A,AS,FD,C9,28,B0,44,20, 
02,0C5,Al,FB,6C9,2A,00,08,49,25, 2747 
1085 DATA B1,FB,EE,FD,CF,£0,C9,20,00,05, 
AP ,25,01,FB,50,20,10,C3, ee 2409 

10864 DATA C4,Ni,FB,C9,20,00,05,49,25,01, 
FB,60,20,F4,C4,20, Fa, c4, Al,FB, 3092 

1097 DATA C9,20,00,05,09,25,81,FB,40,20, 
E54,0C4,A7,25,81,FB,50,20,F4,C4, 2740 

108 DAra Al, FB, CH, an, Do, 08, na, 25,81,FB, 
EE,FD,CF „50 ‚19,20, DO, 05, Ay, 2%, 2905 

1087 Data 81,FB,60,20,E6,64,20,10,C5,Al, 
FB,C7,20,D0,05,A9,25,B81,FB,60, 2719 

1070 DATA 20,02,05,20,02,65,4C,AA,Ch,hS, 
FB,38,ED,FF,CF,8S,FD,AS,FC,ED, 3117 

1091 DATA FE,CF,BS,FE,AS,FE,DO,4A,PS,FD, 
C9,28,60,44,20,10,05,A1,FB,C9, 3310 
1092 DATA 2A,00,08,A9,25,81 ,FB,EE,FD,CF, 
40,06C7,20,D00,03,47,23;,B1,FB,80, 2765 

1093 DATA 20,02,05,20,F4,C4,Al,FB,C9,20, 
00,05,A97,25,01 ‚FB, 6, 20, E6,C4, 2701 

1094 DATA zu, Es, c4,Al, FR,CH, 20, D0,03,497, 
=53,81,FB,50,20,F4,C4,A9,23,Bl, 2805 
10953 DATA FB,60,20,E5,C04,Ail,FB,C#,2A,DO, 
08,49,28,Bi,FB,EE,FD,CF 60,69, 3257 
1096 DATA 20,00,05,49,23,81,FB,50,20,F4, 
C4,20,10,05,Al,FB,C9,20,00,05, 2502 

1097 DATA A9,25,81,FB,60,20,02,09,20,02, 
C5,40,AA,C5, AD,FB,CF,FO,14,05, 2612 

1078 DATA FC,AD,FE,CF,BS,FB,20,10,C6,A5, 
FB,80n,FC„CF,AS,FC,BD,FB,CH,AD, 3717 
1077 DATA F9,CF,FO,14,85,FC,Ab,FA,CF,85, 
FB,20, 10,64, AS, FB,BD,FA,CF,AS, 3540 
1100 DATA FC,80,FF,CF,AD,F?7,CF,FO,14,B3, 
FC,AD,F@,CF ‚BS,FB,20,10,C6,A5, 3544 

1101 DATA FB,80,Fa,Cr,AS,FC,80,F7,CF,AD, 
FS,CF,F0,14,85,FC,AD,F&,CF,B5, 3808 

ı102 DATA FB,20,10,C5,45,FB,BD,F&,CF ‚#3, 
FC,8D,FS,CF .AD,F3,CF ,FO,14,605, 3333 

1103 DATA FC,AD,F4A,CF ‚85, FB,20,10,C6,h5, 
FB,80,F4,CF,AS,FC,BDb,F3,CF,AD, 3495 

1104 DATA F1,CF,FO,14,85,FC,AD,FZ,CF ,BS, 
FB,20,10,C6,AS,FE,BD,F2,CF,AS, 3516 

1105 DATA FC,aD,F1,CF,60,42,00,84,90,Fl, 
CF ‚E8,E0,06,D0,FB,50,AD,00,Dc, 3255 

1106 DATA C9,70,80,F97,50,AD,25,04,C9,39, 
00,097,47,30,80,25,04,EE,24,04, 2200 
1107 DATA &0,EE, 25,04 ,40,AD,23,04,09,30, 
D0,07,47,39,80,253,04,CE,24,04, 1805 

1108 DATA &0,CE,25,04,50,A0,18,04,09,37, 
FO,04,EE,15,04,40,A9,30,80,18, 1684 

1107 DATA 04,AD,17,04,C9,39,F0,04,EE,17, 
04,60,47,30,600,17,04,AD,16,04, 1851 

1110 MTA C9,377,F0,04,EE,14,04,60,9,3I0, 
8D,16,04,AD,15,04,09,77,F0,04, 1945 

1111 DATA EE,15,04,40,497,397,080,19,04,&0, 
A#?,00,8D,EF,CF,A?#,30,80,23,08, ZU 
1112 DATA 80,24,04,EE,EF ‚CF ,20,40,C0,AD, 
EF,EF,CD,FO,CF,DO,F2,80,A5,Al, 3317 

1113 DATA 00,01,60,20,51,C8,CE,EF,CF AS, 
00,83,A2,85,Al,60,CE,EF,CF,20, 2024 

1114 DATA 75,C8, AD,EF, CF ‚DO, FS, 60,R9,00, 
80,00,D04,80,07,D04,8D0,0E,D4,80, 2875 

1115 DATA 01,04,50,08,04,80,07,D04,80,04, 
D4,20,08,D4,9D,12,04,80,05,D4, 2372 
D4,A7,F0,00,06,D4,8D0,0D0,D4,0D, 2373 

1117 DATA 14,D04,A9,21,080,04,D4,A9,B81,BD, 
08,0D4,A7,11,80,12,D4,40,20,53£, 

1118 DATA co, AD,EE,CR, DO,11, CE,ED,CF,AD, 
ED,CF,80,0F ,D4,07,03,D0,14,EE, 3342 

111® DATA EE,CF,&0,EE,ED,CF ,AD,ED,CF,2D, 
OF ,D4,C9,14,D0,03,CE,EE,CF,b0, 3387 

1120. DATA A2,08,A0,FF,B8,DO,FD,CA,DO,FB, 
&0,AY7,00,BD,ED,CF ,20,F0,CH,20, 3171 

1121 DATA 80,69, CE,ED,Cr,AD,ED,CF,B0,0F, 
04 ,C7,00,00,F0,AY,05,0D,ED,CF, 3341 

1177 DATA 40,A9,00,80,ED,CF,20,F0O,CH,20, 
50 ,E9;EE,ED,EF,AD,ED,CF,BD,0F, 3106 
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55 
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1125 DATA D4,C9,00,00,F0,49,06,8D0,ED,CF, 
50,976,13,11,11,11,11,11,11,11, 2005 

1124 DATA 11,11,11,11,11,12,10,1D0,1D,1D, 
10,10, 10,10,10,10,10,47,20,41, 370 

1125 DATA 20,40,20,45,20,20,20,4F,20,56, 
20.45,20,52,92,42,00,50,47,09, 1583 

1126 DATA 20,D2,FF.E3,E0,20,00,F5,&0,n9, 
273,20,D2,FF,20,C9,0C5,47,32,BD, 3149 

1127 DATA FO,CF,20,83,05,20,84,C04,20,D7, 
C5.20,04,60.20,F0,0H,h,06,0D, 2021 

1128 MTA EDb,CF,20,39,C8,47,00,80,FD,CF, 
E5,A2,E5,Al,8D,EE,CF,BD,EC,CF, 3282 

1129. DATA 20,58 ,C0.,09,24,00,64,04,09,64, 
BD,FF Cr ,A?,04,BD,FE,CF,A9,25, 2627 
1130. DATA 80,9A,07,80,BD,07,49,BD,8D,FA, 
CF ,A#,.07,80,F#,CF,A9,#A,B0,FC, 3084 

1131 DATA CF ,A?7,07,00,FB,CF ‚20, 1E,65,20, 
45.C9,20,7R,C1,20,1E,05,20,D2, 2370 
1132 DATA C9,20,34,C09,20,42,67,AD,FO,Cr, 
FO,22,CE,07, ö4, AD, 097,04,07,50, 2441 

1133 DATA Fo, O%, 20, &8,C9,4C, EE,C9,20,&B, 
C9,20,5B8,C97,20, &B,69,20,D3,09, 2565 

1134 DATA 20,45,68,4C,E1,C9,20 ‚mel; 20, 
1E,69,A5,02,D0,09,20,E4,20,20, 

1135 DATA 89,69,40,99,Ch,AD,EF,CF,D0,B2, 
4C,5C,CA,20,85,05,20,an,C4,20, 2920 

1136 DATA D7,C5,20,85,C0,20,F0,CH,N9,06, 
80,ED,CF,20,39,C8,A9,00,8D,FD, 2710 

1137 DATA CF ,„65,A2,85,Al,B0,EE,Cr,A?,2A, 
E0,54,04.99,654,0D, F,CF,AT, 04, 2083 


"1138 DATA Bd,FE,Cr.A9,25,80,94,07,80,60, 


07,8D,n4,07,0D,B1,07,19,BD,ED, 

1139 DATA FA,C ‚A9,A6 ,80,F8,Cr ‚A9,07,80, 
F7,CF „A? ,B1,80,F5,0F,A7,07,80, 3416 
1140 DATA FS,Cr „A9,07,00,F9,CF ,A99A,80, 
FC,CF ‚A9,07,80,FB,CF,20,1E,C5, 3182 

1141 DATA 20,45,C8,20,7A,01,20,18,05,20, 
02,60,20,36,69,20,12,67,AD,FD, 2485 
{142 DATA CF ,FO,22,0E,09,04,AD,07,04,09, 
30 ,F0,04,20,6B,09,40,97,Cn,20, 2184 

1143 DATA &B,C9,20,88,09,20,68,C09,20,D3, 
C9,20,45,C8,4C,E1,.09,20,7A,C1, 2582 
1144 DATA 20,1E,05,A3,02,00,09,20,E4,C8, 
20,89,C9,40,39,CH AD,EF.CF,DO, 2667 
1145 DATA B2,4C,2B,C8,20,85,05,20,BA,C4, 
20.,07,C35,20,85,C8,20,F0,C8,A7, 2727 
1146 DATA 04,00,E0,C ‚20,37,C0,A9,00,0D, 
FD,CF „85,A2,83,Al,80,EE,CF,AS, 2994 

1147 DATA 2A,B0,64,04,A9,64,B0,FF,CF,A®, 
04 ,8D,FE,CF ‚A? ,23,00,94,07 80, 2582 
1148 DATA ED,07,80,44,07,80,81,07,A9,BD, 
9D,FA,CF ,A9,Ab,ED,FB,CF,AF,07, 2898 
1149 DATA AD,F7,Cr 9, Bi BD, F6,0R 89,07, 
8D,F5,.CF,n9,25,80,09,06,BD,2E, 2853 
1150 DATA 05,A9,09,00,F4,CF,A9P,08,BD,F3, 
CF „A9,2E,80,F2,Cr,A9,04,60,Fl, 2904 

1151 DATA CF ,.A9,07,00,F9,CF,A9,94,80,FC, 
CF „A9,07,80,FB,CF,20,1E,C05,20, 2969 
1152 DATA 49,CH,20,7A,C1,20,1E,C5,20,D2, 
CR,20,36,09,20,42,C7,AD,FD,CF, 2630 

1153 DATA FO,22,CE,09,04,AD,09,04,09,20, 
F0,06,20,58,C09,40,58,CB,20,48, 2020 

1154 DATA C9,20,68,09,20,48,69,20,D3,09, 
20,45,08,4C,E1,09,20,7n,C1,20, 2507 

1155 DATA 18,05,R5,02,00,09,20,E4,C8,20, 
69,09,4C, 33,00 ,AD,EF,CF,D0,B2, 2777 
1154 DATA 40,04, CE ,AD,FO,CE ‚09.09, F0,06, 
39,69, 04,80, F0,CF,AD,09,04,09, 2437 

1137 DATA 39,F0,03,EE,09,04 40 ,EE,09,93, 
tC,11,11,11,11,11,1D,10,1D,1D, 1442 

1158 DATA 1D,10,10,10,10,1D,1D,1B,1D,1D, 
2A 2A, 2A, 2A, 29,24,2A,2 A,ZA,2A, 710 

1159 DATA 24,24,24,00,10,10,1D,1D,1D,1D, 
10,10,10,10,10,1D,1D,10,2A4,20, #19 

11&0 DATA 20,20,20,20,.20,20,20,.20,20,20, 
24,00,1D0,10,10,10,10,1D,10,1D, 807 

11&1 DATA 1D0,10,10,10,10,1D,24,9E,20,20, 
=0.20,.35,20,53.20,48,20,.16,20, 946 

1152 DATA 24,00,10,1D0,1D0,10,1D0,10,1D,1D, 
1D,10,10,10,10,1D0,24,20,20,.20, 599 

1163 DATA 20,20,20,20,.20,20,20,20,2A,0D, 
1D0,10,10,10,10,1D0,1D0,1D,1D,1D, &01 

i154 DATA 1D,10,10,1D0,2A,24,24.2A,2A,2A, 
2A, ZA 2A 2A, 2A,ZA,2A,OD, JE, 11, 722 

1145 DATA 11,11,11,10,10,10,10,10,10,1D, 
10,29,45,29,31,39,38,36,20,42, 745 

1165 DATA 59,20,50,41,54,52,49, 43,48, 20, 
35.32 ,42,41,4E,0D,1F,11,11,11, 1150 

1157 DATA 1D,1D,10,10,1D,1D,1D,1D,10,1D, 
50,52,.45,53,57.20,42,55.54,54, 1030 

11&9 DATA AF,4E,20,.54,4F,20,50,40,41,59, 
A?,00,80,40,00,20,D2,FF,EB,E0, 2279 
11&9 DATA DD,DO,FS,60,00, 770 
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Die oberste Heeresleitung beordert Ihren Kampfverband, der nur noch aus 2 Panzern be- 
steht, an den Brennpunkt:eines feindlichen Flugzeugangriffes. Nach dem Erreichen des 
Auftraggebietes eröffnen Sie, gut getarnt in einem kleinen Wäldchen, sofort das Feuer 
auf die feindlichen Flugzeuge. 


Als Kommandant des kleinen Kampfver- 
bandes müssen $ie mit.aller Macht ver- 
hindern, daß die feindlichen Flugzeuge 
unversehrt zum Himmel aufsteigen kön- 
nen. Falls dies trotz all Ihrer Bemühun- 
gen doch geschehen sollte, kann der Geg- 
ner vollkommen ungestört die strategisch 
so bedeutungsvolle Luftherrschaft aus- 
üben, denn das eigene Lager besitzt keine 
Abfangjäger mehr. 

Wenn Sie die militärische Niederlage ver- 
hindern: wollen, dürfen Sie mit Ihren 
Feuersalven nicht mehr als dreimal ne- 
ben dem Ziel liegen. 

Das Programm „TANK" besteht aus zwei 
Teilen, die nacheinander geladen werden 
müssen. Der erste Teil besteht aus 35 
selbstdefinierten Gralikzeichen und 
beinhaltet die Spielerklärung, der zweite 
Teil setzt sich aus 65 selbstdefinierten 
Gralikzeichen zusammen und enthält 
das Hauptprogramm, das Spiel. 

Die Steuerung erfolgt über die Tastatur, 
wobei der erste Panzer mit Fl und der 
Zweite mit F7 gelenkt wird. Mit der Taste 
P kann das Spiel angehalten werden. 








Ein Actionspiel für den 





VC-; 





20 mit 3K-Erweiterun 


(S.G.) 














Ren FUER WE-Z8 + 3 


REM MICHAEL STEINHEIMER 
REH HOMHELSHEIMSTR. 24 
REM 5380 RHEINBACH 
| FLERZHEIN 
REM TEL.: 182223) /135515 
REM Ch 1985 
REH samen 
REM VORPROGRAHM 
iß FORi=BT032 


ZOO ru ade © 
= 
ge 
= 


22a. FORI=SBTOFT:READA:FOKETL1EB HK HL, ArNEAT 2 <04> 


25 NERT 
27 REH ZEICHEN DATAS 

=@ DATAR,B,0,3,4,8,24,48 

35 DATA1S,112,192,2,2,0,0,0 
>’ DATAZ4B,14,3,98,8,2,0,8 

38: DATAB,8,128,192,76,15,B,12 


au DATAI2,96,69,6%,128,128,128,128 


#3 DATAS A, 2, 2 


44. DATA120,128,128,128,44,64,94,32 


45 DATAL,1,1,.1,24 248,4 

47 DATA4B,24,8,4,3,1,0,8 

25 DATAB,B,0,8,8,128,112,15 
51 DATAG.G,0,0,8, 1 1 14 „aa 


DATAI35,2145,158,135,1358,8,8,0 
DATAZZE, 132,228, 35,278,0,0,0 
DATA234,139,202,138,234,0,0,8 
DATAA2,42,174,105,42,0,0,0 
DATAZS4,137,202,139,234,9,28,8 
DATAd&,184,177,40,95,80,0,0 
DATAZAQ, 144 ,240,192,175,0,8,8 
DATA139, 138, 171,219, 128,0,0,0 
DATA174,154,164,356,154,0,0,0 
DATA238,72,76,72,78,8,8,B 
DATA135,280,158,152,155,8,8,8 
DATA187 ,184,187,138,107,0,8,8 
DATAIBA, 140, 104,134, 184,0,0,0 


DATAI26,127,137,161,151,157, 129,125 
DATA2Z4,170,170,17@,20%,162,162,238 


DATA1.3,5,13,97,10,189,21 
DATAD,2,0,0,40,112,224,192 
DATAZ2,28,8,17,48,72,94,8 
DATA54,128,128,128,128,149,74,8 
DATAZSI, 239,200, 170,85,172,0,8 
DATAD,2,0,92,2,8,0,0 








REH TITELBILD 

FPRINT"ICELEAR DOWK? RICHT 
FOKE3658597 „223: PFOKE36879,,7 1228 
FORE=- I TOF: X=X +1 
IFX=ZTHENFORE844 „3 
IFX=ITHERPOKELH46 „2 
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ı2i 


182 


127 


IFÄA=ATHENFORES4E „3 
IFX#=5THENFOKES45 , 1 
IFi=5THENPORES4& ,2 
IFX=7’THENFOKE Ad, 5 
IFF=BTHEHNPOFEZ4& , 2 
IFA=F7THENFOKE&46 , 1 
PRINT*{RIGHTFIE" , :POKE32LB7B, 15: PORE3 


w 5875,120 


FORT=1T01 :PIKEJ&48768,08 
NEXT 
FRINT"A"7:FOKREISABT7O,15 
FORT=1T101 : POKESSB7B, %) 
NEAT 
FRINT"B";:POKEJS6878,13 
FORT=1T01 :FPOKES28970,8 
HET 
PRINT"C":POKE340978,13 
FORT=1TDI :POKE34878,8 


' NEXT 


PRINT"{DOMN LEFTIS}E":POKETESTE,1S 
FORT=1T01 +POKRESAB7E,D 

NEXT 

PRINT"{DUHN LEFTIEIG":POKEI6878,15 
FORT=1T01 :PIKEIAHTB,B:NEXT 
PRINT" DOWN LEFTIS}K":POKETAHTE, 15 
FORT=1T01 :FOKES&BTR,B:NEXT 


| PRINT"LLEFTIDI I" GPOKESANTO, 15 


FORT=1T01. :POKESA07B,B: NEXT 

PRINT" LLEFTIT}T"POKEFS878,15 
FORT=-1T0l  :FOKE3AB7B, 8: NEXT 
PRINT"tRIGNTS UPIH":POKESAH7E,1S 
FORT=LTDM :POKESAETE,B:NEXT 

PRINT" (UR RIGHT? URIF":POKESGETB,1S 
FORT=1T01 z:FOKE3LB7B,B: NEXT 


128 PRINT"LUP2 RIGHTFID":POKESAHTE, LS 
138 FORT=1T01. :FOKE35878 8: NEXT 

132 PRINTFIUP 

135 NEXTE 


| = : jan 
| 150 


PRINT"IDEEN RIGHTISYVCDOHN LEFTIWX 
PRINT" CHOHE DONM2 RIGHTS AFSOHITESPA 


ut 9 KEAEBASEINSRAGEIE 


| 138 
DOCK 
139 


As 150 





HJ 
a 
il 


PRINT"DOUNIWESPACETZISPÄCE BFSONIEL 
{SP ACEISDFTWÄRE 
FRINT"IDOHMLI SPACEISTIWIESPACEIWE SE 


= ' AgEITISPALEILMNOPOR 


POKE1FB,8:WAITIFO,1 

PFOKESAB79 „24: PRINT" CLEAR BLACK)" 
PRINT“ CDOWNG RIGHTSHLNCDOMN- LEFT2) 1” 
PRINT" CDOWH3}" 
FORT=1T022:POKE36978,15 

PRINT"_";: POKESLB7O,B 

NEXT 

PRINT" CDONMZ AFSONIKENNENCSPACEISIET 
IDIEISPACEIREGELN” 


- INPUT" COOHM RUSONF "RE 
' IFäge" J"’ORAs=-"JA" THENSOS 


IFAF="N"DRAF="NEIN"THEN22B 


PRINT" (CLEAR: POKRES8849 ‚240: POKEISE 


m m ee w 


ee a ——_—_ 


49,242 

221 PRINT" CRFSOH SPAGETH SEPRACEIALEPAGE) 
AtSPACEI- SPACER AVSOFF}" 

222 PRINT" EDOHNI PIELSPACEIALIESSENTSPACEI 
MIT{SPACE} IILFETSPACE)" 

2253 PRINTVONTEPACEI ZWEI TSRACEI TANZERNGE 
PAGEIEINEN" 

224 PRINT" -EIND, tSPACEIDERTSPACEFWIETSPA 
CEIWERTZPACEI-LERACER}" 

223 PRINT"NICHTENTSPACEIWILLTSPACEIBESIE 
GEN!" 

226 PRINT""INECSPACEI_AKETE SPACE) VERSOR 
BT{SPACEPY" 

227 FRINTFEINTSPACEI LUGZEUGESPACEINITLESE 
PACEINER-" 

228 PRINT"GIE , (SPAGEIWELCHE LSPAGEI ZUG PA 
CEIYEINEMISPALEZI" 

229 PRINT" ZWEITEN{SPACE} -LUGSTEUGISPAREIG 
E- [SPAGEZI" 

238 PRINT"BRACHTISPACEIWIRD. KSPAGEIB)" 
232 FOKEIIB,8:WAITIFG,1 

233: PRINT" CELEAR DOWNZI-REIMAL SPACE 
SISEPALEIDIEISPACEI_A-TSPACEFH " 

234 PRINT"KETEISPAGEIDASISPACEIERSTELEPA 
GE -LUG- SPACE TI" 

233 PRINT" ZEUGS{SPACEHERREICHEN [SPADEIUMG 


SPACEIPFIE," 
;H> GERALEISHRENGSRACEIEINENGG 


= PRINT"D 
FACE I AN= 3. 

237 PRINT"ZER, EEEREEIS FEN RE TaRaTagF EN 

SPACE SH" 








‚238 PRINT"-STISPAGEIDERTSPACEIEINETSPACE 
-« > MNZERZSPAGEII" 


239 PRINT" ZERSTOERTESPACEIISTLSPACENDASE 





SPACES}" 

EIT- PRINT"#FIEL{SPAGE)I VERLOREN." " 
>42 PÜKEISE Br: WAITIFB, 1 

>45 PRINT" LELEARI" 

245: PRINT"XRIGHTZIFLESPACEISTSPACEI TANTE 
R SPACE} | 

247 PRINTTCDONN RIGHTZIFZISPACEI=TSPACE) 
"ANZERLSPAGEI? 

248 PRINT" COOWN. EIGHFE SPACE HEPACEI=(S 
PACE}TAUSE 

258 POREIFB,B:MAITIFE, N 

>6@ POKES6B59,255 5 

299 REM ENDE DES VORPROGRANNS 

39a PRINT"LCLEARI" 

Sal PRINT" {DOHN3 BIGHTIBIL\DOMN LEFT2II 


303 PRINT*CRFSON DOMNS RFSONILADENCSPACE 
}SIELSP ACEINUNESPACEITEILTSPACEZI2CSPACE 


3a5 FORW=BTOS 


385 FORT=1T022: POKE34878, 13 

Ssar FRINT"_"7: POKE36070,8 

Sad NEXT 

>27 NEXTW 

318 FRINT"CUP3 RIGHT? SPACEILMNOPORISPAL 
er” 


212 FORT=1TOIEDWU: NEXT 
328 PRINT"tELEARF" 
338 POKREI4849, 740 


GB REHwernnassnasnsennannnanen TANK IC) 197 


893 Pr "s MICHAEL STEINHETINER® 

1 SCcadı POKE3S6B75 „8 

= FORX=OTOA4: POKE36069 „255 

= FORI=BTO7:READA:POKE7ISB+1eB+ 1 „ArNEXT 


15 POKESAH7E, 18: REM ZEICHEN BATAS 

17 DATAB,G, 178, 170,65,05,0,0 

ZB DATAB,2, 0,0, 2,63,0,0 

3a DATAB,0,8,0,31,255,53,31 

aD DATAI,1,1,114,202,282,282, 248 

S® DATN&,3,2,4,1,0,0,0 

sa DATA233,,127,159,19,159,197,0 

TO DATA2SS,8,254,41,144,41, 254,0 

EB. DATAP&,192,64,32,129,0,0,0 

Bl DATAB,2B,70,356,62,93,93,255 

32 DATAB,2,0,0,0,0,0,0 

87 DATAG,B,0,0,23,187,235,235 

B4 DATAG,32,132,37,8,1729,14,0 

85 DATA2B2,170,17%,198,152,170,176,0 

B& MTA2,2,11,.4,3,2,.0,8 

37 DATAHT, 34, 165,87,57, 186, 124,255 

BE DATA@,32,44,120,192,9,0,0: DATAIOO, 125 
‚62,40,50,90,253,235 

87 DATALZB,16,2,132,32,136,130,72:0ATe, 
B,8,11,19,11,0,8 

113 POKESANAP 255 

11& POKESAHTI, 24 

i1? POKEISHFA,15 

{20 PRINT" CCLEARI":REM SPIELFELD:REMTABE 
7.39 

121 PRINT"tUP LEFT BLACK}TEBBEeRBERBERBe" 

129 PRINTTABILEIN"LUP BLACKIST" 

130 FRINT"tOOHNT. BLACK RICHTITIABL 

148 FRIMT"{RIGCHTITIDEFG 

141 FRINT"{UPE GREEN RIGHTSIMNDERIGHTFHN 
NC 

142 PRINT"CGREEN RBIGHTIISIICBLACKIFLGREE 


NISAIISIIIEBLACKIPIGBEEN)J 
143 PRINT"IGREEN BONN RIGHTZIRNDOLRIGHTFI 


Fir“ 

{44 PRINT"tGREEN RIGNTISITBLACKIPIGREENI 
JIMNOJI{BLACKIPLGREENI JIJIJIMNO 

145 FRINT"IGREEN RIGHTIMNOIIILBLACKIPLER 
EEH)JIJIIJIIJICRLACKIP 

145 PRINT"IGREEN BIENTIJCHLACKIFIGREEN).J 
JJSIJJIANOIINII 

147 PRINTFIGAEEN RICHTIIJJIALLLIIICHLACK 
IP CHREEHIJIJITIJITTSPACELS BLAt -KIABCSPAL E 
GREENIMNOCSPACES}JJIIIJIIITIIHBLACKIDEFEL 
GREENIJCBLACKIPIGREEH FU 
LA PRINT” BLUE Aue DENN BICHTZIBLIATGH 
1? SPACESIOLCBLUE SPACESIBLCSPACESIOLLSP 
ACEI CYAN SPALEIZ 

{40 FRINT" BLACK ‚RIGHTFI „= CRIGNTFIASTCRIEG 


HT3 GREEN SPAGEZIIIIIIITRLACKF. /RGREEN}I 








«595 


245 


April/Mai '86' 

















= 7 = os 
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JIIIICHBLACKIAFSESCGREEN} ": POKES6057 ,32 
158 FORU=-S85TOLSTEP-22 

FORI=1TD1:NEXT 

155 FOREIB488+U+22,1 

158 FOREI&E877, 2498: POKE3487 7,130 

168 POKE7&6BE+HU,B: POKEISABBHU, &: POKE3I4B77 


GETAF: IFAF=""THENI?FO 
IFA$« HCHR# (133 THEN LSA 
IFAF=CHRF IB THENHAITLFE, 1: 60701008 
IFAF=CHRF 133 THENGOTOL1OOG 
IFAF“ >CHRFL135) THENL7O | 
IFAF=CHFR# {1351 THENGOTO1508 
178. NEXTıPOKEIEB77 ,8 
 POKEIGSBBH 22, LiR=R+l:0N R GOTO ABB, 
ee ae 
18928 G0T0158 
a0 REM. BEWEGUNG FANIER 1 
1800 POKEIAB74, 164: FORL=1 T040: NEXT: POKES 
5974,08 
1817. POKETABB+ 1 Ford, 18: FÜKEIG4BB +1 Far 16 
‚zı:FORhel TOZD: NEXRTM 
ia20 FORH=1Y71T01755TEP-1 
1878 POKETABEHH, 1: POKEIBABBHH, dr POKET7GBR 
+H+1,® 
1840 NEXT 
1959 FOKETABB+ 17,17: PORE3B480+1 7a, PK 
E36877 2209: FORM=1T079: NEXT: POKE34077 ,8 
1049 FORY=S1TOSUS: NELT 
1978 POKETZB0+175,11:POKEIB4080+ 175,6 
1971 FORY=1TO288: NEXT: POKESB400+ 175,1 
1972 IF175#+7500=U+7&BBTHENZUBS 
aaa GUTO17E 
1468 REM. BEWEGUNG PANZER 2 
1509 POFE32B74 ‚158: FORL=1TO4R: NEXT:FOKES 
5874,80 
15317 POKE7408+30B+12, 18: POFE3B4B8+380+18 
‚ZiFORHel 1020: NEXT 
15298 FORH=-F31ET03BBSTEPr-1 
1550. PIKE7699+H, 1: POKESB3BB4H, 4: POKE7&90 
+97 
1540 NEXT 
1359 POKE7TEBB+308, 17: POKESB400+ 308 , 5: FOR 
E365877 , 228: FORM=-1TOFF: NEXT: FOKE IH 77,8 
1350 FÜRY=1TO2EN: NEXT 
1578 POKET48B+I08, 11: POKETB4BO+IBA, 5 
ı FORY=1T0280: NEXT:POKE 3040 00, 1 
2 IFIBB+ 7 boMell+ 7ABOTHENZEBO 
1568 G0T01i78 
REN 'SIEGEREHRUNG" 
2818 SCc=5c+i18: IFSCHI@THENZIZU 

5 GOTb1S5% 
za2a PRINTTCAFSOHIBRAWD N I ISPAGEISIETSFA 
EEHHABENGSPACESFALLEESPACEHFEINDEESPACE)} 
BESIEGT!" 
221 PRINT" CAFSON DOWNFIHRE ESPALE PUNKTE 
"Sc 
2022 PRINT"{RFSOH SPALEINOCHMAL IJFHNIT?":G 
OTD4B4B 
2030 END 
3a00 PODKE3587#, 15: PRINT"CELEAR NWITE) "ER 
EM TITELBILD:PÜKE36867, 45 
sage PRINT" LSPACEZI@LLSPACETIBLESPACEIB 
| 


3089 PRINT"LFELLON SPACEIITLCSPACEISIT 

saia PRINT*CHHITEIWAESPACE AFSONFSOFTERF 

SOFF SPACESIST 

sa28 PRINTTIY{SPACEFIST 

30839 PRINT" SPAGEI AFSOHIFRESENTSTAHFSORF 

SrACESHST 

sa4a PRINT" ESPACEINIHESPAGEIND I ESRACEN € 
IEEPACENUESPALEI 

3045 FRIMT” 'CSPACEII "#{SPACE2I '# LRFSGON} 


LIRPFSOFFIU RE 

3947 PRINTTEREIFEELSPACEIT" "CAPSOWILERFE 
OFFIELSPACEIF SPACE" 

Sesl PRINTFISPALE EI TSPACEITFISPAGEI FESPA 
CEIFE""SI5SPACEIF"F" 

3032 PRINT" CSPACEISTSPACEN TE FISPACE)IELE 
PACEI ER EISPACEI FE" LAVSONILIRFSOFF 

3933 PRINT" ESEACEISTSEACEHREFSTSPAGENFIS 
PALCEIZEFECSPALEI FF" CAFSOHIL” 

3954 PRINT"CSPACEISTSPAGEIASTSPACEI FE PA 
CEIEISPACEIEISPACEIFLSPACEI SER" "I 

3933 PRINTTCSPACEIFTSPAGEIF FF" (SPACE 
HE 5 & ISPACEIE" (SPACEISIBL 

3881 PRINT“H 

Seg2 PRINT" SPACE FELLONIDBCHHITEIABCESP. 
ACE2 GREENIMTRELINCGREENIOLSPACE? BLuErs 
SCHHITEI=>RL 
ZE78 PRINT"t CrAM}DEFGIGREENIIJLRE 
DIPLGREEN) II CBLUEIASSSCMMITEIVISPALCEN: 
TaF3 PRINT" GREEN SPACEZIKFHHHHrHFAH HH 


3180 PRINT" CDOHN HHNITE BIENTZIGTOTISLACE 
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H231SPAcEI L iSPACEI NIT MH POKES6BT „44 

3128 BETA: IFAf=""THENEI2O 

200 POFE345879,24:6G0T011& 

399g REM ne 

ana PRINT" CAFSON BLACKIVIBLVEIDEREDILCE 
LACK SPACENLCREDIDER LUENDKETAN}SCPURPLE) 

EiGREEN}D!":FORT=S1T0SBRB: NEXT 

4218 FORJ=DTOSB& 

4220 POKETEBR+I,F :POKEIBSBA+HJ  I:NEXT 

aus1l PRINT"CAFSON BLACKIPUNKTE: "SC 

4832 PRINT" ({AFSON DOHNIWOLLENTSPALEISIEL 

SPACE} THRTSPACEIGLUECK (SPACE) NOCHNALLSPA 

GEIVERSUCHENISPALEIT" 

4a4d GETAF: IFAte“"THENADAS 

IFAz< >" J"THENABOO 

IFA&=" J"THENELF: GOTO11& 

4860 FOKEIAB7F,B 

PRINT"{ELEARY" 

RUM 

4572 END 

4433 FRINT"iRFSONIHOLLENISPACEIBSIETISPÄCE 
IIHRLSPACEIGLUCKTSPACE SI NDOCHMAL ESPACEIWE 
RSUCHENTSPACE)IT" 

45808 REM ZEICHEN DATAS 

"Ba DATA 8,8,24,127,255,127,0,8 
Saifg-DATA 1,3,3,245,233,2553, 224,94 

S92B DATAB, a2, 20, 29, 28,28, 5,8 

023 DAaTa234, 130, 186,162, 184,130, 254,0 
sa DATA2S5,145,120,193,127,127 129,193 
s835. DATAZSS,137,1,131,129,,129,129,131 
5848. DATAL31,1,1,1,3. 1,137, 255 

s045 DATA1F3, LG, 131,139,294, 128,195, 233 
Sn4 DATA1S6,216, 188, 134,130,0,0,0 

5347 DATAZSB,132,720,34,228,0,0,0 

BB DATAZS4,139, 282,138, 234 ,2,8,8 

Sg4Y7 DATA42,422,174,106,92,8,8,0 

sas5a DATAZI4,139,292,139,274,0,8,8 

sa#s1 DATAG,B,G,0,0,0,0,0 
DATA4A,104,172,40,46,8,8,0 
DATAB,B,2,D,B,0,2,& 
DATAZAU, 144 ,240,172,175,0,0,8 
DT a a a 2 
DATAL29,128,128,128,128,128,138, 128 
DATA1,1,1, Ylylalyd 
DATAL,2,43,8,158,32,44,178 
DATAIZB,64,32,15,0,4,2,1 
DATAB,G.0,0,0,.0,0,255 

DATAL27,138, 132,136, 144, 140,192,120 
DATAZ3IS, sn, u, s, 5,8,8,8 

' DATA2,7,15, 31,47, Ti, 130,254 
DATAB.0,129,192,192.54,68,53 

38972 DATALZB,178,179,254,0,176,112,9& 

DATAG4,196, 14,124 ,59,20,24,24 

DATAZ,21,48,594,120,65, 46, 1& 

DATAB,154,160,58,2,4,248,8 

DATAL,„,2,4,23,4,.08,18,32 

DATA128,64,32,112,32,15,8,4 

Sarg DATAS,7,15,53,63,127,127,255 

58797 DATA1F2,224 246, 240 232,254 ,255,255 

Sad FOKEI4B77,L28: FORT=1T03838: NEXT:FOKE 

3477,08 

aaa PRINTTABLLAN"CRLACK UP32)a" 

4 TO | 

aad FOKRE33B77 09: FORL=1T0308: NEXT: FOKE 

Sb877,0 

zasa PRINTTABLISI"CRBLACK UPr@" 

‚us GOTD1EB 

SeBaa PRINTTABLLEI "BLACK VPree" 

Saal POKES4877 ‚255: FORL=1 10388: NEXT:PÜKE 

34977,0 

DT POKE34974,128 

8210 FOÜRF=53T063+ 228 A5STEP22 

Ball POKE3B4984F-22,1 

59812 FOKEI4B74,8B 

EB2d POKETAGU+F ‚„Z1:POKEIBAUG+F, 5 

gu3d FüRc=iT0i :POKESAHTO, 15: FORR=e248T02 

SBSTEP-1:POKE3387&8 „RR: FORY=1T01. :NEAT:NEX 
FA: NEXT 

Enid NEXITF 

3041 FORL=148T70188 

E24 FORL=ISTORBSTER=-1 

543 POREI4B7B,%: FPORE34977 ,„L:FORCE 1 T0158 
zNEIT 

mia FORETSBB+HAIFZZeA 1 LıPOKE3SB4BB+AI+ 22 














NEXTX:NEXTL 

BaS2 POKES4877 ,BrFOKE3&B78,B: FÜKEIAB FA ,,8 
Eh FORL-ITOFAEB: NEXT 

Ba7a FOKEFABB+AT+22#4 „LFI FOKE SEA BGH SI +22 


BBRB GITD4IERH 

E070 REM ZEICHEN DATAS | 

PBBa DATALSF,158,171,719,138,0,0,8 
DATALT4, 154, 164,364. 154,0,0,0 


— - . u D an no = 


«172% 
136} 
240 
<30> 


<AB> 
er 
ar 

«01> 


2435 
<&2) 
„1323 
“345 
“21977 
32 
<148> 
i3F> 


<«185B> 
ar] Pr 
Tre, 
<108> 
£1l54> 
<115> 
“207 > 
"Be 
<a 
«1175 
192> 
1575 
<b2> 
185} 
<ch4) 
165} 
2208 > 
«147)> 
<134> 
1973> 
<a} 
2355 
ee 
“zal> 
“355 
21235 
723 
1: 
“2a 
> 
ee 
2133?» 
Be De 
1475 
“189 
<1bl> 
{1808> 


2475 
187} 
13> 


53> 
Kids 
ee hr de 
240) 


197} 
“224 
<123> 
111> 
ch 
83? 


2372 
147) 
<5L> 

230) 


B2> 


br 

a 
id2> 
“2b 


<1B0> 
ers Fi 
14 
“ul? 
rt, 





7092 DATAZ3B,72,75,72,78,0,8, er. BP 





4) 
GOQE DATA1TA,209,158,152,126,8,0,0 <1976> 
aa DATALE7,186,187,138,107,0,0,0 2249 ® 
Saas DATALB4, 160,184, 134,1804,0,0,0 aa | 
ash DATAZI3,.42,1B9,42,233,0,0,80 175? 
| 7997 DATAL7A ‚169,171, 158, 78, B,58,8 «7135 
Suga DATASF,10,196,39,99,0,0,0 21825 
70097 DATA22G, 99, 175,34, 224,0,0,0 <I1B> 
mie DATAZIS, 72,108, 74,233,0,9,8 48: 








son und die Kisten —— = 


TANK 


IHEEND ee. 





Ein Geschicklichkeitsspiel für alle Schneider-Fans CPC 464/664/6128) 


Unterstützen Sie den mächtigen aber beinahe schon erschöpften Samson in seiner kräf- 
teraubenden Arbeit. Natürlich macht Samson nicht nur die Plackerei mit den Kisten zu 
schaffen, sondern zusätzlich wird er auch noch bei seiner äußerst intensiven Arbeit von 
vielerlei Gefahren bedroht. Aber lassen Sie sich nicht entmutigen! — Auf an’s Werk! 


Noch ist Samson guter Dinge, 
Ssoret dafür, daß es so bleibt! 








56 HOMECOMPUTER 








DATA 11,11,11,11,11,11,0,0 


Steuerung: 


stick nach oben = Sprung in die zuletzter- 
folgte Laufrichtung; Feuerknopf betäti- 
gen= Aufnehmen oder Abladen einer Ki- 
Sie, 


Eingabehinweise: 

Das Programm bitte nach der Eingabe 
unbedingt abspeichern, da-es in Maschi- 
nensprache geschrieben ist und nach dem 
start nıcht mehr abgebrochen werden 
dar. 

„Samson und die Kisten“ zeichnet sich 
durch eine originelle Spielidee, hohe Ge- 
schwindigkeit und gleichmäßige Bewe- 
gungen aus. 


i' 4 re 1120 DATA 0,0,2,10,2,2,0,0 

2 4 SAMSON + 1130 DATA 0,1,2,2,2,2,0,0 

3: % und die + 1130 DATA 0,0, 2,2, 2,0,8,0 

4 KISTEN + 1130 DATA 0,0,0,10,0,0,0,0 

st HH 1150 DATA 0,0,5, 5,5,0,0,0 
Te | tc} 19853 ; 1170 DATA 0,5,5,5,9,5,0,0 
» * # DOTTFRIED SCHMIDT# 1180 DATA 0,3, 39,2; 3:3,0,0 
Et Eee 1190 DATA 0,9,3,2,5,5,0,0 
1000 ' 41200 DATA 0,5,3,2,5,3,0,0 
1010 " FARBEN SETZEN 1210 DATA 0,5,5,4,9,9,0,0 
1020 4220 DATA 9,9, 9491910, 0,0 
1030 SYMBOL AFTER 254: MODE 0: INK 0,0:1MK 1230 DATA 0,0,2,58,8,0,0,0 
1,5:INK 2,15: INK 3,15,2:INK 4,2, 135:MEMO 1240 DATA 0,8,5,64,0,8,0,0 

RAY KIOFFiadredäi?ie 1250 DATA 7,1, 7,7, 7, 7,0,0 
1040 LOCATE 1,107FEN 1:FRINT"” Sprites De I250 ' 

finieren"!:PRINT:PEN 2:PRINT" Bitte wa i2?70 " SPRITE 2 
rten"’ihsc=o 1280 

1050 INK S,2:INK 54,0,15:INK ?7,0,8:1INK 8, 1270 DATA 0,0,11,11,11,11,0,0 
15,051INK 9,5,0:21INK 10,23: INK 11,11:G05UB 4306 DATA 0,0,11, 11,11, il, il, di 
2120 1310 DATA 0,0,2, 2, i0,2,0 ‚0 
1950 INK i2,13:INK 13,3: PAPER 0:5cC=0:1iw 1320 DATA 0,0,2,2,2,2,1,0 

=3 1330 DATA 0,0,0 

1070 ! 1340 DATA 0,0,0 

1080 ' SPRITE I 1350 DATA 0,0,0 

10990 ' 1350 DATA 0,0,3 

1100 DATA 0,0,11,11,11,11,0,0 1370 DATA 0,0,5 

‘ 1110 1380 DATA 0,0, 


Die Steuerung erfolgt. per Joystick. Joy- 













Samson, derHeld dieses Spiels, hatdie 
Aufgabe Kisten über die ‚Brücke zum 
 gegenüberliegenden Flußuler zu be- 
| fördern. Bei seiner mü hseligen Schuf- 
| tereiiwirdeerständig von Sche rbenhau- 
| fen, ‚herunterfallenden Säuretropfen, 
kleinen Monstern und von. großen 
Spinnen behindert. % 
| Jede: ‚Berührung mit den beschriebe- | 
















A u 


für Samson zum een eines Tabens | 
Nach jedem erfolgreichen Transport. 
von drei Kisten tauchen andere Geg- 
ner auf dem Bildschirm auf, zudem 
sind unterschiedliche ‚Punktgutschrif- 
ten zu: erreichen, 
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1390 DATA 0,0,5,5,2,3,5,0 | 2070 POKE KAO0OA,6: FOKE KA004, tadr-2564#1 
1400 DATA 0,0,3,5,4,5,5,0 |  NTtadr/256)):POKE &A005, INT iadr/256) 
1410 DATA 0,0,0,5,5,5,5,0 | 2080 CALL KAO0O:adr=adr+48:LOCATE 1,1:PR 
1420 DATA 0,0,0,8,6,2,0,0 | INT" ":POKE KA0OOA,S: POKE KA004, tadr-23 
1430 DATA 0,0,8,0,68,6,8,0 | #&#1NTladr/2581 1:POKE KA00S,INTladr/256): 
1440 DATA 0,0,9,9,7,7,1,9 |  CALL KkA000:60T0 2180 

1450 | 2090 DATA 21,00,060,01,00,A1,E5,16,10,1E 
14&0 ' SPRITE 1+2 DEFINIEREN | 2100 DATA 04,7E,02,03,23,1D,20,F#,E1,CD 
1470 | 2110 DATA 24,BC,E35,15,20,EF,E1,C7,00,00 
1460 FOR mei TOD 2:LOCATE 1,1:PRINT* ":PR | 2120 RESTORE 2070:FOR i=KkA000 TO KAOID:R 
INT" "ıxm399yel | EAD as:POKE i,VäLi"’k*+a®) 

1470 FOR i=i TO 15:FOR lei TO 8 | 2130 NEXT i 


2140 RESTDRE: RETURN 
2130 


1500 READ a:PLOT y,x,aiyey+t4iNEXT 1 | 

1510 x=x-Z:yeriiNEXT i | 

1520 POKE kA004, (adr-235#INT ladr 23581 15P 2150 ' SYMBOLE DEFINIEREN 
OKE kKAO0S,INTLadr /238) | 2170 ' 

1530 CALL &A0O0O:adr=adr+rä4: NEXT m:POKE & 2180 SYMBOL AFTER 48 
A004, (adr-235#INT ladr/255) 1: POKE EA00S3,I 2190 SYMBOL -200,255,128,128,128,128,128, 
NTLadr /236) 128,255 

1540 LOCATE 1,1:PRINT" ":PRINT" ":CALL & 2200. SYMBOL 201,235, 1,1,1,1,1,1,255 
A000: adr=eadr +ö4 2210 SYMBOL 202, 2533,129,129, 129, 129,127, 
5350 ’ 129,255 

ı1Ssö ' SPRITE 3 2220 SYMBOL 203, 255,3,7,15,31,53, 127,255 


=; 1570 ! 2230 SYMBOL 204,255,1,1,1,3, 159,83, 255 
1380 DATA 0,0,7,9,0,7,7,0 2240 SYMBOL 205, 2533,0,0,0,0,255, 255,255 
1570 DATA 0,0,0,10,10,10,0,0 | 2250 STMBOL 204,255,145, 255, 153,155, 255, 
| 1810 DATA 0,0,10,10,10,10,10,0 2250 SYMBOL 207,235,192,224, 290, 248,232, 
E- 1520 DATA 0,0,10,1,1,1,10,0 234,299 
| ® 1530 DATA 0,0,0,10,10,10,0,0 2270 STYHEOL 208, 255,126,128,128,192, 240, 
| 1540 DATA 0,0,1,0,0,0,1,0 232,255 
I 1430 DATA 0,7,0,7,0,7,0,7 2280 SYMBOL 207,233, 233, 255,255, 259,233, 
EEE Eee 1.7.) ı 233,299 
| 1570 " SPRITE 4 2290 STMBOL 210,0,0,34,36,38,38,155, 2533 
io 1380 ' 2300 SYMBOL 47,15,98,1&,18,15,15,98,0 
Ale 1570 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 2310 SYMBOL 30,50,35,4,60,32,35,50,0 
1700 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 2320 SYMBOL 31,40, 35,4,28,4,35,40,0 
1710 DATA 0,0,9;,9;9,0,0,0 2330 SYMBOL 352,15,48,80,144, 290, 15,96 
1720 DATA 0,0,3,5,9,0,0,0 2340 SYMBOL 533,50,32,32,50,4,35,50,0 
1730 DATA 0,5,11,5,11,9,0,0 23350. SYMBOL 34, 50,95,92,50,35,35,50,0 
1740 DATA 0,5,5,11,5,5,0,0 | 2350 SYMBOL 553,80,4,4,8,18,15,165,0 
1750 DATA 0,0,3,9;,9,0,0,0 2370 SYMBOL 55,50, 35,35, 50,35, 35,60,0 
1780 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 | 2380 SYMBOL 37,40, 35,35, 650,4,35,650,0 
i770 * 23970 SYMBOL 48,60, 36, 36,36, 35,34,60,0 
1780 ' SPRITES 3+4 DEFINIEREN 2400 ! 
1790 " 2410 " MC-PROGRÄAMM 
1800 FOR m=i TO 2:LOCATE 1,1:PRINT" ":PR 2420 ' 
INT" " 2430 FEN 1:LDCATE 1,10: PRINT"MC-PROGRAMM 


| 
i8lü x=399: y=i1 EINLESEN":GOTO 3280 
16?0 FOR i=1 TO 8;FOR i=i TO 8:READ a | 2440 DATA 3A,01,91,32,00,971,3A,FE,90,32 
1830 FLOT y,x,a:yey+4:NEXT 1 2450 DATA FD,70,3A,05,#1,FE,00,C2,5C,92 
1840 zux-2:yml:iNEXT i 2450 DATA CD,24,BB,FE,00,CA,CA,?3,FE,01 
1850 FOKE KA0O0B,8:POKE KAOO4, ladr-235#IN 2470 DATA - 20,0E,3A,FF,?70,32,05,71,3E,01 
Ttadr/2565) 1: FOKE &A005,INTladr /238) 2480 DATA 32,085,71,C3,50,73,FE,10,CB,FE 
1850 CALL kA0O00:adr=adr+32:NEXT m;POKE & 2470 DATA 08,28, 1E,FE,04,C2,EB,#2,3E,01 
| A0O08,8:POKE kA004, tadr-255#1NT ladr /256) ) 2500 DATA 32,FF,70,3E,00,32,08,91,34,00 
:POKE KADOS,INTIadr/256) 2510 DATA 91,FE,OA,CA,EB,92,30,32,01,91 
1870 LOCATE 1,1:PRINT" ":PRINT" ":CALL & 2520 DATA C3,EB,72,3E,02,32,FF,?0,3E,40 





AÖbÖ0:adr=adr+32 2530 DATA 32,08,91,3A,00,F1,FE,?0,CA,EB 
sB80 ! 2540 DATA #2,3C,32,01,71,C3,EB,?2,3A,05 
18750 * SPRITE 5 2ss0 DATA FL,FE,01,28,3C0,34,05,#1,FE,02 
1700 ' | 2540 DATA 28,21,3A,FD,F0,FE,51,20,07,3E 
1710 DATA 56,0,0,0,3,0,0,3,0,0,0,6 2570 DATA 02,32,04,71,18,13,3C0,32,FE,90 
1720 DATA 0,2,2,0,0,1,1,0,0,2,2,0 2580 DATA 3A,00,91,FE,70,CA,EB,72,30,32 
1930 DATA 8,0,0,2,1,1,1,1,2,0,0,8 2570 DATA 01,91,03,EB,92,3A,FD,#0,FE,80 
1740 DATA 0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,0 2500 DATA 20,07,3E,00,32,05,91,18,E23,3D 
IPSO DATA 0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,0 2äld DATA 32, FE,?0,18,0D,3A,04,#1,FE,02 
1750 DATA 8,0,2,2,1,1,1,1,2,2,0,6 2520 DATA 28,21,3A,FD,?0,FE,91,20,07,3E 
1970 DATA 0,2,0,0,0,1,1,0,0,0,2,0 2430 DATA 02,32,08,91,18,13,3C,32,FE,90 
1960 DATA 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 2530 DATA 3A,00,971,FE,0A,CA,EB,#2,390,32 
1990 ' | 26550 DATA 01,91,C3,EB,92,3A,FD,?0,FE,80 
2000 ' SPRITE 5 DEFINIEREN 24650 DATA 20,07,3E,00,32,05,91,18,E3,3D 
200% | 2470 DATA 32,FE,90,18,0D0,3E,00,32,FC,?70 
2020 RESTORE 1#10 26560 DATA 14,00, 25,00,34,00,71,5F,3A,FD 
2030 x=3PF:y=1 25970 DATA 90,5F,20,1D0,CD,1D,BC,08,Ai,0E 
2040 FOR i=1 TO 8:FOR I=1 TO 12:READ a 2700 DATA 80,00, 30, 93,3E,00,32,FC,90,16 
2050 PLOT y‚,x,atymy+4iNEXT 1 2710 DATA 00,25,00,34,01,71,5F,3A,FE, 70 
2050 x=x-2:y=l!NEXT i 2720 DATA #4F,2D0,10,CD,1D,BC,04,A1,3A,08 


2730 DATA 91,4F,CD,30,93,3A,FC,90,FE,00 
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2740 DATA CO,C3,50,73,E5,15,10,1E,04,?7E 
=750 DATA FE,00,28,05,3E,01,32,FC,70,0A 
z7sl DATA 77,03,23,10D,20,EF,E1,CD, 24, BC 
2770 DATA ES,15,20,ES,E1,C#,3A,0C,P1,FE 
2780 DATA 00,CA,D5,73,3A,0E,91,32,00,91 
z/F0 DATA 3A,10,91,32,0F,F1,FE,80,20,02 
2600 DATA 3E,B3,30,32,10,91,CD0,74,93,C03 
2810 DATA D5,73,15,00,254,00,3A,0D,#1,3F 
2820 DATA 3A,0F,P1,65F,20,1D0,C0D,1D,BC,04 
2630 DATA A2,0E,00,C60,A5,73,14,00, 25,00 
2840 DATA 3A,0E,#1,5F,34,10,91,5F,2D,1iD 
28350 DATA CD,iID,BC,04,Al,0E,E0,CD,A5,#3 
2850 DATA C#,E5,3E,00,32,FC,90,1&,08,1iE 
2870 DATA 04, 7E,FE,00,28,05,3E,01,32,FC 
2880 DATA 70,0A,77,03,23,1D,20,EF,Ei,CD 
zBP0 DATA 25, BC,E5,15,20,ES,E1,C9,,1E,06 
2700 DATA 05,F0,10,FE,10,20,F?,C3,50,93 
z710 DATA 3A,FC,90,FE,00,C0,3A,12,#1,FE 
2920 DATA 00,20,07,3E,02,32,12, #1, 18,07 
2#30 DATA 3D0,32,12,?1 ‚C3,00, 72, 3A,11,®#1 
z#a40 DATA FE, 00,CA, 72,74,34,15,91,32,14 
2750 DATA 71,3A,13, \9L,FE,OL,20. 1C,aA,14 
250 DATA 91, FE,14,20,0B.3E,02.32. 13. 91 
zrr7O DATA CD,3E,74,03,92,94,30,32,15,P1 
2790 DATA 88, 20,08,3E,01,32,13,71,CD,3E 
3000 DATA 74,03, 92, 94,3C,32,15,91,CD,3E 
3010 DATA 94,C3,92,74,15,00,24,00,3A,14 
3020 DATA 91,5F,34,15,#1,5F,2D0,1D0,CD,iD 
3030 DATA BC,01,00,A2,C0,50,74,18,00,?24 
3040 DATA 00,3A,135,91,3F,3A,15, ?1,4F,2D 
3050 DATA 1D,CD,1D,BC,01,C0,Al,CD,4D,?4 
3050 DATA C®#, 36,00, 32,FtC,?0,E3,15,08,1E 
3070 DATA 04, ?7E,FE,00,28, 05,3E, Ol, a2, FC 
3080 DATA 70,0A,77,03,23,1D,20,EF,El,CD 
32090 DATA 26, BC,ES, 13,20, ES,El, G#,3A,FC 
3100 DATA 90,FE,00,C0,3A,18,91,FE,00,CA 
s1lö DATA 37,73,3A,1C,F1 ‚22,18, 21,3A,19 
3120 DATA P1,FE,01,20,1C,3A,i1B,F1,FE,8B0 
3130 DATA 20,08,3E,02,32, 19, #1 ‚ED,ES, Fa 
3140 DATA C3,29,95,30,32,1C,91.CD.E3 94 
3150 DATA C3,37,75,3A,1B,91,FE,AS,20,08 
3l&0 DATA 3E,01,32,19,91,CD,E3,94,C3,3? 
3170 DATA 93,3C,32,1C,91,CD,E3,74,03,39 
3180 DATA 75,158,00,25,00,34,1A,71,5F,3A 
3170 DATA 1B,91,5F,2D,1D,CD,1D,BC,01,50 
3200 DATA A2, cD,1s, 75,18,00,25,00,3A, 1A 
3210 DATA F1,3F, 3A,iC, F1,6F,20,1D, cn. in 
3220 DATA BC,01,20, Az, cD,i4, 5.,0C9,3E,00 
3230 DATA 32,FC,90,E5, 16,08, 1E,06, 7E,FE 
3240 DATA 00,28,05,3E,01,32,FC,70,0A,77 
32350 DATA 03,23,1D,20,EF,El,CD,25,BC,ES 
3250 DATA 15,20,ES,E1,C9,3A,FC,70,FE,00 
3270 DATA C0O,C3,00,72,00 

3280 RESTORE 2440:FOR i=k#200 TO 93542 
3270 READ as: FOKE 1,VALL"E"+aB) NEXT I 
3300 FOKE K?359,kKEF:GOEUB 4110 

3310 

3320 ' ‚BRUECKE ZEICHNEN 

3330 ' 

3340 sc=0:l1ive3!ilocele9:locer=eil:leveitkis 
keüikiste=ö 

33350 ELS:PFAFPER 13:PEN iIi2 

3340 RESTORE 3370 

3370 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 1,0, 
1,0,1,0,1 

3380 DATA 2,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 1, 
0,41,0,1,2 

3390 DATA 0,1,0,4,5,9,8,1,0,1,0,1,0, 4,5, 
;B8,1,0,1 

3300 DATA 2,0,3,9,9,9,7,7,1,0,1,0,3,9,9, 
Fr rılız 

3410 DATA 0,1,7,7,9,92,9,9,0,1,0,1,9,7,7, 
79, 7,0, 1 

3420 DATA 2,1,97,9,9,9,9,9,2,2,2,2,9,7,9, 
2.9,7,0:2 

3430 DATA 0,1,7,9,7,7,9,9,0,1,0,1,9,9,9, 
‚7,9,9,0,1 
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3440 DATA'2,1,9,9,9,9,9,9,2,2,2,2,9,9,9, 

7,9,9,0,2 

3450 DATA 0,1,9,9,9,9,9,9,0,1,0,1,9,9,9, 
7,9,9,0,1 

3450 DATA 2,1,9,9,9,9,9,9,2,2,2,2,9,9,9, 
9,7,9,0,2 

3470 FOR i=i TO I0:FOR I=1 TO 20 

3480 READ a:LOCATE 1,1#+11:PRINT CHR*{200 
+a1:NEXT 1,1 

3470 PEN 2:PAFPER 5:EHV 4,=10,4000:L0CATE 
5,1:PRINT’'SAM 5 0 N’:PAPER 6 

3500 LOCATE 1,23:PRINT"LIVES":LOCATE 8,2 

3:PRINT"SCORE":LOCATE 15,23: PRINT"HIGH" 

3510 PEN 11:L0CATE 2,24:PRINT liv:LOCATE 
7,24: PRINT sc:!LOCATE 14,24:PRINT hsc 

3520 PEN 5:FOR i=si11 TO locl STEP-1:L0CAT 

E 1,i+PRINT CHRSI208) :NEXT i 

33530 FOR i=11 TO tlocr#+l} STEF-1:LOCATE 
20, 1:PRINT CHRBI205) 1:NEXT 1 

35490 FOKE &FOFE,128:POKE KYIOFD, 128:POKE 
47100,144 

3350 POKE k?101,144:POKE &7105,0:POKE &F 
108,0 

3550 ON lev GOSUB 3580, 35400,3630, 3650,36 

80,3720,3750 

3570 GOTO 37970 

33580 FPOKE &F10C,0:POKE KPLIL,O:POKE KFli 

8,0:PEN 1 

3570 LOCATE 5,11:PRINT CHR$S1210):L0CATE 
10,11:FRINT CHRS(210):LOCATE 15, 11:PRINT 
CHRS{210):RETURN 

3400 POKE kPIOC,I:POKE KPLIL,O:POKE Kal 
B,0:PEN 1 

3510 LOCATE 9,11:PRINT CHRSI210):LOCATE 
10,11:PRINT CHRS(210):LOCATE 15, 11:PRINT 
CHR$1210) 

3520 POKE EFIOE,40:FOKE BP, IBI:RETURN 

3530 POKE #P10C,0:POKE Krill,1:POKE Aali 

8,0 

35440 POKE KF115,130:POKE KP113,1:POKE &# 
115, 120:FOKE &F117,3:RETURN 

3550 POKE &F10C,0:POKE kKFPlll,1:POKE Bil 
3,1 

3540 POKE &9115,130:POKE &F113,1:POKE &F 
114,120:POKE &#112,3 

3570 FOKE KPiIF,I:POKE KöilA,LIO:POKE EP 
L1C, 150: RETURN 

3580 POKE &F10C,1:POKE Kill, iI:POKE Koll 
8,1 

3570 FOKE &F119,1:POKE kILiA,LIO:POKE EP 
116,150 

3700 FOKE &#115,130:POKE &9L13,1:POKE &9 
118,120:POKE &9112,3 

3710 POKE EF10E,30:POKE KFLLO,LBL:RETURN 

3720 PEN 1:L0CATE 5, 11:PRINT CHRSIZLOINIC 
HRSL210):LOCATE 14,11: PRINT CHRS1210I5CH 
RS1210) 

3730 POKE &F10C,0:FOKE KFL11,0:POKE BI11 
8,1 

3740 FOKE kFi119,1:POKE KFLIA,BZIPOKE Br 
16,150: RETURN 

3750 PEN 1:LOCATE 5,1i1:PRINT CHRS1210):L 

ÖOCATE 14, 11:PRINT CHRSIZIONTCHRSL210) 

3760 POKE KIOC,L:POKE Kill, 0:POKE MP11 

8,1 

3770 POKE KP119,1:POKE kFilA,BS:POKE Fl 

3780 FOKE KFIOE,S4:POKE KPL10, 1BL:RETURN 

3770 ' 

3800 ' HAUBTPFROGRAMM 

3810 

3820 CALL kF2EB 

3830 IF PEEKIELFOFCI=I THEN 3950 

3840 a=PEEK (#101) 

3850 IF a=l1O AND kist=0 THEN 3740 

3840 IF a=144 AND kist=1 THEN 3880 

3870 GOTO 2820 

3850 kist=edisc-sct iS#lev):LOCATE 20, 1locr 
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:PEN 3:PRINT CHRB(205]1:locr=elocr-] 

38970 kisteskiste+l:!SOUND 1,120,40,8,4,3 
3900 IF kiste=3 THEN lev=slev+ti:locrellil 

oele9:iF lev>? THEN lev=i 

3910 IF kiste=3 THEN kiste=0:FOoR i=i TO 

SOO:NEXT i:50UND 12#,30,70,7,4,3:FOR i=1 
TO 2000:NEXT 1:£L35:G0T0 33350 

3720 LOCATE 7,24: PEH 11:PRINT sec 

3730 GOTO 3820 

3740 LOCATE 1,10c1l:PEN L1:PRINT" ":kist=el 
:loelelocel+1:50UND 1,50,40,8,4,3:60T0 38 

20 

3950 ENV 1,=11,5000:50UND 129,23, 70,13, 1 
‚0,22 

3950 FOR i=i TO 2000:NEXT 1:1liveliw-1l:IF 
liv=0 THEN GOTO 3770 

3770 IF kist=si THEN kist=e0:loclelocl-i:L 
DCATE 1,10c1: PRINT CHR#I204) 

3780 GOTO 3330 

3990 CLS:SOUND 2,1000,80,6,4 

4000 PEN 1:L0CATE 3,112PRINTGAME DO 
"ER" 

4010 CALL EBEO3 

4020 IF sc>hsc THEN hsc=sc:PRINT: INPUT * 
Dein Name"ijinanm® 

4030: PEN 2:FRINT:PRINT sci "PUNKTE": PRINT 
4040 PRINT "HIGHSCORE*"Ihscı "von" 

4050 PRINT nam® 

4050 GOSUB 410 

4070 GOTO 3310 

4080 " 

4090 *TITELBILD + MELDDIE 

4100 " 

4110 CLS:LOCATE 5,1:PEN 1:PRINTSS AMS 
D.N" 

4120 LOCATE 7,3:PEN 2:PRINT"’und die":LDt 
ATE 8,5:PEHN 3:PRINT"KISTEN" 

4130 PEN L:LOCATE 1,12:PRINT"tcC) 1988*":PF 
EN 2:LOCATE 4,14: PRINT"OTTFRIED SCHMIDT” 
4140 PRINT:PRINT:FRINT" DRUECKE FEUERKNO 
FF" 

4450 DIM stlö):ENT -3,0.5,1,8,0.5,-1,6 
4180 GOSUB 4400: yelixe-öit=?2ii=liENT -2, 
1,3,2, 1,73, 2 

#170 ENW 1,1,15, 1,15, 71,5:ENT -1,1,1,9,1 
‚"Iis4iENV 2,=11,5000 

4180 IF t=2 THEN t=4 ELSE t=2 

4170 READ a:IF a=ü THEN IF t=4 THEM REST 


CHECK VI: PRUEFSUMMEN: 


1330: 14281 


ORE 4300:G0T0 4180 ELSE RESTORE 4280:x=- 
53:G0T0 4180 

4200 IF a‘>l THEN SOUND 130, a#t,70,7,2,1 
4210 SOUND 1,511),20,15,1,2:i1ei+1: IF i=1 
7 THEN i=1 

4220 WHILE S@11>127:WEND 

4230 IF JoYr (6) AhD 1& THEN CALL EBROS:R 
ETURN | 

4240 x=x+l2IF x=4 THEN x=0:G05UB 4250 
4230 GOTO.4170 

4250 IF y=1l THEN y-2:50UND 4,0,20,14,1,0 
‚30: RETURN 

4270 IF Yy=2 THEM Yyal!SOUND 4,0,20,14,1,0 
‚IS:RETURN 

4250 DATA 1,1,1,1, 
4290 DATA 1,1,1,1, 
i,4 

4300 DATA 1,1,1,50,1,32,1,97,1,97, 1,93, 1 
‚97,1,95,1,95,1,959,1,90,1 

4310 DATA 38,1,38,1,45,1,47,1,53,1,1,1,6 
0,1,53,1,47,1,47,1,593,1,37,11945, 1,45, 1,9 
3,1,90,1,38,1,38,1,95,1,97,1,53 

4320 DATA 1,1,1,32,1,30,1,27,1,27,1,95,1 
‚4#7,1,53,1,53,1,32,1,30,1,27,1,27,1,95,1 
‚47,1,33,1,33 

4330 DATA 1,50,1,53,1,47,1,47,1,53,1,47, 
1,953,1,95,1,99,1,90,1,28,1,238,1,95,1,97, 
1,60 | 
‚71,1,80,1,80 

43350 DATA 1,80,1,71,1,53,1,683,1,71,69,50 
‚50 

4340 DATA 1,1,1,1,50,1,53,1,71,1,71,1,53 
„1,771,1,80,1,80,1,80,1,71,1,53,1,63, 1,71 
‚&3,80,50 

4370 DATA 1,1;1,1,60,1,53,1,97,1,47,1,53 
‚1,947,1,45,1,45,1,95,1,90,1,38,1,38,1,45 
‚1,47,1,60 

4380 DATA Ill 4,4, 121 

4370 DATA 0 

4400 DATA 478,478,478,478, 548, 558, 558,55 
2 
4410 DATA 319,319,319,319,379,379,379,37 
7 

4420 RESTORE 4400 

4430 FOR i=1 TO i&:READ stil:iNEXT i 

4440 RESTORE 4270:RETURN 


1.1.1 
1: 1:14,13, 351,15 1,1, 


1780- 1790: 21538 


1300- 
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1320- 
1340- 
ZEILENNR.: SUMMEN 1360- 
Le 2: 1985531 1380- 
3- 4: 17838 1400- 
5- 6: 18437 1420- 
7- 8: 29388 1440- 
1000- 1010: 9959 1460- 
1020- 1030: 64771 1480- 
1040- 1050: 55355 1500- 
1060- 1070: 45730 1520- 
i080- 1090: 4337 1540- 
i1100- 1110: 23832 1540- 
1120- 1130: 15128 1580- 
1140- 1150: 15031 1400- 
i1ä0- 1170: 14480 16270- 
1180- 1190: 14516 1640- 
1200- 1710: 14520 1550- 
1220- 1230: 144335 i480- 
1240- 1250: 14720 1700- 
1260- 1270: 4348 1720- 
1280- 1290: 11229 1740- 
1310: 21067 1780- 


1350: 15148 i800- 1810: 31883 
1370; 14537 1820- 1830: 84516 
1390: 14578 1840- 18530: 38041 
1410: 14524 1850- 1870:107410 
1430: 14504 1880- 1870: 4381 
1450: 7925 1700- 1910: 156517? 
1470: 19785 1920- 1930: 30436 
1490: 25955 1940- 19750: 30072 
1510: 25508 1750- 1970: 30380 
1530: 49379 i980- 1990: 15587 
1550: 597047 2000- 2010: 17205 
1570: 4357 2020- 2030: 11108 
1570; 17208 2040- 2050: 85437 
1510: 213886 2060- 2070: 42088 
1530: 19557? 2080- 2070: 43745 
1650: 14502 2100- 2110: 322681 
1670: 4370 2120- 2130: 23819 
1570: 7470 2140- 21530: 1189 
1710: 14300 z21&80- 2170: 159372 
1730: 1518? 2180- 2190: 33207 
1750: 15312 2200- 2210: 47264 
1770: 7490 2220- 2230: 3979768 
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2240- 2250: 45200 3000- 3010: 36136 
2250- 2270: 83084 3020- 3030: 14854 

2280- 2290: 57058 3040- 3050: 10651 

2300- 2310: 24448 3050- 3070: 14611 

»320- 2330: 29187? 3080- 3090: 37302 

2340- 2350: 25880 3100- 3110: 31800 

2360- 2370: 23241 3120- 3130: 93060 

2380- 2390: 26784 3140- 3150: 64665 

2400- 2410: BOBi 3140- 3170: 12888 

2420- 2430: 54585 3180- 3190: s00FO 

2440- 2450: 51627 3200- 3210: 37052 

2450- 2470: 52560 3220- 3230: 7067 

2480- 2490: 33194 3240- 3250: 19822 

2500- 2510: 50829 3250- 3270: 565468 

2520- 2530: 53109 3280- 3290: 27990 

2540- 2550: 51786 3300- 3310: 1947 

25640- 2570: 51787? 3320- 3320: 15106 

2580- 2590: 53593 3340- 3350: 16530 

2600- 26810: 51751 | 33&0- 3370: 1: 71962 

2&20- 2530: 51782 | 3380- 3390: 80737 4140- 4150: 58529 

2440- 2450: 53758 | 3400- 3410: 84005 41&0- 4170: 92477 

2&640- 2570: 51728 | 3420- 3430: 84417 | 4180- 4190: 45526 

2580- 2690: 53318 | 3440- 3450: 84417 | 4200- 4210: 82952 

2700- 2710: 51832 | 3460- 3470: 48003 4220- 4230: 27182 

2720- 2730: 53183 3480- 3490: 53902 4240- 4250: 50847 

2740- 2750: 51431 | 3500- 3510: 80895 | 42650- 4270: 76775 

2760- 2770: 54167 3520- 3530: 81749 4280- 4290: 34946 

2780- 27970: 50915 3540- 3550: 43756 | 4300- 4310: 77295 

2800- 2810: 51596 | 3560- 3570: 40026 4320- 4330: 56301 

2820- 2830: 52002 | 3580- 3590: 45517? | 4340- 4350: 80743 

2840- 2850: 33291 | 3600- 3610: 32554 4360- 4370: 63762 

2850- 2870: 51779 | 3520- 3630: 29229 4380- 4390: 7424 

2880- 2890: 53094 36440- 36850: 55267 | 4400- 4410: 58148 | 
2900- 2910: 52541 3660- 3670: 60249 | 4420- 4430: 35893 [2] 
2920- 2930: 49363 3580- 36490: 36547 | 4440- : 2558 Fe] 
2940- 2950: 50513 3700- 3710: 47408 | ----- 22. 22= nn 
2940- 2970: 530274 3720- 3730: 41313 | GESAMTCHECKSUMME: 9963 
2980- 2990: 52421 | 3740- 3750: 30787 | 


VERFLIXTE 15 


für den Schneider CPC 464 











Die verllixte 15. besteht aus einem Spiel- | Ziel des Spieles ist es, die Zahlen 30: zu 
[feldımir4x 4 Feldern. Aufdiesen Feldern | verschieben ‚daß sie entweder horizontal 
befinden sich die Zahlen von 1 - 15, ein | oder vertikalin der Reihenlolee von Ibis 
Feld ist frei. Die anfänzliche Anordnung | 15 geordnet sind. Beim Verschieben der 
der Zahlen wird vom Zulallszahlengene- | Zahlen ist es gleichgültig, ob Sie nurgine 
ralorvorsereben. Zahloderdie gesamte Reiheverschieben. 


Dieses Programm stellt Sie auf eine harte Geduldsprobe 


| ———_ 
| „sie Flerel= Ich fordere Sie zum Duell 
| bei einer Partie "Verflixre 13", 
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100 a 
FEIHFFENGErEH EHE 
iln '* 
120 '+ 
130 '# 
140 '#+ 
150 '# 
150 '&* BY 
170 + 


WE-R-FL I: TE 1.3 


EOFYRIGHT 1984 


WOLFGANG LENK 

190 '# 

Are Eee een ee ar en 
210 * 

220 :CL5:PAPER 0:PEN 1 

230 EVERY 25,1 GOSUB 370 

240 EVERY 23,2 GOSUB 410 

250 WINDOW #1,9,33, 10,10 

250 WINDOW #2,17,23,15,15 

270 WINDOW #H3,14,28,18,18 

260 FOR i=2 Tb 0 STEP »-1 

290 IF i=0 THEN DEG ELSE RAD 

300 FOR a=l TO 350 

310 ORIGIN 320,200 

320 DRAW 1P5#C051a), 195#51INtal,i 

330 NEXT a 

340 NEXT i 

350 FOR i=1 TO 1300:NEXT I 

350 GOTO 280 

a?70: PRINT 4H1,"VERFLTIXTE 135% 

320 FRINT #2," WOM" 

350 FRINT #3," WOLFGANG LENK" 

400 RETURN 

410 EINGS=INKEYS:IF EINGS{}"" THEN 430 E 

LSE RETURN 

420 REM ----- BESCHREIBUNG 

430 ELS:CLEAR 

440 LOCATE 3,14PRINT '"S PIE 

HRETIBUNMN G":LOcATE 2,2:P 

s(33,15#) 

450 LOCATE i,4:FRINT "VERFLIXTE 13 ist e 
in Geduldspiel."” 

450 LOCATE 1,&:FRINT "Es besteht aus ein 

em Spielfeld mit 4 x 4 Feldern. Auf 
diesen Feldern befin-den sich die Zahle 
n von I - 15, ein Feldist frei. Die anra 

engliche Anordnung der" 

470 LOCATE 1,10:PRINT "Zahlen wird. vom Z 

ufallszahlengenerator vorgegeben." 

480 LOCATE 1,13:PRINT "Ziel des Spieles 
ist es, die Zahlen so zu verschieben, d 

ass sie entweder hori- zontal oder verti 

kal in der Reihenfolge” 

470 LOCATE 1,1&:PRINT "von 1 Bis 15 geor 

dnet sind. Beim Ver- schieben der Zahl 

en ist es gleichgueltigob nur eine Zahl 

oder die gesamte Reihe verschoben nird.* 

so0 LOCATE 10,24:PRINT "Bitte eine Taste 
druecken..0.." 

=10 EINGS=INKEYS:IF EINGS="" THEN 510 EL 


De ae ae ae a aa ae 


530 REM ----- SPIELFELD ZEICHNEN 
540 CLS:CLEAR:!PAPER 3 

ss0 DIM zahl (16) 

340 FOR i=10 TO 30 STEP 5 

570 FOR s=! TO 1& 

=80 LOCATE i,s:PRINT CHRS{L4#F) 
E90 NEXT 5 

&00 NEXT 1 

&10 FOR i=1 TO 1? STEP 4 

&20 LOCATE 10,i:PRINT STRINGSI21,15#) 
&30 NEXT i 

&40 LOCATE 10,1:PRINT CHRS1150) 
&50 LOCATE 30,1: PRINT CHRSI158) 
&50 LOCATE 10,17:PRINT CHRS(147) 
570 LOCATE 30,17:PRINT CHRS1133) 
&80 FOR i=15 TO 25 STEP 5 

#90 LOCATE i,1:PRINT CHRSI15B) 
700 LOCATE i,17:PRINT CHRSI155) 
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10 NEAT 

20 FOR i=5 TO 13 STEF 4 

730 LOCATE 10,1:PRINT CHRBI131) 
740 LOCATE 30,1:FRINT CHREI13?) 
#0. NEXT 1 

760 FOR i=15 TO 23 STEF 3 

+70 FOR s=3 TO 13 STEF 4 

780 LOCATE i,5s:PRINT CHR$(1597) 
+70 NEXT 8 


820 REM ----- ZAHLENFOLGE BESTIMMEN 

830 FOR i=1 TO 15 

840 w=1INTLILS-1#+ 1) #RNDI +1 

850 FOR j=1 TO i 

B50 IF w=ezahllj) THEN 840 

870 NEXT j 

880 zahlti}® 

870 NEXT i 

200 REM =----- ZAHLEN EINTRAGEN 

#10 PEN 2:j=l 

220 FÜR k=li TO 25 STEF 5 

#30 FÜR ij=3 TO 15 STEP 4 

240 IF zahlitj)>elO THEN LOCATE k,i:IF za 
hitj}=0 THEN PRINT " "1 ELSE PRINT zahl 
tj}:2GOTO F&0 

250 LOCATE k+l,j:IF zahlij)=0 THEN PRINT 
" #+ı ELSE PRINT zahlij)} 

ga jejtl 

270 NEXT i 

280 NEXT k 

ga90 GOSUR 2430 

1000 GOTO 2870 

1010 REM ----- ZAHL EINGEBEN 

1020 PEN 1:LOCATE ?7,23:PRINT "ANZAHL DER 
ZUEGE: "izug 

1630 LOCATE 32,20:PRINT STRINGS(?F, 32) 
1040 LOCATE ?,20:1NPUT "WELCHE ZAHL VERS 

CHIEBEN "jeingabe 

i050 IF eingabeil OR eingabe>15 THEN 103 

In 

10450 GOSUB 1100 

1070 zug=zug+i1:LOCATE 25,23:PRINT zug 
1080 GOÖSUB 1470 

1070 END 

1100 REM ----- KONTROLLE 

1119 Flag=0 

1120 FOR feldel TO 14 

1130 IF flag=si THEN 1150 

1140 IF zahlifeld)l=eingabe THEN flagsl:x 
zfeld 

1150 NEXT feld | 

il&b IF x=1 THEN i170 ELSE 1180 

1170 IF zahl ix+4)>50 AND zahl ix+8)>0 AND 
zahlix+12)>0 AND zahlix+1)>0 AND zahl ix+ 
2150 AND zahl ix+3)>0 THEN 1030 

1180 IF x=2 THEN 1190 ELSE 1200 

1190 IF zahlix+41>0 AND zahlix#+B)?0 AND 
zahlix+121>0 AND zahlIix-11>0 AND zahl ix+ 
1)>0 AND zahl ix+2)>0 THEN 1030 

1200. IF x=3 THEN 1210 ELSE 1220 

1710 IF zahlix+4))0 AND zahlix+8)>0 AND 
zahlix+12)>0 AND zahlix-2})>0 AND zahl Ix- 
11>0 AND zahlix+11>0 THEN 1030 

1220 IF x=4 THEN 1230 ELSE 1240 a 
1730 IF zahlix+4)>0 AND zahiix+B1>0 AND 
zahlix+12)>0 AND zahl ix-3)>0 AND zahl ix- 
=)>0 AND zahl(x-1}>50 THEN 1030 

1240 IF x=5 _THEN 1250 ELSE 1250 

12=0 IF zahlix-43)1>0 AND zahlix+4)>0 AND 
zahlix+8)>0 AND zahlix+11>0 AND zahl Ix+2 
ı>0 AND zahlix+3)>0 THEN 1030 

1750 IF x=4 THEN 1270 ELSE 1280 

1270 IF zahl ix-43)>0 AND zahl (x+4)>0 AND 
zahlix+58)>0 AND zahl ix-11}0 AND zahlix#+l 
130 AND zahlix#=21>0 THEN 1030 

1280 IF x=?7? THEN 1270 ELSE 1300 

17290 IF zahlix-4)>0 AND zahlix#+4)30 AND 
zahlix*+B1>0 AND zahlix-27>0 AND zahlix-1 
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I>0 AMD zahl.41x4+41)50 THEN 1030 
1300 IF x=8 THEN 1310 ELSE 1320 
1310 IF zahlix-4))0 AND zahlix+4)>0 AND 
zahlix+81>0 AND zahl ix-31>0 AND zahlix=-2 
I>0 AND zahlix-1}50 THEN 1030 
1320 IF x=? THEN 1330 ELSE 1340 
1330 IF zahlix-8)>0 AND zahlix-4)30 AND 
zahlix+41>0 AND zahlix+1150 AND zahl ix+2 
I>0 AND zahl11x+3}3>50 THEN 1030 
1340 IF x=10 THEN 1350 ELSE 1340 
1350 IF zahltix-Bi>0 AND zahl ix-4)>0 AND 
zahl (x+4)>30 AND zahiix-11)0 AND zahlix+1 
I>0 AND zahl ix+2)>0 THEN 1020 
1350 IF x=1l THEN 1370 ELSE 1380 
1370 IF zahlis-8)>0 AND zahlix-4)>0 AND 
zahl.ix+43>0 AND zahl ix-2350 AND zahlix=-1 
I1>0 AND zahlix+1)50 THEN 1030 
1380 IF x=12 THEN 1370 ELSE 1900 
13706 IF zahlix-8150 AND zahl ix-4)>0 AND 
zahlix#44)>0 AND zahlix-3)50 AND zahltix-2 
I>0 AND zahltx-14>0 THEN 1030 
13009 IF x=13 THEN 1410 ELSE 1470 
1410 IF zahlix-124>50 AND zahl ix-81>0 AND 
zahlix-4)>0 AND zahlix#1)>0 AND zahltix+ 
z2}>0 AND zahlix+3)>0 THEN 1030 
1920 IF x=14 THEN 1430 ELSE 1440 
1430 IF zahlix-1I2)1>0 AND zahlix-8)>0 AND 
zahlix-43)>0 AND zahlix-L}1>0 AND zahl ix#+ 
11>0 AND zahl ix+2)>0 THEN 1030 
19430 IF x=15 THEN 14350 ELSE 1450 
1450 IF zahlix-12)>0 AND zahl {x-E})>0 AND 
zahlix-4)>0 AND zahlix-2})>0 AND zahlix- 
11>06 AND zahl ix+13>0 THEN 1030 
i450 IF x=15 THEN 1470 ELSE 1480 
1476 IF zahlix-12)1>0 AND zahlix-38)>0 AND 
zahlix-4)1>0 AND zahlix-3)>0 AND zahl ix- 
2)>0 AND zahlix-1)50 THEN 1030 
i480 RETURN 
i4P0 REM ----- ZAHLEN VERSCHIEBEN 
1500 IF x=1 THEN 1510 ELSE 1570 
1310 IF zahl (x#+43=0 THEN zahlix+t4r=ezahlt 
x)szahlix)=0:G0T0 ?io 
1520 IF zahlix+8)=0 THEN zahl tix+8)=zahllt 
+4)szahlixtdjezahlix): zahl (xle0:60T0 Pi 
# 
1530 IF zahltix+12)=0 THEN zahlix#+12j=ezah 
IiyrBi:zahlixtö)=ezahlixtä): zahl (ix+d)ezah 
ix): zahlixJed:GOTO Flo 
1540 IF zahlix+1}=0 THEN zahlix#+l)ezahlt 
»I:zahlix)=0:6070 Fi10 
1550 IF zahlix+2)=0 THEN zahl (x+2l=ezahll 
»+l}: zahl ix#lJjezahli ah: zahl 1x) =60: 6070, Pi 
[# 
15850 IF zahltix+3)=0 THEN zahl tix+3)=ezahllt 
+2): zahlix+2)ezahlix+rl):izahlix+ti)=ezahlt 
wıszahlixI=e0:6G0T0 Fi 
i570 IF x=2 THEN 1380 ELSE 1440 
1580 IF zahlix+4)=0 THEN zahlis#+d)=ezahlt 
»I:zahli2)3=0:60T0 F10 
1570 IF zahlix+8)=6 THEN zahl tx+B)ezahli 
+4): zahl ixt4jezahlix}): zahl 1%)=0:60T0 Pi 
IE) 
1500 IF zahlix+ti2)=6 THEN zahlix+tl2)=zah 
Lix+8): zahl Iix+Bl=ezahli ix Hd): zahl ix Hdı szaf 
Itwj:zahlix)=0:!6G0T0 PFio 
1510 IF zahli#-11=0 THEN zahlix-i)sezanlt 
„Itzahlix]l=0:GOTO F1O 
1520 IF zahlix+1)=0 THEN zahlix#+l)=zahlt 
“»):zahlix)=0:607T0 P10 
1530 IF zahlix+t2)=0 THEN zahlix+?7)=zahllt 
x+1l)l2zahlix+l}ezahlix): zahlix)=0:6G0T0 Pl 
Ö 
1540 IF x=3 THEN 1550 ELSE 1?10ü 
1550 IF zahlix+4)=e0 THEN zahliixt4)=zahllt 
“I: zahltixJ=0:60T0 F10 
1550 IF zahlix+8}=0 THEN zahl (x+8)=zanl( 
»+4); zahlix+4)ezahlix):; zahl (x1=0:60T0 Pi 
[# 
*1870 IF zahlix+124=0 THEN zahl tix+t12)=ezah 
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Itx+8); zahl ix+8)=zahl ix+4) zahl ix+t4)=zah 
ltx}:zahlix)=0:60T0 F10 

1580 IF zahlix-1)1=0 THEN zahlix-L)=zahlt 
“Ir zahlix)e0:607T0 P10 

15%0 IF zahl ix-21=0 THEN zahl ix-?Fıszahlt 
x-Il:zahlix-I)=zahlix}:zahlixI=0:6070 Pi 
[#) 

1706. IF zahlix+1}=0 THEN zahitx#+i}ezahlt 
x: zahl (x)e0:60T0 Flo 

1710 IF x=4 THEN 1720 ELSE 17890 

1720 IF zahlix+41=e0 THEN: zahl ix+t41=ezahllt 
IszahlixI=0:6G0T0 Flo 

1730 IF zahltx+8)=0 THEN zahl tix#+B8jezahll 
»+4):zahlix+4)=zahlix}:zahltix)=0:60T70 Fl 
") 

1740 IF zahlix+12)3=0 THEN zahl ix+12j=erzah 
lixw+81:zahl ix+8)=szahl ix+t4): zahl ix#tdj=ezah 
itx):zahli(x}e0:60T0 F10 

1730 IF zahlix-1)=0 THEM zahlix-1)=zahll 
“l+zahlix)e0:G0TO Fi 

1750 IF zahlix-2)=0 THEN zahl (x-2)ezahlid 
“=-1L}:!zahlix-1jJ=ezahlix):zahlix)=0:60T0 Pi 
[# 

1770 IF zahl(x-3)=0 THEN zahl (x-3)=zahll 
“-2j:zahlix-2jezahlix- 1): zahl(ix-1)=zahll 
x»: zahl {ix)I=0:!60T0 P10 

A780 IF x=5 THEN 1790 ELSE 1850 

1790 IF zahl ix-4)=0 THEN zahl ix-4)=zahlt 
x): zahl {x)I=0:160T0 F10 

ie00 IF zahl {x+4)=0 THEN zahl ix#tdjezahli 
x):zahl (x)=0:60T0 F10 

1810 IF zahl tix+8)=0 THEN zahl is#+B)jezahll 
+4): zahl ixtd4)jezahl (ix): zahl (4 )=0:!607T0 Fi 
# 

1820 IF zahlix+lj=6 THEN zahlix+1l)=zahli 
»I:zahlixI=0:60T0 P10 

1830 IF zahl ix+2)=0 THEM zahl ix+2)=zahli 
+1); zahlix+1)=zahlix}: zahl (2)=0:6070 91 
[# 

1840 IF zahlix+3)=0 THEN zahl ix+3)ezahlt 
+2): zahlix+2)1=ezahlix+l)izahlix+1)szahlt 
x): zahl (xj=0:1G0T0 P10 

1850 IF x=4 THEN 1850 ELSE 19720 

1850 IF zahlix-4)=0 THEN zahlix-4)ezahlid 
»l:zahlix}=0:6G0T0 Flo 

1870 IF zahlix+4)=0 THEN zahlixt4)=zahlt 
“Is zahl ix)=0:G0T0 Flo 

1880 IF zahlix+B}l=0 THEN zahl ix#+Bj=ezahlt 
»+4): zahl (x+4)=zahlix)izahl(ix)=0:60T0 Pi 
J 

1890 IF zahlix-1}=0 THEN zahl (x-1j=ezahlt 
“J):zahlix)1=0:G0T0 Fi1o 

1700 IF zahlix+t1}=0 THEN zahlix+tl)=zahlt 
“Itzahl(x)=0:G0T0 PFlü 

iF10 IF zahlix+2)=0 THEN zahl ix#+t2)ezahlt 
»+liszahlix+tl)=ezahltix):zahl ix}=0:60T0 Pi 
") 

1920 IF x=? THEN 1F30 ELSE 19970 

1930 IF zahlix-4)ie0 THEN zahlix-4)=zahlt 
»I#zahl (xI=e0:!G0T0 FLO 

1740 IF zahl(ix+rdi=0 THEN zahlix+4lezahlt 
»I:zahlixI=0:60T0 Fi 

1750 IF zahlix+8}=0 THEN zahlix+B)=zahli 
wta)szahlixtgjlezahliz)i zahl ix}=0:60T0 Fi 
ie) 

1940 IF zahl ix-23=0 THEN zahl ix-2lezahli 
x-1}: zahl ix-Il=ezahlix): zahl (x)e0:60T0 91 
Ö 

1970 IF zahlix-1)=0 THEN zahlis-1ljezahlt 
xI:zahlixI=0:6G070 P10 

1780 IF zahlix+l)=0 THEN zahlix+tlljezahli 
1szahlix)=0:60T0 F1O 

1iFF0 IF x=38 THEN 2000 ELSE 2050 

2000..IF zahl ix-41=0 THEN zahlix-4)=szahli 
2): zahlixjJ=0:60T0. F10 

2010 IF zahlix+4)=6 THEN zahl (x#+4)=zahlt 
x): zahl (x)=0:60T0 Fio 

2020 IF zahlix+B8})=0 THEN zahl (x+B8)=zahli 
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+4): zahlixtd)i=zahlixi:zahl ix}=e0:60TD Fi 
Ü 

2030 IF zahl ix-i)=0 THEN zahlix-i)=ezahli 
“I2zahlixI=0:60T0 Fo 

040 IF zahlix-2}=0 THEN zahlix-2jezahli 
x-1}:zahlix-l)=ezahlix}: zahl (x)=0:60T0 F1 
Ö 
2050 IF zahlix-3}=0 THEN zahl ix-31=zahll 
»-2): zahl ix-2)=ezahlix-1): zahl ix - 1 Iezahll 
x)szahlix}=e0:!60T0 #Pio 

2050 IF x=7 THEN 2070 ELSE 2130 

2070 IF zahlix-Bi=0 THEN zahl ix-B)l=zahltl 
x-4):zahlix-4)=szahlix):zahlix)e0:607T0 Fl 
Ö ä 
2080 IF zahlix-4)=0 THEN zahl ix-4)=ezahllt 
x»)I:zahl(x)=0:G0T0 F10 

2090 IF zahlix#t4)=0 THEN zahlix#t4lezahlıt 
»I:zahlix}=0:G0T0 ?10 

2100 IF zahlix+l)l=0 THEN zahlix#+tllezahlt 
»)tzahl (x)=0:!60T0 FLO 

2110 IF zahlix#+2)=0 THEN zahlix+2)=zahlt 
s+lltzahlix#+i)lezahlix)izahlix)=0:60T0 Pi 
Ö 

2120 IF zahlix+3)=0 THEN zahlix#+3)=ezahli 
+2):zahlix+2)=zahllxs+llizahlixtil)szahll 
“):zahlix)=0:6G0T0 F10 

2130 IF x=10 THEN 2140 ELSE 2200 

2140 IF zahlix-8}I=e0 THEN zahlix-8)=zahli 
»-4): zahl ix-4)=zahl (x): zahl ix I=0:60T0 Fi 
[ 

2150 IF zahlix-4)=0 THEN zahlix-4)ezahli 
„Jtzahl(ix1=e0:6G0T0 F10O 

7150 IF zahlix+4)=0 THEN zahl ix#d)ezahl il 
x}: zahlix}=0:G0T0 F10 

21?0 IF zahlix-i}=0 THEN zahl ix-i)=zahlt 
x»I12zahl (x)=0:60T0 F10, 

2i80 IF zahlix+ii=0 THEN zahlix+l)=zahll 
x): zahl ix}I=e0:60T0 Fi 

z21#0 IF zahlix+2)=0 THEN zahl ix#+t2Jezahlli 
x+l)izahlix+l)lezahlix}:zahlix)=e0:60T0 Fi 
Ö 

2200 IF x=1l1 THEN 2210 ELSE 2270 

2210 IF zahl(ix-8)=0 THEN zahlix-B)l=ezahlt 
x=-4)2zahlix-4)ezahlix}:zahltix)=0:G0OoTO Pl 
Ü 

2220 IF zahlix-4)=0 THEN zahliix-4)=ezahlt 
wI2 zahl tx)=0:G0OTO F10 

2230 IF zahli#+4)=0 THEM zahl ix+Ad)=zanhlı 


"z3:zahlixI3=0:6070 P10 


2240 IF zahlix-2)=0 THEN zahlix-2jezahl! 
x-L)Jz2zahlix- 1 )=szahl (x): zahl (x) =0:60T0 Fi 
[# 
2250 IF zahlix-I)=0 THEN zahlix-1)=ezahli! 
x»): zahlixI=0:60T0 Pio 

2250 IF zahlix#+l)=0 THEN zahlix#+i)jszahlt 
“I:zahlix)=0:60T0 Fi 

2270 IF x=ei2 THEN 2280 ELSE 2340 

2280 IF zahl(x-8)1=0 THEN zahlix-Bjlezahlt 
v-4l:zahlix-diezahlixi: zahl ix )e0:607T0 Pi 
Ö 

2700 IF zahlix-4I=0 THEN zahlix-41=zahlt 
»i:zahlixJe0:G0T0 F10 

2300 IF zahlix+4)=0 THEN zahllix+4)ezahlt 
»I:zahl ix)=0:60T0 P10 

2310 IF zahlix-1)=0 THEN zahltx-I}ezahlit 
“Js zahlix]=e0:6G0T0 Fi 

2320 IF zahlix-2)=0 THEN zahlix-2)ezahllt 
x-il:zahlix-lJezahl (x)izahl (xI=0:60T0 Pi 
0 

2330 IF zahlix-3)=0 THEN zahlix-3)=ezahll 
»-?2jszahlix-2Z)=ezahllx-I):zahlix- Ijezahll 
xI:zahl(x)e0:60T0 F10 

2340 IF x=i23 THEN 2350 ELSE 2410 

7350 IF zahltix-i21j=0. THEN zahlia-1i2j=zah 
1tx-B}:zahlix-B)l=zahlix-4):zahlix-4)ezah 
Itxl:zahlixI=e0:G0T0 Pi 

2350 IF zahlix-8)=0 THEN zahlix-Biszahll 
»-4):zahltix-4lezahlix): zahl ix)=0:60T0 Pi 
[a 
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2370 IF zahl ix-4)=0 THEN zahllix-4)=erahlt 
x); zahl ix}=0:60T0 P10 

2380 IF zahlix+ije0 THEN zahlix#+l)=ezahlt 
x):zahlix}=0:60T0 Flo 

2370 IF zahlix#+2)=e0 THEN zahl ix+71)=zahlt 
s#+l)szahlix+llezahlix):zahlix}=0:6G0T0 Pi 
#) 

2400 IF zahlix+3)=0 THEN zahl (x+31=zahlt 
+2): zahl (x#+23)=zahlix#+tl)izahlix#tl)i=zahll 
»)szahlix)=0:60T0 Fi1o 

2410 IF x=a1l4 THEN 2420 ELSE 2480 

2420 IF zahli%x-12)3=0 THEN zahlix-12)=zah 
Iix-8): zahlix-8})=szahl ix-4): zahl ix-4)=Zzah 
Iixhizahlix}=0:G0T70 ?F10 

2430 IF zahlix-8)=0 THEN zahlix-Biezahlit 
x»-4):zahlix-4lezahlix): zahl (x)=0:60T0 Pi 
#) 

2440 IF zahl Iix-4i=0 THEN zahl ix-di=ezahlt - 
»I:zahlix)=0:G60T0 ?F10 

2450 IF zahlix-i)=0 THEN zahltx-1)ezahli! 
“I: zahl ix}=0:60T0 PL 

2450 IF zahl {ix+i)=0 THEN zahlix#tiliezahlt 
x): zahlix)=0:G60T0 F10 

2470 IF zahl (x+2)=0 THEN zahiix+t2j=zahlt 
»+l)izahlix+tl)ezahlix):zahlix}=0:6G0T0 Fi 
a) 

2480 IF x=15 THEN 2470 ELSE 2550 

2490 IF zahlix-12)1=0 THEN zahlix-12)ezah 
lix-Bl:i zahlix-B)=zahl {x=-4): zahl (x-4l)ezah 
lix):zahlix)=0:60T0 ?10 
2500 IF zahl {ix-8)=0 THEN zahl ix-Bjl=ezahlt 
x»-4):zahlix-4jlezahlix):zahlix)=0:60T0 Pl 
#) 

2510 IF zahlix-4)=0 THEN zahl ix-4)=zahlt 
#): zahl (x)=0:G0T0O ?Fi1O 

#320 IF zahlix-2}j=0 THEN zahlix-2)=ezahll 
x=-1j:zahlix-Lij=zahltix):zahl (x1=0:607T0 Pi 
1 

2530 IF zahlix-1)=0 THEN zahl ix-1)=zahlt 
“Js zahlix}=0:G0T0 Fio 

2sa0 IF zahlix+i)=0 THEN zahlix+tl)=ezahlt 
»):zahlix}=0:G0T0 Fi1O 

PS50 IF x=iö& THEN 2540 ELSE 2320 

2540 IF zahlix-12j=0 THEN zahlix-12jezah 
1tx-81:zahlix-8)=zahlix-4):zahl ix-diezah 
Iix}Itizahl ix}=0:G0T0 10 

2s?0 IF zahlix-B)l=0 THEN zahl (x-B})=ezahli 
x»-4):zahlix-4ji=ezahlix): zahl (x )=0:6G0T0 Pl 
[u 

2580 IF zahlix-4)=0 THEN zahl (x-4)=zahllt 
«I: zahlix)=0:60T0 FLO 

2590 IF zahlix-I)=0 THEN zahiix-l1jezahlt 
»}:zahl(ixJ=0:G0OTO F1o 

200 IF zahlix-Zi=0 THEN zahl ix-23>=zahlit 
#-l):zahlix-lJezahlix}:zahlix)1=0:60T0 Fi 
Ö 

2510 IF zahlix-3)1=0 THEN zahlix-3jezahllt 
x-2);zahli(ix-Zi=ezahlix- 1): zahl ix-1)ezahlt 
“„I:zahlix]J=0:G0T0 10 

2620 RETURN 

26530 REH ----- FERTIG ? 

2540 flageO 

2450 FOR i=1 TO 15 

2650 IF flagel THEN 2580 

2470 IF zahlti}f‘>i THEN flagel 

2480 NEXT i 

2470 IF flag=0 THEN 2770 

2700 flag=0 

2710 DATA 1,5, 7,13,2,68,10,14,3,7,11,15,49 


8,12 


2720 RESTORE 2710 

2730 FOR j=1i TO 13 

2740 IF flag=si THEN 2770 

2750 READ x 

2750 IF zahliijf>x THEN fFlagel 
2770 NEXT | 

2780 IF tlagei THEN 2880 

2790 LOCATE 1,20:FRINT CHRS120) 
2800 LOCATE 1,23:PRINT CHRS120) 
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2810 WINDOWH4,7,32,21,25: FAPERH4 ‚3: PENNG 
‚l:CL5#4 
2820 LOCATEH4,4,2:PRINTH4, HER ZLIC 
HE N":LOCATEH4,2,4:PRINTH4,'GLUEC 
KWUN SC H":SOSUB 2720:CL5 H4:LOCATEH | 
4,7,2:PRINT#4, "SIE BENOETIGTEN" 
2830 LOCATEH4,8,4:PRINTHA,zugj" ZUEGE":F 
OR i=1 TO 2300:NEXT I 
2840 CLSH4:LOCATEH4, 5,2: PRINTH4, "EIN NEU 
ES SPIEL ?*:LOCATEH4,11,4:PRINTH4,"t I/N 
= 


2850 eings=eINKEYS:; IF einge="" THEN 7850 
28&0 IF eing$i>"J" AND eingsi}"j" AND ei 
ng3si >"N" AND eingst>"n" THEN 2850 

2870 IF eings&="N" OR eings="n" THEN CLS: 
END ELSE 540 


2880 RETURN 
2890 REM ----- STACK LOESCHEN 

2700 POKE KBOSEB,KkBB:FOKE KBOBC ,kAE:GOTO 
1010 

2910 REM ----- FANFARE 

2920 DATA 49,159, 2,42,190,2,28,239,2 


2730 
213,2,28,239,2,49,139,4,42,190,4,28,239, 
4,47,159,2,42,190,2,28,239,2,49,192, 2,42 
‚179,2,28,239,2,49,159,2,42,190,2,28,239 
‚2,49,192,2,42, 179,2 


DATA 17,170,1,10,239, 1,949, 179,2,42, 








Prüfsummen: - 830: 35842 
ZEILENNR.: SUMMEN 850: 38099 
100- 110: 24290 870: 25082 
4120- 130: 17009 890: 16678 
140- 150: 19045 910: 24323 
160- 170: 8279 930: 20901 
180- 190: 18702 950:108590 
200- 210: 22820 970: 8546 
220- 230: 58698 990: 2204 
240- 250: 7377? 1010: 15117 
260- 270: 7916 1030: 41594 
280- 290: 26352 1050: 44712 
300- 310: 7740 1070: 37908 
320- 330: 38298 1090: 1266 
340- 350: 18561 1110: 15552 
360- 370: 18147 1130: 23253 
380- 390: 17146 1150: 5457 
a00- 410: 47412 1170: 74934 
420- 430: 14706 11906: 753854 
440- 450: 43311 1210: 78088 
460- 470:100270 1230: 77046 
ı .480- 490: 41182 1250: 70929 
ı - 500- 510: 48139 1270: 66361 
520- 530: 23545 1290: 43770 
540- 550: 7548 1310: 64725 
560- 570: 17237? 1330: 45430 
580- 590: 17512 1350: 46299 
800- 810: 1138 1370: 657063 
| 0 820- 830: 18005 1390: 48059 
640- 650: 16628 1410: 77972 
| 550- #570: 18314 1430: 78543 
|  680- 690: 22108 1450: 79308 
700- 710: 193721 1470: 30307 
720- 730: 272457 1490: 23580 
740- 750: 142497 1510: 22121 
760- 770: 20961 1530: 70373 
780- 790: 17703 1550: 44374 
' 800- 810: 184 1570: 26497 
6# HOMECOMPUTER 


me. 








2940 DATA 28,239,2,49,134,2,42,139,2,28, 


201,2,17,157,1,10,201,1,49,150, 1,42, 179, 
1,28,201,1,47,134,4,42,1539,4,28,201,4,97 
‚134,2,42,159,2,28,201,2,47, 119, 2,42, 150 
2, 28,201,2,949,134,2,92,199,2 

2750 DATA 28,201,2,47,119,2,42,150, 2,28, 
201,2,97,113,9,92,134,4,28,159,9,97,113, 
1,42,1349,1,28,189,1,497,134,1,42, 159, 1,208 
‚237,1,49,113,2,42,134,7,28,1689, 2,47, 108 
‚4,92,134,4,28,179,4 
27850 DATA 49,104,1,92,134,1,28,179,1,9®, 
134,1,92,179,1,28,213,1,99, 105, 2,92,139, 
2,28,177,2,97,105,4,42,127,4,26, 159,4,47 
‚105,1,42,127,1,28,159,1,49,127,1,42,159 
‚41,28,213,1 
2#70 DATA 49,105,2,42,127,2,28,159,2,47, 
100,4,42,127,4,28,157,4,49,100,1,42,127, 
1,28,159,1,99,127,1,42,169, 1,28, 201,1,49 
‚100,2,42,127,2,28,159,2,47,75,10,42,127? 
‚10,28, 150,10,0,0,0 
2980 RESTORE 2920 
2990 tempo=i12!status>=] 
30009 WHILE status‘>0 
3010 READ status, ton,dauer 

3020 SOUND status, ton, INT(tempo%dauer#0. 
5334] ,15 


3030 WEND 
3040 RETURN 


1530- 


| 1600- 





e | 1620- 


i540- 
1550- 
1580- 


1590: 
1810; 
1630; 
1650: 
1670: 
1690: 
1710: 
1730: 
1750: 


9= 1770: 


1790: 
1810: 
1830: 
1850: 


- 1870: 


1890: 


= 1910: 


1930; 
1750; 
1970: 
19970; 
2010: 
2030: 
20501 
2070: 
20905 
2110; 
2130: 
21504 
21270: 
2170: 


2210: 


2230: 
2250: 
2270: 
2290: 
2310: 
2330: 





Ende des Listings 


| 2390- 
42887 


45202 


44374 


23443 | 


70373 
44592 
235405 


453202 | 


42897 
50420 
23030 
45202 
44374 
27356 


17872 |2 
45096 
44374 
24352 
45202 | 27 


44572 


21355 | 


17872 
4509% 
50420 
48073 


17872 | 
44374 | 
29020 | 
45420 | 
17716 | 
44374 |: 
53655 |: 


17872 
44572 
23058 
45420 
17716 
0420 


GT a TE zej3, ge 


2340- 2 
2380- 2 
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GESAMTCHECKSUMME: 
62074 
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Behauptet Euch gegen einen Mit- 
spieler oder gegen den MSX-Computer! 








Wahl, entweder das Spiel zu starten (jede | 1: Informationen 
beliebige Taste außer „0*) oder in den 
„Option-Mode* zu gehen. Hier stehen 
folgende Optionen zur Verfügung: 

A: Spielstand (zeigt den aktuellen Spiel- 
stand der einzelnen Spieler an - Die 


$: Steuerung (Umschalten von Key- 





10 PORE 64683! ,1 
20 .DEFUSR=&H156 
30. DEFINT A-2 
#0 DEFSNG V 
50 CC=e2:TRel 
60 KEY. OFF 
70 WIDTE 40 
80 SCREEN ,„,‚Ö 
“0 COLOR 12,1,1 
100 GOSUB 830 
110 GOSUE 1100 
120 :SCHEEN 2 
130 LINE (0,07-1255,192),13,8 
140. X0=25: Y0=85 
150 X1=225: 71=88 
160 51=7:50=3 
170 GOSUB 1100:GO5SUE 11380 
180 IF STICK {CC} THEH S0>-5STICcKicE) 
190 ON 50 GOTO 200,220, 240, 260, 280, 300, 3 
20,340 
200 IF POINT {X0, Yö-1) >1 THESE LO=0:GOTO 
50 
210 Y0=70-1:G0T0 360 
220 IE POINT <X0+1,Yo0o-1> >1 THEN LO=s0:G0 
10.580 
230. Yo=YO-1:X0=X0+1:G0T0 2360 
240. IF POINT <X0+1, 10) >1 THEN LO=0:G0T0 
5a 
250 X0=X0+1:G0T0 380 
260 IF POINT (X0+1,Y0+1> >51 THEN LO=0:G0 
TO 580 
270 K0=eX0+l: YO=TOr1:GOTD 360 
280 IE POINT :X0, Toö+l) >1 TRES L0=0:6G0T0 
580 
290 %o=T0+1:GOTO 360 
Fall 300 IE POINT (X0-1,170+1) >1 THEM LO=0:C0 
310 XoeX0-1: YO=eTO0+1:G0T0 2380 
20 IF POINT {X0-1,705 >1 THEN LO=0:GoT0 
580 
330 X0el0-1:GOTO 365% 
340 IF FPOIST {X0=-1, Yö-1)3 >1 THEN Ll=0:60 
10-550 
350 X0=I[0-1:70=-70-1:G0T0 359 
= ! 380 FSET (X0,Y0),15 
370 IF TR THEN 180 
3A0 IF STICK {13 THEFN Si=5STIcktl} 
300.03 51 GOTO 400,420, 440,460, 480,500,5 
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Er ; en board- auf Joysticksteuerung - Spieler } 
a BTIRKTORTEWATT IE TA BE | Kann nur durch Joystick steuern) 

R: Return (zurück zum Title-Screen) 
Nach dem Laden des Programms baut | M: Mode (Schaltet von Training [Einzel- | Man verliert sein Leben: 
sich das Title-Sereen auf, und man hatdie | spieler] auf Wettkampf [2 Spieler] um) 





Punktanzeige kann auch gelöscht wer- | JederSpieler besitzteinen Punkt, dersich 
den) ständig in eine von # möglichen Richtun- | 
gen bewegt und dabei eine Spur hinter- | sıch wesentlich erhöht. 







2. Bei Berührung der eigenen Spur 


3. Bei Kollision mit. der gegnerischen 


Spur 


schrift. 


400 IF POINT <X1,Yı1-1) >1 THEN LO=e1:60T0 
550 

410 Yı=Y1-1:G0T0 560 

420 IF POIST t(Xi+1,Y1-1) >1 THEN LO=1:60 

To 580 

430 Yı=Yı1-1:Xi=X1+1:607T0 560 

440 IF POINT tX1+1,Y1) >1 THEB LO=1:607T0 
580 

450 X1=X1+1:6070 560 

450 IF FOIRT <X1+1,Y1+13 >1 THEN LO=1:60 
TO 580 

470 X1=X1+1: Y1=Y1+1:GOTO 560 

480 IE POIET <X1,Yi+1) >1 THEN LO=1:G0T0 
530 

490 Yi=Y1+1:G0T0 560 

500 IE POIST (Xi1-1,Yi+1> >1 THEN LOe1:60 
TO 580 

510 X1eX1-1: YieYi1+1:G070 560 

520 IF POINT (X1-1,Y1) >1 THEN LO=1:60T0 
580 

530 XieX1-1:G0T0 560 

540 IE POINT {X1-1,Yi-1) >1 THESE LO=1:60 
TO 5B0 

550 Yi=Xi-1:T1=T1-1 

580 PSET (X1,Y1),12 

570 GOTO 1850 

580 GOSUB 1220 

590 GOSUB 1269 

#00 SCREEN 0 

610 PRINT "VERLIERER: SPIELER ";LO+1 

820 CR{LOI=CR{LO)+1 

6530 FOR E=0 TO 1000 

840 NEXT EB 

550 GOTO 830 

860 SCREEB 0 

6570 PRIBT "SPIELSTAND" 

“80 FRIET ] 

890 PRINT "SPIELER 1:":CRc03; "PUNKTE" 
700 PRINT 

710 PRISET "SPIELER 2:";CR(co); "PUNKTE" 
720 PRINT 

730 PRIST 

740 COLL=USR(0) 

750 PRINT "SPIELSTAND LOESCHER ? "; 

760 AS=1ISKETS 

mo IE Ade"" GOTIO 780 

750 IF At="]" THES GOSUB 800 

790 GOTO 830 


ne 2 ao —— 
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läßt. Ziel des Spiels ist es, die eigene Spur 
länger als der Gegner zu behaupten. 


l. Bei Berührung des Spielfeldrandes 


Treten diesebeschriebenen Spielsituatio- 
nen ein, erhältder Gegner eine Punktgul- 


Training: Hier ist der Spielfeldaufbau der 
gleiche, nur. die Spielgeschwindigkeit hat 






1510 PRIST"SPIELER GECRASHED IST." 
1520 PRINT"DIESEN ZAEHLER EANH MAN NACH 


IE 


- 800 CRtO)=0 
| . -B10 CRi1l=0 


ng u 


ITTE EIURFEITE 
He 





[1x 820 RETURN JEDER " | 
ı®@ , 830 SCREEN 2 1530 PRINT"RUNDE LOESCHEN. " 2 
840 COLOR 13,1,1 1540 PRINT ’ 
|. +» 850 DRAW "BM21,10 L20 DS0 R20 D30 L20" 1550 PRINT Re 
ı® BODEN "BM30,10 D60 U30 R1S U30 D30 RO 1560 PRINT"SPIELER 1 HAT DIE FARBE WEISS u; 
| 5 og" 7) 4 
Ir 870 DRAW "BNS5S,10 D8S0 R10 D30 030 Ri0 U3 1570 PRINT rg 
ı®@ 0" 1580 PRINT"SPIELER 2 HAT DIE FARBE GRUEN ag 
| 880 DRAW "BM108,10 L20 D60 R20" " | Er 
N 890 DRAW "BM117,10 D30 R10 D30 U30 RiO U 1590 PRINT | Bi 
eh 0 1600 PRIST wu 
| ‚ 900 DRAW "BN168,10 L20 D60O R2o" 18610 COLL=USR{0> | = 
m ! #10 DRAW "BN175,10 D60 R20" 1620 LOGATE 0,23 a 
ı =) 920 DRAW "BM224,10 L20 D30 R20 L20 D30 R 1630 PRINT "DRUECKE EIKE TASTE "; = 
| 200 1640 AsS=1HPUTS (1) =# 
Pr 930 DRAW "BN253,10 L20 D30 R20 DS0 Leo" 1650 GOTO 1660 Pu. 
“= | 940 COLOR 12,1,1 1660 SCREEN 0 “- = 
250 CLOSE #1:0PEB "GRP:" FOR OUTPUT AS # 1670 LOCATE 13,1 ge 
ed 1680 PRINT "SKYCYCLES" Pu: 
= 960 DRAW "BM 85,100" 1890 LOCATE 0,5 a: 
‘ 970 PRIBT #1, "COPYRIGHT" 1700 PRINT "STEUERUBG FUER SPIELER 1.... vet 
| 8 | 980 DRAV "DK 73, 120" Bat, BE 
| , 900 PRIBT #1,"SKY-SOFT "85" 1710 PRINT r Es 
| ‘ 1000 DRAW "BM 73,140" ITZ0- PRINT RODE era Fiir 
© | 1010 PRINT #1," MEGASOFT " ....'" 'M* FUER MODE el 
ERR 1020 COLL=USR(0) 1730 LOCATE 0,12 u 
ı .). 1030 COLOR 11,1,1 1740 PRINT "DRUECHE: " | La 
® | 1040 DRAV "BM 25,180" 1750 PRINT | 
| ‘ 1050 PRIET #1,"DRUECKE <0> FÜER OPTION"; 1760 PRINT " "A" FUER SPIELSTAND' ;ı = 
' 1060 CLOSE #1 1770 PRINT 
& 1070 As=1INPUT&«1) 1780 PRINT '" 'S' FUER STEUERURG" ı, © 
ı 10580 IF As="0" THEN GOTO 1660 1700 PRINT 0 
1090 GOTO 110 1800 PRINT " 'R' FUER RETURN" 
® , 1100 RESTORE 1810 PRINT ı 
1110 FOR A=0 10 13 1820 PRIBT " ‘#' FUER MODE" 
1120 READ B 1850 PRIST 
ı® 1130 SOUBD A,B 1840 PRINT " "]' FUER INFO" = 
1140 NEXT A 1850 GOSUB 1950 | 
_ , 1150 DATA 20,0,30,0,0,9,0 1860 GOSUB 2030 | 
@ , 1160 DATA 48,0,0,0,100,2,12 1870 COLL=VSRtO) zn 


1820 AS=1NKEYS 

1890 IF As="T" GOTO 1410 
1900 IF As="R" GOTO 830 78 
1910 IF As="S" THEN GOSUB 1950 

1920 IF As="M" THEB GOSUB 2030 


| 1170 RETURE 
| _ .,. 1180 SOUND 8,16 
| @ , 1190 SOUND 9,4 
| 1200 SOUND 10,8 
| = 1210 RETUBH 
ı® 1220 SOUND 8,0 
| 
| 
| 





1930 IF As="A" THEN 680 2 
; 1230 SOUND 9,0 1940 GOTO 1880 
r 1240 SOUBD 10,0 1950 LOCATE 32,5 | ee 
@ ı 1250 RETURE 1960 IF CC GOTO 2000 ka 
; 1260 FOR A=0 TO 13:50U8D A,tc 1970 CC=2 Ä 
u ı 1270 HEXT A:V=15 1980 PRINT "IOYSTICK" 1: 
© ' 1280 O8 LO+1 GOSUB 1370, 1390 1990 RETURN Eu 
| ; 12980 SOUND 7,135 2000 CC=0 | 
“ : 1300 FOR A=0 TO 83 2010 PRINT "KEYBOARD" | 
| ®@ ı 17310 SOUND 8,W 2020 RETURE 9 
1320 SOUND 9,V 2030 LOCATE 32,7 | 
- 1330 SOUND 19,V 2040 IF TR GOTO 2080 er 
| hu: 1340 VYay-, 25 2050 TR=1 u 
1350 NEXT A 2060 PRINT "TRAIHIEG" 
'e 1360 RETURN 2070 RETURH Pr 
1370 SOUND 6,12 2080 TR=0 =” 
| 1380 RETURN 2090 PRINT "...SPIEL" und zum Schluß: =. 
an 1390 SOUND 6,4 2100 RETURE u: 
ı ® ) 1400 RETURN die Prüfsummen: ° 
‘ 1410 SCREEN 0 r : = — | 2: 
® 1420 CLS 10: 28250 | 150: 8345| 290: 7709 ar. u wu 
ı "1430 PRINT"ZIEL DIESES SPIELES IST ES, L | 20: ( 0: 45866 | 300: 22647 | ı “ 
| AENGER ALS" + : 45308 : 330927 | | En 
® 1440 PRINT"DER GEGNER ZU LEBEN." D: 150: | : 16081 | = u; Bi 
| 1450 PRINT 0: 44056 03| 330: SS50 laro: 5 
| 1460 PRIST"DIE SPIELER HINTERLASSEN EINE | 60: 31200: Sl : 39031 f Kr 
ı® LINIE," 0210: | 350: 33091 | 2b we 
1470 PRINT"DIESE DARF WEDER MAN SELBST, £ = : 90: 0: 58184 al ws 
| NOCH DER" er | ‚| 230: 1632| : 15056 |5 | sn 
1480 PRINT"GEGNER BERUEHREN. '" 200: 1j240: 1 | | | Er 
1490 PRIET p iB 
1500 PRINT"DER COMPUTER SPEICHERT, WIE O| | a 
* FT JEDER" | -B: 
1 e in E 
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u 570: 
Eu 580: 
u 5%0: 
| 500: 
610: 
| 620: 
630: 
640: 
5650: 
6b: 
57o: 
680: 
sah: 
"0b: 
710: 
720: 
Tat 
740: 
750: 
760: 
770: 
780: 


1512 
1580 
1860 
‚411 
565303 
41458 
31867 
340 
1278 
Li 
40470 
145 
55108 
145 


55111 


145 
145 
40387 
3287 
1378 
45458 
5203 


790: 
a0D: 
Bl0: 
820: 
830: 
840: 
850: 
860: 
870: 
880: 
390: 
»öd: 
910: 
920: 
930: 
940: 
950: 
S60: 
G7o: 
980: 
990: 
1000: 


1279 
8347 
8355 
142 
413 
13314 
47530 
1623 
17892 
24384 
10178 
24374 
54030 
51332 
44488 
13298 
20379 
20485 
52830 
29360 
9209 
29377 


38196 
40387 
13282 
29233 
28417 
808 
20928 
53028 
1372 
140 
15271 
336 
1982 
327 
13222 
44418 
142 
3568 
ır81 
3407 
142 
I7T7. 


1670: 
1880: 
1690: 
1700: 
1710: 
1720: 
1730: 
1740: 
1750: 
1760: 
1770: 
1780: 


1790: 


1800: 
1810: 
1820: 
1830: 
1840: 
1850: 
1880; 
1870: 
1880: 


3734 
20946 
1906 
345013 
145 
0 
seB10 
13896 
145 
48915 
149 


‚58552 


145 
56098 
145 
58888 
145 
42460 
1507 
1667 
40387 
1378 


| 
| 


| 
| 
| 
1 


25292 | 


23 | 
53385 
23161 
25717 
1335 
3814 
13687 
1301 
071 

142 
1299 
7405 

142 
516 
14120 
1498 
10099 

142 


1495 | 
DET 


idz 


11239 





5000000, 0000FC122D2D12FC 

680 DATA 0000000000000000, 00003F48A47448 
3F ,0008314A405000000, 0000FC12292517FC, 000 
0000000000000, 00003F4884844893F , 000850490 
&010000, 0000FC12212112FC 

6970 DATA 0000000000000000, 00003F4874A44B 
SF , 0000047905010000, 0000FC12252912FC, 000 
0000000000000, 00003F488484483F ,0000057A0 
5000000, 0000FC12212112FC 

700 DATA 0000000000000000,00003F48848448 
SF , 0008314N05000000, 0000FC12212112FC, 182 
ATEA2FFFFFIFF „FFFF000000000000, 000000008 
OFBFLCFE „FFFFO00000000000 

710 DATA 1BS47EAAFFFFSSFF „FFFFO000000000 
00, 0000000080F830FE,FFFFO00000000000, 182 
ATES2FFFFEAFF ‚FFFFO000000000000, 000000008 
OFBGAFE,FFFFO00000000000 

720 DATA 182C7ES2FFFFECFF,FFFFO000000000 
00, 00000000B0F8CCFE ‚FFFF000000000000, 183 
CFESAFFFFODFF ‚FFFF000000000000, 000000008 
OFEDCFE,FFFFO00000000000 

730 DATA 18247E6AFFFFBBFF ‚FFFF0000000000 
00, 0000000080F8BCFE , FFFF000000000000, 000 
0000000000000, 02070F1DSF777EDF ‚000000000 
0000000, 0050F0BBFBDLF&FF 

740 DATA OC1ESS2FFEFF2F07,773F0F07070313 
3F ,00000000808040C3, ATEEDEFLFLFBFOEO, OC1 
E2CSTFEFF2FO7 ,OFFFIFDFO7O31B?F „000080004 
OBB?CC6, I6EEDEFCFCFBFOEO 

750 DATA 0008142221120107, 10720924122448 
24, 00102844844880E0, 384E932448241224, 201 
0060201020107, 1072C82448904890, 040830408 
O40B0E0, 384E132412091207 

760 DATA 000003060506202A, 2D7ASDSADDAAAD 
FA, 000000808080C.0C0, 40C07EEBSSEBSSEB, 000 
0000100010001 ,0201722102515201 ‚000000000 
0000000, BO00B000B0008000 | 
770 DATA 00000000000000EE „00000000000000 
00, 00000000000000EE,, 0000000000000000, 000 


‚April/Mai '86 





0000000000000 ,00000000007FA07F „000000000 
0000020, 4408000000FE0SFE 

780 DATA 000000000000000A, 157FFFFFFFOOOO 
00, 0000000000000000, 00B0FO9LFF000000 

790 RESTORE 580 

800 FÜR I=0 TO 163:READ C$:FOR K=0 TO 7: 
POKE BEI+K+&HC3S00, VAL ("EHO"+MIDE (C$, Z8K+ 
1,2)):NEXT K,I:RETURN 

g10 REM CHARAKTER 

820 DATA 0000000000000000, 003058A4A45830 
00, 00BDASBDSSBSBDOO, OOEFZBEF2121EF00, 002 
2721414080800, 000404F49494F 600, 00BOBOAFC 
FABAF00,0003025362424300 

830 DATA 0080407E5ES50FE00, 000404F58485F5 
00 ,0000007A7B427A00,, 0000008000000000 

840 DATA 20547A547F3E413E, 0010100C540454 
CO, 008080838382FB00, 000000ABAB129300, 002 
020A0A020B000 , OOFBBOFBORAOAFBOO, 000000DE1 
212DEO00, 000000AECEBBBEOO 

850 DATA 0018242424241800, 000B180B0B0BLC 


00,.0018240408103C00, 0018240804241B00, 002 


8782836080800, 003C203804043800, 001820582 
4241800, 003C040810101000 

840 DATA 0018241824241800,001824241C0418 
00 

870 RESTORE B20 

880 FOR I=0 TO i1:READ C$:FOR K=0 TO F/ıP 
OKE BEI+K+&HBBOO, VAL "&HO"+4MIDE (CH, ZUK+1 
„Z))=zNEXT K,l 

870 FOR I=40 TO 57:READ C$: FOR K=0 TO 7: 
POKE B#1+K+&HBB00, VAL ("&HO"+MIDS (CH, Z28K+ 
1,2)):2NEXT K,l | 
900 FOR k=0 TO 7:POKE B#32+K+&HBB00,0:NE 
IT K 

910 FOR K=0 TO 7:FOKE B#77+K+&HBB00, 255: 
NEXT K 

920 FOR K=0 TO 7:FOKE B#104+K+&HBBO0, 255 
:NEXT K 

930 FOR K=0 TO 7:POKE B#112+K+&HBBO0, 255 
:NEXT K:RETURN 
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TU NG! „Fertig ma 


10 CALL CLEAR 
20 LIFES=4 

30 CALL CHAR (48, "?E42466A72627E*) 

40 CALL CHAR(49, "3808081818183C*) 

50 CALL CHARISO, "F7EA2027ES080?7E*) 

50 CALL CHAR (SI, "3E02021E04067E*) 

70 CALL CHARIS2, "404044447E0C0C*) 

80 CALL CHAR153, "3E20203E06447E*") 

30 CALL CHAR (S4,*7EI040FEAZAZTE*) 

100 CALL CHAR(S33, "7E42040R1B1B18*) 

110 CALL CHAR (56, "3C24247E82527E* | 

120 CALL CHAR(1S4, "00001*) 

130 CALL CHAR (57, "7E42427E080K7E") 

140 FOR Z=s5 TO 87 

150 READ CHs 

180 CALL CHAR(Z,CHS) 

170 NEXT Z 

180 DATA "3C247E62426262" , "7024363232327 
E" , "7E42406060627E" , "7E22223232327E* , "7E 
A0407BK0807E" 

170 DATA "7E404078805050" , "FEAZIOSEA2E2? 
E" 

200 DATA "4242427E4264262" "1010101818181 


68 HOMEcoMmPUuTeR 


Superspiel + Superspiel * Superspiel 


Im Jahr 2069 haben sich ee dör Erde die einzelnen Staa- 
ten endlich zu einer gemeinsamen Weltnation zusammen- 

geschlossen. Nachdem diese große Union den Menschen 
allmählich Wohlstand und Fortschritt bringt, droht der 
Weltbevölkerung plötzlich eine tödliche Gefahr. Die 
schwarzen Legionen des feindlich gesinnten Planeten Ka- 
siopeia sind im Anflug auf die Erde. Sie werden nun vom 
obersten Weltsicherheitsrat beauftragt, sich mit der Be- 
satzung Ihres Raumschiffes dem übermächtigen Feind! 
entgegenzuwerfen. Zum Wohle der Menschheit und für 
das Weiterbestehen der Erde stürzen Sie sich sofort in die 
risikoreiche Mission. 





(3.G.) 


Dark Legion beeindruckt durch seine 
dreidimensionale Farbgrafik 
un die hohe Spielgeschwindigkeit. 





210 DATA 


220 DATA 


240 CAÄLL 
230 NEXT 
240 CALL 
270 CALL 
260 CALL 
290 CALL 
300 CALL 
310 CALL 
320 CALL 
330 CALL 
340 CALL 
350 CALL 
3&0 CALL 
370 CALL 





Ein tolles Weltraumspiel 

auf dem TI-99 
Wieder einmal bedrohen 
feindliche Mächte Ihren 


ebensraum. Kämpfen Sie gegen 


die „Dark Legion“ um das 
Weiterbestehen der Erde! 





Als im Jahre 2069 die für undurchdring- 
bar gehaltene Kraftfeldbärriere der-Erde 
 unverhofft durch Legionen des feindli- 
chen Machtblocks Kasiopeia zerstört 
wird, erreichen die Auseinandersetzun- 
gen um den Anspruch auf die sagenum- 
wobene Welt Antigra ihren Höhepunkt... 
In diesem vielleicht letzten Kampf liegt 
esan Ihnen, das Schicksal der Erde zu di- 
rigieren! Mit einem laserbestückten 
Kaumjäger verteidigen Sie sich gegen ei- 
' ne Flotte fremder Kampfmaschinen, die 
in rasender Geschwindigkeit über Ihre 
Festung donnern. Sturzflug! Zielen! - . 
Feuer! Nur ein gekonnter Pilot sammelt 
hier Punkte! Doch das Vordringen des 
Feindes scheint unaufhaltsam. Schon 
zerstören Panzer die Festungsmauern 
und bahnen sich ihren Weg zum Zen- 
trum. Nach einem Bildwechsel befinden 
Sie sich nun im Inneren der Festung und 
| feuern aus allen Rohren, um die für Sie 
\ tödliche Landung Ihres Kontrahenten zu 
verhindern. Achten Sie besonders aufdie 
' zu Beginn einer jeden Angriffswelle ab- 
. geleuerten Peiltorpedos (abschießen!)! 
Alle anderen Informationen, zB. Steue- 
‚rung etc. werden im Programm erläutert. 


Te 





9", "0202020505453C" , "4244487E524242*" , "40 
40405007" 


"AAsAg2E2ä2s2ä2", "T24AIASASASAS 


5’, "/E42426262827E' ‚"7EIZ4ZPESOA0SO", "TE 
4242628A&47A" 


"FEI2427E545252" , "7EI2H07E05457 


E*","?FC10OL018181818",, "42424282828 27E", "42 
424224241818" "825252429325 A664" 
230 FOR COL=1 TO 16 


COLORICOL,16,1) 

COL 

SCREEN (2) 

CLEAR 

CHAR {?&, "FRFBFBOODFDFDF*"} 
CHAR 104, "FFFFFFFFEFFFFFFF*) 
CHAR 108, "0103070F 1FSF?FFF 
CHAR 112, "OLOS0?FOFLFSFFFFF") 
CHAR (121, "0103070F1FäF?FFF*") 
CHAR 122, "FFFFFFFFFFFFFFFF*) 
CHAR 106, "FFFEFCFBFOEOCOBO" ) 
CHAR (?4, "OLOS0?70FiF3F?FFF") 
CHAR (36, "4242423C181818*) 
CHAR (37, "4224187C624247*} 
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240 
730 
Fan 
F70 
780 
FrO 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1070 
| 1080 
| ® 1070 


CALL COLOR tB,8,4) 
CALL COLORIP,4,1 
CALL COLORI10,3,8) 
CALL COLORI11,1,5) 
CALL COLORI12,8,2) 
CALL COLORIIE,16,1) 


FRIMT 


ARKrI::® 


FRIMT 
PRINT 


PRINT 


PRINT 
PRIMT 
PRINT 
PRINT 
FRINT 
PRINT 
FRINT 


H=1& 
L=18 
GOSUB 
L=a13 
H=18 


GOSLUB 


n THE’: 
LE83% 
yi’ 
yihi* 
'hhp” 
yi yzip" 
yihyziji 
'hhi'jip 
'hhh' 'B 
'hhp 
"„'hp 


vi atvH 
yip" 
VEITIT" 


_ u es u BueE TE Be 


yıezızzi 


a BE & 
BA LT a 


4520 


) GOSUB 4700 


4770 


CALL CHAR (137, "BOEOFBIFFBEORBO) 


GOSUB 


4170 


RANDOMIZE 


ı FOR TINE=i TO 500 


NEXT TIME 
CALL CLEAR 


PRINT 
PRINT 
FRINT 


PRINT 
GOSUB 


| H=18 


L=24 

GOSLEB 
GOSLIE 
GOSUB 


PRINT 


| PRINT 


FRINT 
PRINT 


FRINT 
PRIMT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 


PRINT s At 
"CALL KEY(O,K,S) 


"THE DARK LEGION HAS BROKEN":: 
"THROUGH THE EARTH'S FORCE*:: 
"SHIELD AND WANTS TO KILL ALL” 


PEIREZUEN 
4450 


4620 
4770 
4850 


) CALL CLEAR 


"£g0Ul| ARE THE COMMANDER OF THE” 
"FORTRESS DEFENCE SSSTEMS AND* 


"CONTROL A PLASMA CANNDN,":: 
“TRS TO SHOOT DOWN THE ALIENS® 


"AND SAVE DOUR PLANET !:1°5; 
“ar EBBOA RD": 

"yP mi, ENBEG 
:DOWNMN = ıyıman 
ıE..I:RE = SPACE" "i:: 
"PRESS ANS KE#S TOD CONTINUE !° 


CALL SOUNDL-2, INT{RND#3000+110),0) 
IF Sal THEN 900 

CALL CLEAR 

CALL SCREENtZ) 


sco=0 


FOR COL=2 TO ? 
CALL COLDORIECOL,2,8) 
NEXT COL 


GOSUB 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 


Y=13 


CALL 
CALL 
CALL 
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GOSUB 3450 


4020 Ä 
CHAR (155, "814234383C344281*) 
CHAR (155, "00000000AA") 

CHAR (157, "O001071FFEIFO7OL") 
HCHAR (13,25, 157) 


GOSUB 3720 


FOR ATTACK=1 TO 20 
GOSUB 3530 
YI=INTIRND#4+97) 


SCREEN (10) 
SOUNDt-300,-5,0) 
SCREENI2) 





| 
| 


GOSUB 3440 

FOR XI=8 TO 32 STEP ‚4 

CALL HCHARIYI,KI,159) 

CALL KEYIO,K,SI 

IF S=0 THEN 1200 

GOSUB 3170 

CALL HEHARLYI,%1,32} 

IF HIT=i THEN 1230 

NEXT XI 

HIT=0 

NEXT ATTACK br 
CALL CHARI123, "FEFEFFFEFOFOFBFF*] 
CALL CHAR I124, "1FOOLFIFOOOOGLFF"] 
FOR PX=4 TO 10 

CALL SOUNDt-400, -6,9,110,51 

CALL HCHARtIB,FX-1,122,2) 

CALL HCHARtIB,PX,123) 

CALL- HCHAR (18, PX+1,124) 
TINE=SINIPX) 

NEXT PX 

CALL CHARt125, "FFFFFFF3ESCHFFFF") 
CALL CHAR 125, "FFFFEFEFFFFFFFFF") 


 LIFES=4 


GOSUB 480 

CALL HCHAR LIES, ir, 128) 
GOSUB 4780 

CALL VCEHARLI1B,17,122,2) 
CALL HCHARI1B,20,94) 
GOSUB 4FB0 

CALL HCHARIIB, 20,122) 
GOSUB 4#F80 

CALL HCEHARI1P, 20,122,2] 


) GOSUB 4780 


CALL HCHAR(15,24,98,21 
CALL HCHARI15,23,32) 


ı TIHE=SINIPX) 


FOR Fi=10 TO 20 

CALL SOUNDI-2400,-5,7,110,5] 
CALL HCHARIIB,PX-1,122,2) 
CALL HCHARTI1B,PX, 123) 

CALL HCEHARII1B,PX+1,124) 
TIME=SINIPX) 

NEXT FX 

CALL HCHARI18,20,122) 


 CALL HCHAR(18,21,123) 


TINE=5INIPA] 

CALL HEHARL18,21,122) 

FOR SOUND=? TO 30 STEF .S 

CALL SOUND(-400, -5, SOUND, 110, SOUND- 


NEXT SOUND 
CALL SOUNDI-4200,-4,0) 


CALL HCHARI23,3,122,22) 


FOR COL=1 TO 7? 

CALL COLORICOL, 16,1) 
NEXT COL 
Pg=® 


ii u 


WARNINSG 


) PA=3 


PY=l 

GOSUB 4920 

CALL SOUND (-4250,-4,0) 

PSe"THE ALIENS TR$ TO OVERRUN® 
PY=5 

GOSUB 4920 

CALL SOUNDI-2000,-4,0) 
P&=® $SOUR FORTRESS 
PY=? 

GOSUB 4920 

GOSUB 4850 

FOR TIME=1 TO 3 

FOR Bx=e4 TO 20 

CALL SOUNDI-800,-6,9,110,5) 
CALL HCHARLIB,BX-1,122,2) 
CALL HCHAR(18, EX, 123) 

CALL HCHARILB,BX+1,124) 
TIM=SIN(BX) 

NEXT 3% 

CALL HCHARTIB,20,122) 


BER 


3 CALL HEHARTI1B,21,123) 


TIM=5IMIBA) 
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er 19780 
| 1990 
2000 
2010 
7070 
2030 
2040 
2050 
050 
2070 
2080 
7070 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2170 
?180 
21970 
2700 
2210 
2220 
2230 
2240 
2230 
2240 
2270 
2780 
2270 


CALL HCHARI(18,21,122) 

NEXT TIME 

FOR TIME=]I TO 400 

MEAT TIME 

CALL CHAR 1134, "0001071FFEIFO?FOL"I 
GCALL CHARI137, "000000001 1”"} 

GALL CHARI(138, "009224381C244200") 
ECALL CLEAR 

GOSUB 3120 

GOSUB 3710 

Pi=2 

Pr=21 

P$="SCDREZ"ESTRS$ISCO) 

GOSUB 53070 

CALL HCHARI1,1,32,320) 

FOR CoL=2 T0 7? 

CALL EOLORICOL, 2,8) 

NME#T COL 

GOSUB 49209 

“G=e15 

A=15 

CALL CHARI125, "FFEFEFEFEFOIOLBD") 
GCALL HEHAR 13,8, 128) 

CALL CHARI1S2,"1010101010101010*) 
CALL CHAR 1135, "185C5AFF1BZ244281*') 
CALL CHARI137, "1BFFFFFF18244281°) 
CALL CHARI138, '2828383838381010") 
Wi=0 

GOTO 5500 

W2=0 

W3eü 

AL=SINTIRND#13} +3 


0 %X2=INTiRND#5) +3+%1 


“3=INT IRND#SI+3+X2 


ı FOR TI=2 TO 14 


IF YI£>& THEN 2340 


0 GOSUB 3550 


KAlekl 
KAzek2 


0 XA3a=43 


IF RND#2{.8 THEN 2440 
KleXl-l 
KzuX2-1 
K3ek3-l 


ı GOTO 2470 


Ki=Xi+l 
KzuXztl 


ı Agek3tl 


IF X117 THEN 2440 
IF X3>23 THEN 2400 
IF Wi=e1 THEN 2320 


| CALL HCHARIYI-1,XA1l,32) 


CÄALL HCHARLYI,X1, 136) 
IF W2=2 THEN 2550 

CALL HCHARLYI-1,XA2,32) 
CALL HCHARLYI,X2,136) 
IF W3=3 THEN 2580 

CALL HCHARIYI-1,%XA3,32) 
CALL HCHAR LYI,X3, 137) 
CALL HCHAR(15,X6, 122) 
CALL HEHARI15,%,128) 
KG=X 

CALL KEYIO,KEY,STATUS) 


0 IF STATUS=0 THEN 2770 


IF KEY<}B83 THEN 24570 
IF X=B THEN 2770 
Kuk-| 


'.GDTO 2770 


IF KEY(?&S THEN 2710 
IF X=27 THEN 2790 
Kux+l 

GDTO 2790 

IF KEY<I32 THEN 2770 
CALL SOUNDI-90,4000,0) 
CALL VCHARI1,%, 152,14) 
IF Xi=% THEN 2920 

IF X2=X THEN 2840 

IF X3=X THEN 3000 
CÄLL VCHARIL,X,32, 19) 
REH 
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T=T+1 
IF T{}2 THEN 2580 

T=0 

NEXT YI 

CALL HCHAR(14,8,32,23) 

CALL SCREENI16) 

CALL SOUND (-400,-5,0) 

CALL SCREENI2) 

GOSUB 5180 

FOR SOUND=110 TO 2000 STEP 50 
CALL SOUND (-1,50UND, 0) 

NEXT SDUND 

GOTO 2260 

KuaXı ° 

IF Wi=1 THEN 2770 

Wi=1 

GODTO 3030 


ı KWuX2 


IF WZ=2 THEN 2770 
Wza2 

GDTO 3030 

Au=i3 

iF W3e3 THEN 2770 
W3=3 


 CALL VCHARTI,XW, 32,19) 


CALL HCHAR(YI,KW, 138) 


 CALL SOUND -2300, -3,0) 


5C0=5C0+50 

CALL HCHARIYI,KW,32) 
FPS=5TR8 1500) 

Px=8 

Pr=21 

GOSUB 4920 
BaWi+W2+W3 

IF B=4 THEN 2250 
GoOTO 2810 

GOTO 3150 

IF Kti>32 THEN 3330 
CALL HCHARIY, 1,133, 24) 


) CALL SOUNDI-50,4000,0) 


CALL HCHARtY,1,32,24) 
IF X1>25 THEN 3430 
IF YIt>Y THEN 3430 
CALL HCHAR(YI,XI,158) 
CALL SOUND(-300,-5,0) 
CALL HCHARIYI,X1,32) 


} HIT=]1 


SstC0=ScO+lO 

Px=9 

Fr=23 

Ps=5TR6 1500) 

GOSUB 4#20 

RETURN 

CALL HCHAR(Y,25,32) 
IF Ki>4? THEN 33970 
IF Y=4 THEN 3370 
yey-l 

CALL HCHARIY,25,157) 


0 RETURN 


IF Kt}820 THEN 3430 
IF Y=13 THEN 3420 


Year 


EALL HEHAR IT, 23,137) 
RETURN 


I CALL HCEHARIYI-4,3,159) 


CALL HEHARITI-4,3,32] 

CALL HEHARITI-3,53, 139) 

EALL HCEHARIYI-3,5,32) 

CALL HCHARtTI-2,7,159) 

EALL HCHARITYI-2, 7,32) 

RETURN 

IF INTIRND#5]=3 THEN 3550 

RETURN 

CALL CHAR1153,"1020408080402010”] 
LAÄ=INTIRND#B+IO) 


| CALL VCHAR(1,LX,153,12) 


CALL SOUNDI-300,-5,2) 
CALL SOUNDE-300,-5,0] 
CALL SOUNDI-300,-3,2) 
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1 
N 
| 
|} 
I 
I} 
5 
|’ 


April/Mai '86 


3420 
3540 
3430 
Just 
3470 
ge 1-1= 10) 
35F0 
3710 
3720 


RIGHT 


PACE' 
3730 


#0U LOSE A LIFE 


3740 
3730 
3740 
® 


3770 
[1 
3780 
S7ro 
3800 
u 
3810 
3820 
5 
3830 
u 


3840 
5 
3850 
3850 
3870 
3880 
3870 
39700 
3920 
3730 
3940 
‚SOu+ 


RETURN 

R=1INTiRND#3! 

IF R<>1 THEN 3680 | 

CALL CHAR(1S59, "OOOOFOFFF"I 

RETURN 

CALL CHARL1LSYF, "BOEOFB3SFFBEOBO") 

RETURN | 

PRINT ” STOP THE ALIENS 

FRINT "LEFT =: 5° 
E 'n° 

ee 

PRINT "IF THES$ REACH WOUR FORTRESS 


ee 


FIRE = '5 


PRIMT 
PRINT 
PRINT 


Byrjmeetizgzjeiet inne 
LE 3 BE EL 


"SIttISTZZZIZIZIITITEZITEITIZIZ 


PRINT "'hIZZEIIZZZIIZZIIEEZEZIZIIIZII 


PRINT "'hezzerzızıımzzızzımzımzzızl 


PRINT ""jzzzrzzzzzzzzzızezzrzzzzz''j 


ESsERFIeREER TR ET DER ETF EFF EFT EHE 


PRINT 


PRINT "zZeIIzzizzzzzızzzzzzzzzzi!'''"! 


FRINT "zırzzızzzzzızız2z2zzih'''""' 


PRINT "zzzrzzz2zzzz2ızzı22zzihh""""*" 


PRINT "zzzzzızzzzzzzzzzzzihhh' '""""" 
FOR TIME=15 TO 21 STEF 2 

CALL HCHARI20,TIME,144) 

CALL HCHARI21,TIME,145) 

CALL HCHARIZ2,TIME, 146) 

NEXT TIME 

RETURN 

FOR TIME=1i TO 2 

FOR S0U=110 TO 180 STEP 4 

CALL SOUNDI-300,50U, TIME, SOU+r1, TIME 
2,TINE) 


3750 NEXT SDU 
3750 FOR SOU=180 TO 110 STEP -4 
3970 CALL SOUNDI-300,50U, TIME, SOU+1, TIME 


‚soU+2,TINE)I 


3780 
arro 
Elelals] 
4020 
4030 
u 
4040 
4050 
“ 
4050 
5 
4070 
= 
4080 
5 
4070 
4100 
= 


4110 
| 


NEXT SOU 
NEXT TIME 
RETURN 

FRIMT * YIlIIZzz 


PRINT *" yalııny“ 


FRINT "zzızzi YVELLZZIET 


PRINT "T'!Ttijzzzıgzzıızızzz! 9 


PRINT "ZIEZIEZIZZZIIIIIIIZZE 


FRiINT Keyyj'ttitiägggsgzzttiiterrteene 


FRINT 


sei EEEFREBEIERTETFTTEGE ET 
" jJEZZZZ 


PEEBEESEEESBEBEESENZEEBZEREREE ZZ 


PRINT 


PRINT "zzrzzzrızzmzzızzzımızzzi'"'"! 


PRINT "SCOREzzzÜzzzızzzzzırzzzih'"'" 


CALL HCHARL3,17,134) 
CALL HCHAR(4,12,154) 
CALL HCHAR(15,15,154) 
RETURN 

PY=24 
REM 
REM --- 


-- SPACESHIFPS -- 
COMING 


u im 


ı CALL 


R=INTIRND#S3+1} 


| CALL SCREENILON 


CALL SOUND (-400,-3,0) 
CALL SCREEN (2) 

IF Rt>1 THEN 4330 
CALL HCHARI3,3, 159) 
HCHAR(3,3,32) 
HCHAR 3,5, 159) 
HEHAR (S,5,32) 
HCHARI7,7,159) 
CALL HCHARI?,?,32) 
GOTO 4400 

IF RC)2 THEN 4440 


CALL 
CALL 
EALL 


) CALL HCHARI15,3,157) 


CALL HEHARIIE, 3,32) 
CALL HCHARI14,5,15P) 
ECALL HCHARI14,5,32) 
CALL HCHAR(12,7,159) 
CALL HCHARt12,7,32} 


- FOR %=# TO 32 STEP 4 


ECALL HEHARIIO,R, 157) 
CALL HCHAR110,%,32) 


NEXT X 
’ı MEXT TIME 


RETURN 


a u u u u TE DE DE 


YVELEIZZZI” 
yzi De re 
vzih''*zijih“ 
»„zihh'*zij:4ihh” 
yzihhh*zisjijli” 
yzihhhjzijijihp" 
yzızrzzzzijijiji" 
a er a Du F F u 
ee nant 
ne + = ha 
a a aa Be te a 


Aut 


Erg 


D 
A 
ei 
f ra ae a 
1 r 1-1 
EuE EEE EEE EEE 5 m u 


RETURN 
--BIG ALIEN-- 
COLORI13,1,1) 


RETURN 


REM 


CHAR t 128, "O40FLF3FZLFFFEFC*) 
CHAR 1L2F, "ZOFOFBFCBAFE?FIF") 
CHAR 130, "OF3F?080404") 

CHAR 131, "F987") 

CHAR (132, "SFEL*) 

CHAR (133, "FOFCOEU10202") 
HCHAR CH, L, 128) 
HCHARIH,L+1, 129) 
HCHARH+1,L-1,130) 
HCHARCH+1,L,131) 
HCHARIH+1,L#+1,132) 
HCHARIH+1,L+2,133) 


---EFFECT 1-- 


FOR TIME=! TO 3 
FOR TIIl=1 TO 15 


CALL 
CALL 


| NEXT 


NEXT 


COLOR{13,T111,1) 
SOUNDI-200,-7,0) 
T11il 
TIME 


RETURN 


REH 


--SCREEN EFFECT - 


FOR SCRel TO 5 
FOR Sc=lö TO 2 STEP -1 


| CALL 


ME#AT 
NEXT 


SCREEN (SC) 
Sc 
SCR 


RETURN 


REH 


--PRINT-ROUTINE 


FOR PRi=i1 TO LENIP#) 
CODE=ASC [SEGSIP#,PRI,1]) 


ı CALL 


NEXT 


HCHAR {PY,PX+PRI,CODE) 
PRI 


} RETURN 


REH ---FIRE PZ 
FÜR PX=12 TO 18 STEP 2 


EALL 


HCHAR (18, PX, 125) 
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CALL HEHARtIB,PX, 122) 


Solo | 3390 PY=7 

5020 NEXT PX | 5400 Ps=" PLAS AGAIN? IS /N )* 
5030 CALL SOUND I-500, -5,0) 5410 CALL SOUNDI-4000, -4,0) 

040 CALL SCREEN?) =420 GOSUB 4920 | 
S0S0 CALL SEREEN (2) 5430 CALL KEYIO,K,S) 

5060 RETURN 5440 CALL SOUND (-999,-8,0) 

5070 REM 5450 SOUND=SOUND+10 

5080 FOR SOUND=! TO 160 5480 IF S=0 THEN 5430 

5070 CALL SOUND -2, INT{RND#3000+110),0 5470 IF K=89 THEN 930 

5100 NEXT SOUND 5480 END 

5110 RETURN 5490 GOTO 5490 

s120 REN - MAN 3300 REM --MISSILE 

5130 CALL COLORt13,2,8) 5510 CALL SOUND (-90,-5,0) 

5140 CALL CHAR(144, "003CSA7E24187EBD*) 5520 FOR YI=2 TO 14 STEP 4 

5150 CALL CHAR !145, "BDBDBDBDBDIFSCHC") 5530 CALL HCHAR(YI,X,138) 

5160 CALL CHAR (146, "2424242424242466*) 5540 CALL KEY1O,K,S) 

5170 RETURN S550 IF S=0 THEN 5490 

Si80 REM - HAN-I 5560 IF Ki)32 THEN 5690 

5190 LIFES=LIFES-! | 5570 CALL SOUNDI-70,4000,0) 

5200 IF LIFES<O THEN 5230 5580 CALL VCHARI1,X,152,14) 

5210 CALL VCHARI20,LIFES42+15,122,3) 5590 CALL VCHAR(1,%,32,14) 

5220 RETURN 5600 CALL HCHAR(YI,X,156) 

=230 CALL HCHAR{21,3,122,14) J3öld CALL SOUNDI-300,-5,0) 

5240 FOR COL=2 TO ? 5620 CALL HCHAR(YI,X,32) 

5250 CALL COLOR COL,16,1) | 5630 SCO=SC0+25 

5240 NEXT COL 5640 PS=STRS(SCD) 

5270 REM - GAME OVER 5650 PX=8 

5280 CALL SOUND(-2800,-5,0) 660 PY=2i 

5290 GOSUB 4850 5470 GOSUB 4920 

5300 CALL SOUND-4000,-4,0) 5480 GOTO 2280 

5310 PY=| 5690 CALL HCHAR(YI,X,32) 

3320 Px=3 5700 NEXT YI 

5330 P&n' BAHE Over 5710 CALL SCREEN (16) 

5340 GOSUB 4920 | 5720 CALL SOUND(-400,-5,0) 

3350 PY=4 | 5730 CALL SCREEN (2) 

3340 Pp=" SCORE "BSTRSISCO) 5730 GOSUB 5180 ST 
5370 CALL SOUND(-4000,-4,0) 5750 60T0 2280 ENDE 
5380 GOSUB 4720 a 





DT 








r 


' „Zweimal Borken“ 


Borken Westfalen {NML.K.). Borken 


(Wesif,) scheint ein „gutes Pflaster” zu 
sein, wvennesumlser-Clubs geht. Gleich 





#2 HOMECOMPUTER 


UB-Info * CLUB-Info 


zwei unterschiedliche „User-Vereinigun- 
gen“ suchen noch weitere Mitglieder! _ 
Alle C-16/116-Freunde werden sich sicher 
freuen zu hören, daß Thomas Pflewko, 
Olfenbachstraße 15 in 4280 Borken 1, sei- 
ne Dienste anbietet, Er fragt: „Wollt Ihr 


%* Sa 


einsteigen In unseren Computer-Liub? 
Software und Peripherie sind vorhanden. 
Monatlich gibt es eine Zeitschrift! Wenn 
Ihr.arn uns interessiert seid, schreibt an 
oben genannte Adresse oder ruftan: Tel: 
(02861) 61546 
























Der „Zweite im Bunde” istein Schneider- 
Club, der von Karsten Kammiler „gema- 
nagt“ wird. Karsten teilte gegenüber der 
HOMECOMPUTER-Redaktion mit, daB 
eine Neugründung vollzogen wurde. 
Weiter meinte Karsten: „In unserem 
S»chneider-Club kann jeder mitmachen, 
der im Stadti- oder Kreisgebiet von Bor- 
ken (westliches Münsterland) wohnt. Ein 
Club-Beitrag soll nicht erhoben werden, 
Voraussichtlich wird mindesiens einmal 
im Monat ein Clubtreffen stattfinden. Er- 
fahrungsaustausch, Präsentation von 
selbstgeschriebenen Programmen und 
| vieles mehr sollen an der Tagesordnung 
| sein. 

Schreibt bitte an: Karsıen Kemmler, 
Heinrich-Hert2z-Straße 4, 4280 Borken- 
Gemen. Vergeßt das Rückporto nicht!” 


Warum gleich zur Flasche greifen? 


Die Computer-Clubs suchen noch Mitglieder! | 
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4 is) chleichwerbung“ 


„In Heft November/Dezember habt Ihr 


geschrieben, daß der Atarı 800 XL füret- 
wa. 250 Mark zu haben ıst. Ich habe 'mei- 
nen aber schon für 99 Mark bekommen!! 


(Bei Quelle'und Massa). Das ıst immer | 


noch dopppeltsobillig, wie der C-64 gün- 
stiestenfalls zu haben ist, und der ist kei- 
nesfalls besser als.der Atarı 8W) XL. Ich 
möchte mit den Angaben QUELLE und 
MASSA keine Werbung machen, finde 
sie aber für Computer-Freunde:. . sehr 
wichtige!" "Thomas Franz, Öberrodenbach 


Redaktion: 


Num, lieber Thomas, nun hast Du.dach Wer- 


bune für die beiden Kaufkauskeiten go- 
macht Aber in diesem Falle mul man Dir 
„verzeihen”, denn diese Angaben Können in 


der Tar sehr wichtie fürceine Kaufentschei-. 


dung sein. Dach: Daß der Atari 800 XL 


ebenso ent wie der Commodore ö4 ist, Istel- | 
ne Meinung, die nicht alle Compurerfreun- | 
de teilen werden. Aber darüber wollen wir | 
uns an dieser Stelle nicht „streiten", oder? 


„Ll-Streit* 
„Die Rubrik HOMER’S CLUB lockert 
den Inhalt Ihrer Zeitschrift HOMECOM- 


PUTER auf. Sie ist vollaufgelungen. Nur | 


die Spielregeln für die Rätsel sind oft zu 


ungenau... Alsich Ihre Antwortaufiden | 


Briel’von D, Kühne las, merkte ich sofort, 
daß für Sie nurnoch wichtig ist, was 'in‘ 
1st. Zu.behauplen, daßes für den Tikaum 
noch Händler gibt, zeugt von Desinteres- 
se. Für (fast) keinen anderen Computer 
seiner Klasse gibt es momentan so viele 
Aubehör-Händler wie für den TI-99/4A) 
...mankannsichauch weniger umständ- 
lich informieren, indem: man sich andere 
Zeitschrilten anschaut, die nicht so. „X 
"modeabhängie‘ aufgebaut sind, Was den 
Rückgang der Ti-Leserschält angeht. 
kann ich Ihnen nur raten, daß man die 
Fehler nicht nur bei anderen suchen soll- 
te, Dietmar Augustin, Frechen 


Redaktion: 

Zunächst einmal'vielen Dank für das Lob, 
welches sleden HOMERS CLUB machen. 
Zu Ihrer „TI-Frage": Natürlich muß sich ei- 
ne Zeitschrift wie HOMECOMEPUTER auf 
die, sagen wir es einmalvorsichtig, „neuen 
Trends“ in der Heimsomputer-Szene einsiel- 
fen Mar stelle sich vor, es würden keinerlei 
„neuen“ Informationen mehrveräffentlicht, 
Dies Kann sich, so glaube ich, keine Zeit- 
schrift, Zeitung. oder Nachrichten-Redak- 
tion leisten: Wirtmeinen, daß wirmitdurch- 
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LESER SCHREIBEN AN DEN 
© 





| schnittlich 2 Programmen fürden If im Ver- 
| gleich zu anderen Mogazinen noch ganz gut 
„ausschauen”! Daß es; wie Sie meinten, für 
fast keinen anderen Computer so viele Zu- 
beftör-Händler gibt wie für dem TI, halte 
ich, gelinde ausgedrückt, für eine unrichtige 
Behauptung. Fielleicht sprechen Sie ma! 


dieses Ihema. Der Rückgang der TI-Leser- 
schaft haben wir beim HOMECOMPUTER 
nach nicht beiterkt: Dies Konnte damit zu- 
sanmenhangen, daßwirimmernoch relativ 


a nn 





vrele gute Programmtevon Autoren erhalten 
und diese publizieren, Fielleicht können Sie 
uns umgehend einige Handier nennen, so 
daß wir Ihre Behauptung verifizieren und 
die Adressen an unsere Leser weitergehen 
können?! Wir möchten an dieser Stelle zu- 
nachstnoch eine weitere „Könkrere” Adresse 
\ furtnsere Leser bekanntgeben, Also, alle 

„Texaner” einmalhergehört: „Das Compu- 


aa Te aa TFT FAT) JE > Fe 
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Straße 48, 8025 Unterhaching, Tel.: 089 / 
Tr? 


„Atari gleichwertig” 


Sum. im men om zum mem m me m 





| Atari (fast) gleichwertig wie Commodore 


beispielsweise miteinem C-64-Besitzerüber 


ter-Hüsli, Andreas Weyer, Münchner 


„Ihre Zeitschrift wird immer besser. Ich | 
ireue. mich, daß wenigstens bei Ihnen | 





hehandelt wird, Mur wurden wir Alaria- 
ner leider wieder. vernachlässiet; Für 
Commodore und Schneider gibt'es jetzt 
\ einen Checksimmer, Wir wäre’es, wenn 
\ Sie so etwas auch für Äları machen wür- 
| den?! Der Dank:der Alarianer wäre Ihnen 
\ sicher! Im-Heft Januar/Februar''86 hat 

Peter Routsis geschrieben: "Noch dazu, 
\wo Atari kein einziges deutschsprachiges 
ı Marazin hat...!"Esgiblein deutschspra- 
| chiges Magazin. Dieses wird ‚sogar. in 
ı Wien hergestellt. Wenn Interessierte den 
| Namen erfahren wollen, einfach an mich 
' schreiben: Rene Schuster, Karl-Morre- 
' Straße d6, A-8020 Graz, Österreich 





Kedaktıon: 

Ich kann nur hoffen, daß uns der Dank der 
Atarianer nun gewiß ist. Denn: Wie man 
vielleicht bereits bemerkt har, finder sich in 
dieser HOMECOMPUTER-Ausgabe auch 
ein Checksummen-Programm: für Atarı. 
(Ebenfalls für den VC-Nl. Und: Lieber Re- 
ne vielen Dank dab Dur unsere Leser mit.el- 
ker deufschsprachieen Zeitschrift „belie- 
fern" möchtest. Dach, warım so geheimnis- 
voll? Bist. Du der Herausgeber eines neuen 
Atarı-Magazins? 


„Hallo, Homer!“ 
„Hallo, Homer, ich finde Deinen Club 
wirklich spitze! Soweit ich weiß, ıstes die 
einzige Witze-Ecke dieser Art. Besonders 
eut gelällt mir, daß diese Seiten von: den 
Lesern mitgestaltet werden; Übrigens 
habt ihr wirklich tolle Listings abze- 
druckt. Schade ist nur. daß selbst für den 
C-64 nicht viel dabei ist. 

Thorsten Wentzel, Dillenburg 


Te a nn nn mann 


HOMER Antwort: 

Ich freue mich natürlich sehr, daß Dirmeine 
Seiten, dieich für den HOMECOMFUTER 
bearbeiten darf, gefallen. Ich bin richtie ein 
wenige geschmeichelt! Daß für den C-64 
kicht genügend „Staff“ vorhanden sein soll, 
kann ich eigentlich nicht finden, 50, wie.es 
mir die Redakteure erklärt haben, sind ge- 
rade für den oder gute bis sehr gute Spiele 
abgedruckt worden. 


„Wer kann helfen?“ 

| „Liebe Redaktion! Ich beziehe mich auf 
ı die Leserseite der Ausgabe 1/86. Ich ver- 
' misse, wie andere auch; ein Magazin. das 
sich. mit dem Atarı 800 XL und dem Atari 
130 XE beschäftigt. Auch stimme’ich' mit 
Herrn Kleimann überein, daß der kleine 


in 
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(scheinbar) immer größer werdenden „Ata- 

ri-Gemeinde“ erhalten werden. Vielen Dank 

‚für den Brief und für die „Übereinstim- 

mung“! 

Atari 800 XL konkurrenzfähig bleibt. Als 

Anfänger in dieser Materie habe ichnoch 

einengewissen Nachholbedarf. Wer kann 

mir zu den folgenden beiden Fragen wei- | 
terhelfen? 

il. Wer kann mireine Adresse eines Aları- 
Magazins nennen, daß ın den USA 
oder in England erscheint? 

2. Gibt es einen ATARI-CLUB in 
Bavern? Wenn ja, wer kann mir die 
Adresse liefern? 

Bitte schreiben Sie mir! Meine Adresse: 

5. Isaak, Burgkmairstr. 9,707, 8000 Min- 

chen 21. 


„Brennende Augen“ 

„Teh hoffe. daß die ATARI-CORNER wei- 
, terhinin Ihrem Magazin bestehen bleibt! 
Denn, wenn Sie schon keine eigene Alari- 
Zeitschrift herausgeben können, finde 
ich. daß das die beste Lösung ist, Altari- 
Besitzer über Nachrichten und Neuigkei- 


GAME HELEPLINE:ist echtsuper! Ich ha- 
be geglaubt, ich spinne, als ich las: "Wir 
veröffentlichen Ihren Hilferuf kostenlos!" 


EEE — 


Redaktion; 
Lieber Mr. Isaak! Hirvon der HOMECO M- | 


zu klein abgedruckt. Nach einer Stunde 
fingen meine Augen zu brennen an, und 





Etwas negatives mußich dennoch schrei- | 
ben. Das Programm NASENJACK wär | 


daß Sie die nötigen Informationen aus der | dem Abtippen aufhören. Ansonsten ist 


Ihre Zeilschrilt einwandfrei! 
Jürgen Krätzer, Heideck 


Redaktion: 

Die ATARTCORNER ist zueinent festen Be- 
standteil des HOMECOMPUTER gewor- 
den. Zu positiv war bereits in der Anfangs- 


| phase die Resonanz durch unsereLeser. Un- 


sere Rubrik HELPLINE, die anfänglich nur 
spärlichen Zuspruch fand, hatjetzt erst voll 
eingeschlagen, Wir glauben, daß die Leser 
anderen Lesern wirklich helfen wollen. Daß 
dieses Phänomen zum Vorschein kam, freit 


ten zuinformieren, Die EinrichtungIhrer | uns Redakteure ganz besonders, Zu NA- 


SENJACK: Durch.einen terminlich beaing- 
ten Druck ist uns der Fehler unterlaufen, 


| das Listing dreispaltie abzudrucken. Wir 


wissen, dab dies als Entschuldigung natür- 


lich nicht ausreicht. Dennacl hoffen wir auf 
| das Verständnis des Lesers. Es tur uns sehr 


leid, daß steundandere beim Abtippen „lei- 









PUTER-Redaktion sind uns ganz sicher, | nach anderthalb Stunden mußte ich mit | den“ mußten. Sorm! 





Letzte Meldung % Letzte Meldung 
Enterprise hat die Preise für seine 
Super-Rechner gesenkt! 


Der 64 K-Computer kostet jetzt ganze 498 Mark, während 
der 128 K-Enterprise schon für 798 Mark zu haben ist. Die 
Peripherie (ebenfalls im Preis drastisch gesenkt: Monitor, 
grün 298,- / Monitor, farbig (Hi-Res) 798,- / Drucker | 
898,- /3,5 Zoll Laufwerk mit Controller 998,- / zweites 
Laufwerk ohne Controller 698,- (720 KB-formatiert). 
Klasse Preise für einen Riesen-Computer! 


Die umfassende Marktübersicht für Hobby- 
Elektroniker und Computer-Anwender, 
Klar geglieden: 


In Halle 5 das Angebot fürCB- und 
Amateurlunker, Videospieler, DX-er, Radio-, 
Tonband-, Video- und TV-Amateure, für 
Elektro-Akustik-Bästler und Elektroniker. 

Mit dem Actions-Genter und Laborversuchen, 
Experimenten, Demonstrationen und vielen 
Tips. 

In Halle 4 das Super-Angebol für Computer- 
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. 
Dazu die ComputerStraße”, als Aktionsbe- 
reich, der Wetlbewerb „Jugend programmiert” 
und der Sland des WORSSRURESUGS 


Zwei Themen-eine  endndehi. 





nn 


8. at für Funk- und Hobby-Elektronik 
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für Computer, 
Dortmund 
April 1989 





er Zubehör 


23.27. 





Ausstelungspehin de We elta allen Dort mund täglich 9.00-18.00 Uhr 
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rare GCOmputer fü ür Anfänger: 
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Jolgendes 


Das Truthahn-ABGC: 


Doktor h.c. Clementius’ Gloss(e)ar für den Wißbegierigen! 
Konkrete Informationen und Unnützliches 








für Einsteiger und Aussteiger (Fortgeschrittene) 


WIEWANDN 





Trotz vielfachem Wunsch sei- 
tens unserer Leserschaft, diesen 
Schwachsinn nicht noch weiter- 
zuführen, hat sich Dr. h. c. Cle- 
mentius entschlossen, das Trut- 
hahn-ABC dennoch fortzuset- 
zen, (Anmerkung der Redak- 
tion: Nachdem wir den Herrn 
Doktor zunächst durch bloße 
Argumente von diesem blödsin- 
nigen ABC abbringen wollten, 
geriet ebendieser seltsamerwer- 


'seso in Rage, daß ein weiterer 


Doktor hinzu ugezogen werden 
mußte. Und zwar ein Arzt. Cle- 
mentius erlitt einen Herzanfall. 
Geistie völlig abwesend und 
phantasierend, stammelte Cle- 
mentius immer wieder den fol- 


genden Satz vor sich hin: „Nein, 


ich gebe nicht auf, Ihr Idioten!“ 
Der Arzt riet uns, jede weitere 
Aufregung vom Patienten fern 
zu halten, da dieser in der mo- 
mentanen Verfassung „dem To- 
tal-Absturz schr nahe ware", so 


“er Arzt. Sehr sanft traten wir 


Clementius' Krankenlager 


| End teilten dem Leidenden mit, 
daß urplötzlich positive Briefe 
‚auf seinen ersten Teil in der Re- 


daktion angekommen wären — 
eine hundsgemeine Litge natür- 
ftch! — Daraufhin erholte sich 
unser Patient erstaunlich 
schnell.) Noch im Bett begann er 
zu notieren, mit der 


. Bitte, es noch in dieser Ausgabe 
= abdrucken zu lassen: 
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KEYBOARD ist das englische Wort für „Schlüssel-Brett“, Inder Truthahn-Sprache be- 
deutet dieses Brett den „Schlüssel zum Erfole*: Man merke: Öhne das Brett könnten 
Sie gar keine Eingabe vornehmen! 


KILOBYTE — englische Bezeichnung für zwei weitere blöde Teufel (siehe erster Teil 


des ABC's!}, die versuchen, mit „hoch 10° (= 1024) ihren Horizont zu erweitern. 
KOMPATIBILITÄT (Dieses Wort kommi aus dem Lateinischen, heißt eingedeutscht 
so viel wie „Verträglichkeit“) ist die Bezeichnung für die besonders gute Verträglich- 
keit zweier oder mehrerer Truthähne währenc der Balr-Zeit. | 
Lichteriffel — sind die schmierigen, beleuchteten Füße des Truthahns, mit denen er 
nicht nur fressen sondern auch schreiben kann, Merkwürdig, was? 
MASCHINENSPRACHE — durch die eingepflanzten Silicon-Chips ist der Truthahn 
in der Lage, Informationen von außen in seinen Eingeweiden direkt zu empfangen, 
ohne, daß das Gehirn vorher gefragt wird. Er mag diese Sprache, weiler dadurch viel 
flotter reden kann. Auch sein Äußerliches verbessert sich. 

MAUS (ein deutsches Wort, das keiner so richtig ve rsteht) — ist ein Warmblüter von 
meist grautem Aussehen. Je nachdem, ob es sich um eine $tadt- oder Feldmaus han- 
delt, ändern sich die Gehimsträme (Koordinaten) in Truthahns Gehirn. 

MEMORY (enel.: Gedächtnis) — ist die Fähigkeit unseres Versuchstieres, sich be- 
stimmte Informationen zu merken. Mehr noch: Wenn er sich diese g gemerkt hat, spei- 
chert er sie. Doch wenn er sich zurückzieht (enezl. RESET), hat das dumme Hier wie- 
der alles vergessen, Nur, daß es ein Truthahn ist, weiß es noch. 
MICROCOMPUTER (engl.: kleiner Truthahn) — bezeichnet alle Nachkommen der 
Gattung. 

MODUL (arabisch: königlicher Programm-Chef) ist der untere Rang zum MODUL, 
den wir ja alle aus „1001 Nacht“ kennen. Dieser Programm-Chef ist in der Lage, mit 
eingesetzter (viele meinen: eingesteckter) Telepathie den Truthahn in Sekunden- 
schnelle zu beeinflussen. 


MONITOR — ist die beliebteste politische Sendung des Truthahns. Kommt dienstags 


vor Dallas. 

MOS (Macht Olles Schick) — ist die Bezeichnung für die Wäsche, die der Truthahn- 
Chipträgt, Unterhose: leitendes Metall, Jeans; ısolierende Öberschicht, Mantel: halb- 
leitendes Silizium. | 

MSX (japanısch: Man Schläft ni Xt) — die japanischen Truthahn-Züchter schlafen 
nicht. (X ist die japanische Aussprache des deutschen „ch*!). Jene fernöstlichen Far- 
mer haben alle Tiere aufeinen Standard gebracht. Jeizt vertragen sie sich noch besser 
(verel.: KOMPATIBILITÄT!) und tauschen ihre Erfahrungen aus. Das gleiche haben 
die Japaner schon mit dem VHS (Vereinfachter Handhabungs-Standard) in einer an- 
deren Branche mit Erfolg durchgesetzt. 

PERIPHERIE (griech: Umgebung) bezeichnet alles, was den „Mit-Truthahn“ (Com- 
Puter) umeibt. Der Truthahn ist eingebunden bzw. fest verknüpft mit seiner Umwelt, 
die ıhn natürlich beeinflußt. 

PIXEL Gapanisches Wort für „Pickel“ — auch ein „ck“ können die nicht aussprechen!) 
ist die sichtbare AKNE auf Truthahns Gesicht. (Sieht eigentlich grafisch gut aus!) 
SOFTWARE (engel. „weiche Ware“) ıst alles das, was der Truthahn essen, verdauen 
und wieder ausscheiden kann. Lebensnotwendig! 

TAKTFREQUENZ ist nur etwas für Musik-Truthähne! Es bezeichnet die Anzahl der 
Schwingungen, die der Truthahn beim Dirigieren von Beethovens „Neunter* mit sei- 
nemStock ausführt, Er synchronisiert damit alle Vorgänge im Konzert. 

USER PORT (engl.: „Benutzer“ und „Hafen“) ist die Stelle (Hafen), wo alle Schiffe 
(Chips) zur parallelen Dätenein- und -ausgabe einlaufen. 
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Von K. Berits, L 


Wohl selten hat ein Computer vor und während seiner 
Markteinführung für einen derartig umfassenden Ge- 
sprächsstoff gesorgt wie der Atari 520 ST. 

Die Gründe hierfür sind vielfältig. Einmal war das ange- 
kündigte Preis/Leistungs-Verhältnis als sensationell zu be- 
zeichnen, zum anderen hat es Atari ungeheuer schwer, die 
wirklich hervorragende Leistungsfähigkeit auch mit der 
entsprechenden Software auszunutzen. Doch wird sich das 


Manko bezüglich der noch zu geringen Software in der Zu- 


kunft sicherlich beheben lassen. 






— Disk-Controller WD 1772 
— MFP 68901 

— ACTA's 6850 

— Soundgenerator YM-2149 
— Centronies-Anschluß 


Aufjeden Fall verdient dieser Computer 
eine ausführliche Vorstellung und Wür- 
digung, was mil dem hier vorliegenden 
Titel hervorragend realisiert wurde. In 
diesem 464 Seiten umfassenden Buch fin- 


den Sie alles Wichtige zur Hardware und | — R5-232 

Programmierung des Atarı ST. Die wich- | — MDI-Anschlüsse 

tigsten Kapitel lauten wie folgt: — DMA-Schnittstelle 
— GEMDOS 

— 66000-Prozessor  —- BIOS & XBl05 


— Customer-Chips 


Computer-Jahrbuch ’86 


Das aktuelle Nachschlagewerk für richtige Kaufentscherdungen, 
sinnvolle Anwendungen und nützliche Kontakte 


' — Interruptstruktur 


doch ist die Palette von Angeboten und Anbietern schon beinahe 


unüberschaubar geworden. Immer mehr neue Computer-Systeme 


drängen auf den Markt, immer ausgefeilter wird die Technik, und 
immer weiter werden einzelne Geräte auf spezielle Nutzungsmog- 
lichkeiten ausgerichtet. Als Folge.davon läßt sich die Frage, wel- 


ches System für welchen Zweck das geeignete ist, immer schwerer | 


beantworten. Das „Computer-Jahrbuch '86“ gibt da sicherlich eine 
wichtige Örientierungshilfe, wenn es um Kaufentscheidungen, An- 
wendungsfragen oder Kontaktsuche geht. 


F& HOMECOMPUTER 


‚ Englisch u. R. Brückmann 
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— Beifehlssatz 
— BlOS-Listing 


ATARI ST Intern ist erschienen im: 
Data Becker Verlag 

4000 Düsseldorf 

Merowineersir. 30 

ISBN 3-R9011-119-X 





In überschaubarer Weise werden ver- 


schiedene Computersysteme verglichen 
und ihre Vor- und Nachteile hervorgeho- 
ben. Neuigkeiten aufdem Markt werden 


| f Fr | | (eb vorgestellt, wie über jene Systeme 
Erst ganze acht Jahre alt ist er, der Mikrocomputer-Markt — und EUSRSRILSIER: IEEDY 


berichtet wird, welchen keine allzu große 
Zukunft mehr beschieden ist. Neben die- 
sen Trends und Prognosen werden auf 
über 270 Seiten alle zur Zeit erhältlichen 
Computer inklusive Peripherie aufge- 
führt, wobei für das jeweilige System die 
wichtigsten technischen Daten und—na- 
türlich— der Preis in Tabellenform so auf- 
gelistet werden, daß ein Vergleich mitan- 
deren Geräten leicht möglich ist, Auf 
weiteren 120 Seiten werden alle Geräte 
noch einmal aufgelistet, diesmal nicht 
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Das große BASIC-Buch zum Atari ST 

| Von F. Kampow und N. Szcezepanowski 

_ Das große BASIC-Buch zum Atari ST ist eine ausführliche, 
übersichtlich gegliederte Einführung in das BASIC des 
Atari ST. Von den BASIC-Befehlen über die Problemana- 
 Iyse bis zum fertigen Algorithmus lernt man schnell und si- 
cher das Programmieren. Übungsaufgaben helfen, das Ge- 
lernte zu vertiefen. Gleichzeitig erhält der BASIC-Pro- 
grammierer ein praxisbezogenes Nachschlagewerk und ei- 
ne Übersicht der in der Referenzkarte nicht berücksichtig- 
ten Befehle. 


Der 1. Teil dieses Buches befaßt sich zu- | 
nächst mit den allgemeinen Grundlagen 
| des Programmierens. Wie erreicht man 
|; einen guten Programmierstil! Wie doku- 
| mentiert man seine Programme? Aufdie- 
ı se Fragen werden Sie eine Antwort erhal- 
ten. Außerdem bekommen Sie die wich- 
tiesten theoretischen und praktischen 
Grundlagen der Datenverarbeitung ver- 
mittelt. 

Im 2. und 3. Teil geht es dann an die ei- 
gentliche Programmierarbeit. Zunächst 
lernen $ie anhand vieler Beispiele, wie 
bestimmte Basic-Befehle zu verwenden 
sind und wozu, Die Beispielprogramme 
sind übrigens — mit wenigen Einschrän- 
kungen — auch auf'andere Rechner über- 
tragbar, die über den gleichen oder einen 
ähnlichen Basic-Befehlssatz verfügen. 
Daher wurde in den Programmen aufei- 
ne übermäßige Verwendung der Befehle 
PEEK und PÖKE verzichtet. Diese Be- 
fehle beziehen sich auf rechnerspezili- 
sche Speicheradressen, die nicht ohne 
weiteres übertragbar sind, 

Im Anschluß an die einzelnen Kapitel fin- 
den Sıe Aufgaben, die Sie lösen sollten. 
Damit können $ie überprüfen, ob Sie die 
Schritte bis dahin nachvollziehen konn- 
ten. Die Lösungen finden Sie in einem 
extra Kapitel am Ende des Buches. Sie 
sind eingehend erklärt. Arbeiten Sie die 
Lösungen zu den Aufgaben zuerst durch, 
da bei den Lösungsvorschlägen Überlei- 
tungen zum jeweils nächsten Kapitel vor- 
handen sind, 

Der 4. Teil befaßt sich dann mit komple- | 
xeren Problemstellungen und damit auch | 
mit komplexeren Programmen. Wie man | || 
auch damit zurechtkommt, will Ihnen | | | 
dieser Teil zeigen. Auch hier finden Sie | |' 
wieder viele Beispiele, außerdem Aufga- | 
ben — denn Sie sollen ja nicht nur lesen, 
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sondern auch den Umgang mit Basıc ler- 
nen, 

Der 5. Teil führt Sie in das Prinzip der Da- 
teiverwaltung und den Umgang mit dem 
Diskettenlaufwerk ein. 

Der 6. Teil erklärt anhand von Beispielen 
einige Grafik- und Musikbefehle des Ata- 
ri ST. 

Der 7. Teil befaßt sich mit dem Aufruf 
von GEM-Funktionen innerhalb von BA- 
SIC-Programmen, Auch hier finden Sie 
wieder einige Beispiele. 

Der 8, Teilschließlich ist der Lösungsteil, 
in dem die Lösungen ausführlich bespro- 
chen werden. 
















































Das aktunllo Nachschlagewerk 
fir richtige Kaufentschaldungen, 
iinnvole Anwendungen, nützliche Kontakte 


von A bis Z, wie vorher geschehen, son- 
dern nach Anschaffungspreis sortiert — 
von 200 bis 100.000 Deutsche Mark ist 
hier wirklich alles vertreten, was zur Zeit 
auf dem Markt angeboten wird. 

Fazit: In „Computer-Jahrbuch ’86* ist zu- 
sammengelaßt, was jeder Computer-An- 
wender— ob Einsteiger, Freak oder Profi 
— wissen muß, um sich im verwirrenden 
Angebot der Systeme und Programme 
zurechtzufinden. 

„Computer-Jahrbuch ’86” ist erschienen 
in. der Reihe „Heyne Computer-Bücher”, 
Wilhelm Heyne Verlag, München, 
ISBN 3-453-47056-7, 

Preis 16,50 DM. (bez) 


ATARI ST ist erschienen im: 
Data Becker Verlag 

dl Düsseldorf 
PEELONIRREEEIG) Fl 
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Spitzen-Software zu unglaublich günstigen Preisen! 
Commodore 64 VC-20 


























Programm , De Be Bestell-Nr. | Programm (nur auf Kassette erhältlich) ee Bestell-Nr. 
Reactor/Concentration/Datenbank 1150 23,50 HC/C-1 Ziko/Geldamn er — a HE 
Warlords/Caverns of Death BE 19,50 HC Sianmrermunklafnader Fr HC/V=2 
Alien-Destrover/Duell A 29,50 HC/C-3 | | Catch the FishvMister Jump 2 N HEN 
Ocean Game/Tennis 1750 2,50 HC/CH | Ghosts’ Epgs/Foxhunt 14,50 HC/V-4 
Telnes 0 — 150 2350 HECH | Breakaut/Collector 14,50 HC/V-3 | 
Garden 150 350 HCC | Q-Ben/Salvage Crew 16,50 HO/N-6 
Ufo’Skateboard Sam 24.50 29,50 HC/C-1-4 Doefight/Schwitzbad 16,50 HE/V-I4 | 
Shragele Fo len 450 25 HOCH Ban Rs Met Her | 
Pole Pusition/Suve your teeth/Push 24,50 350° HECHH TS | 
| SET | = = | 
Atari 800 XL 11-99 

, are Ei hal sis) 
Dream u Bi, Rn Programm (nur auf Kassette erhältlich) He Bestell-Nr 
re — U TERET/T, uftkampf 14,50 HC/T-1 
Manice/Fünf eewinml 14,50 19,50 HC/A-I Blue Bug Prem — AM HE I 
Atlantis/Cosmische Arche 14.50 19,50 Hc/A-2 Cool Minerfületeorinfen Ai 0 HC/EZ 
Castle of Confusion’Magie Fire 14,50 19,50 HEA- LE GintaMala’Tozn Brig Inngma 
Sprinter " 14,50 nn en MosckndsrAlllad’ 0 0 Oo mgsgl co mgers 
Monterumas Rache 15.50 19.50 HC/A-3 ee Ta ee Pe a 1 de 
Cambodiw/Splat: £ 45 2950 HU Seren DD 0 vn a ACT 
Agent’/Nasenjack 24,50 29,50 HCA- 14: Te 
Hubert’Vulkan 24,50 HC/I-2-4K ae og GE 
Vulkan/Ke-Dos = ee 24,50 1 en Br 1 


Skeet/Sky Warrior/ 


Maschinensprachemonitor za, HC/AT-3-4D 


| ZA-Spectrum 
5 chn el d er CPC- R| 6 n| Programm (nur auf Kassette erhältlich) a S Bestell-Nr. | 





Programm Preis?‘ Brei nn 00 er el Haan 
Kassette Diskette U-Jäger/Ritter Kunibert 14,50 HU/S-2 
Fallschirmspringer  EE HC/SR-3_ | Mad Space/Milli, die Milbe 14.30 HC/S-3 
Geisterschlofl Erg HC/SR-4 | Mister Pacman/Pooyan | 14,50 — — HC/S-4 
Zeichen-Designer 1250 2450 HESRS | Wie 13,50 HC/S-5 
Mini Car Race/ Interceptor ID 17,50 26,50 HCSR-6 Rotate/Chrrp. 15,50 HC 
Secret Agent 1250 2450 HC/SR-I-4 | Karatron Be] HC/S-1-4 
Space = = | m Fi HCöa-2-4 
Vin! Pac„Onis Sonnd“ er N ae sn En | Ser 4 


Sumson und die Kisten; 
Verflixte 15 


MSX * (51/4 Zoll) = 


17,50 27,5l HCSR-3-4 

















sn Kassette Diskette BESIel-Nt. | 

Solaris y,-— 17,50 HC/M-4 

Rabbit Walk 11,50 18,50 HC/M-3 

Fiying Rescue 14.50 19, 50 HCM-6 | | 
| Leiter Puzzle 12,50 17,50 HC/MI-4 | 

Moon Race 14,50 19,50 HE/M-2-4 

Skyeyeles | 12.50 17,50 HE/M-3-4 
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le Action Games 








Se Adbenture 
J eo Anwender | Hitparade RN 


| Fundgrube 


12 Seiten 
Kleinanzeigen 


Do it yourself 






Branchenlösung 
für 


& Friseure 








Quiz 
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Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu- 
letzt durch die großartigen Erfolge von Boris Becker ist 
der „Weiße Sport“ zu einem Volkssport geworden! In 
unserem Game Irelen zwei Tennis-Cracks gegeneinan- 
der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge- 
kämpft, Das Spiel basiert aufden Grundregeln des int- 
ernationalen Tennis’. Hart umkämpfte Tie-Breaks sind 
ebenso an der Tagesordnung wie ein zermürbendes 
AINTERTFRT TR 

Sie haben hierbei die Möglichkeit, Ballgeschwindigkeit 
und Ballwinkel zu variieren. Aufgeschlagen wird per 
„Knopfdruck“. Ein Superspiel in 3 D-Effekt. 
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Der alte Magier will einen Zaubertrank brauen. Dazu 
SD ITBATLEIT- IR 

Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken, Pilze und 
andere Gegenstände einzusammeln. Doch Hexen, Fle- 
dermäuse und anderes Ungetier versuchen ihn daran zu 
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos! 

Die Monster kann er mit Zaubersternen abwehren. Hat 
er.eine Zutat gefunden, so muß er sie in den Topf wer- 
fen. Ein Spaß für die ganze Familie. 
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